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KARAKTERISTIKE IGRE 
 

Odbojka je sport u kojem igraju dve ekipe na terenu 
podeljenom mreģom. Postoje razliļite verzije ove igre, 
prilagoĽene posebnim okolnostima, s ciljem da 
mnogostruke moguĺnosti ove igre budu dostupne 
svima. 

 
Cilj igre je poslati loptu preko mreģe kako bi  dodirnula 
protivniļko polje i spreļiti protivnika da  uļini isto. 
Ekipa ima pravo na tri odigravanja (ne raļunajuĺi dodir 
bloka) kako bi uputila loptu ka protivniku. 

 
Lopta se ubacuje u igru servisom: igraļ koji servira 
upuĺuje loptu preko mreģe ka protivniku. 
Nadigravanje traje sve dok lopta ne dodirne teren, ne 
ode Ău autñ ili ekipa ne uspe da je vrati na dozvoljen 
naļin. 

 
U odbojci, ekipa koja pobedi u nadigravanju osvaja 
poen (Rally Point System). Kada ekipa koja prima 
servis pobedi u nadigravanju, osvaja poen i stiļe 
pravo da servira, a igraļi se rotiraju za jedno mesto u 
smeru kazaljke na satu. 
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UVOD 
 

Odbojka je jedan od najuspeġnijih i najpopularnijih takmiļarskih i rekreativnih sportova na svetu. Igra je brza, 
uzbudljiva, sa eksplozivnim akcijama. Odbojka ukljuļuje viġe bitnih elemenata koji delujuĺi zajedno ļine ovaj sport 
jedinstvenim meĽu sportovima koji se igraju po sistemu nadigravanja. 

 

 

Poslednjih nekoliko godina FIVB je napravio veliki napredak u prilagoĽavanju igre savremenoj publici. 
 

Ovaj tekst je namenjen poklonicima odbojke-igraļima, trenerima, sudijama, gledaocima i komentatorima, jer: 

- razumevanje pravila doprinosi boljoj igri ï treneri mogu bolje da organizuju ekipu i odrede taktiku, 
omoguĺavajuĺi igraļima da dostignu svoj maksimum; 

- razumevanje odnosa meĽu pravilima omoguĺava sudijama da donesu bolje odluke. 

 

Ovaj uvod se prvo fokusira na odbojku kao takmiļarski sport, a tek zatim na identifikovanje glavnih kvaliteta uspeġnog 
suĽenja. 

 
 
ODBOJKA JE TAKMIĻARSKI SPORT 

 

Takmiļenje izvlaļi skrivenu snagu. Ono pokazuje maksimum sposobnosti, duh, kreativnost i estetiku. Pravila su 
koncipirana tako da omoguĺe sve te kvalitete. Sa nekoliko izuzetaka, odbojka omoguĺava svim igraļima da igraju 
kako na mreģi (da napadaju), tako i u zadnjem delu terena (da se brane ili serviraju). 

 

Vilijam Morgan, ļovek koji je izumeo odbojku, i sada bi je prepoznao, jer je igra tokom godina zadrģala neke 
specifiļne i suġtinske elemente. Neke od tih elemenata odbojka deli sa ostalim igrama u kojima se koristi 
mreģa/lopta/reket: 

 

- Servis 

- Rotaciju (naizmeniļno serviranje) 

- Napad 

- Odbranu 

 

Ipak, odbojka je jedinstvena meĽu igrama na mreģi jer zahteva da lopta uvek leti ï Ălopta u letuñ, a i dozvoljava svakoj 
ekipi odreĽen broj dodavanja meĽu svojim ļlanovima, pre nego ġto se lopta vrati protivniku. 

 

UvoĽenje specijalizovanog odbrambenog igraļa ï Libera, unapredilo je igru u pogledu duģine nadigravanja i 
uvoĽenja faza u igru. Promena pravila o servisu je dovela do toga da to ne bude samo ļin ubacivanja lopte u igru 
veĺ i oruģje za napad. 

 
Princip rotiranja je uveden kako bi omoguĺio svestranost igraļa. Pravila o poziciji igraļa dozvoljavaju ekipama 
fleksibilnost i moguĺnost razvijanja zanimljivih taktika. 

 

Takmiļari, u ovom okviru, meĽusobno odmeravaju tehnike, taktike i snagu. TakoĽe, taj okvir pruģa igraļima slobodu 
kako bi oduġevili publiku i posmatraļe. 

 

Imidģ odbojke se sve viġe poboljġava. 

Servis DODAVANJE Rotacija 

Snaga skoka Eksplozivna akcija 

Napad 
TIMSKA 

IGRA 
DVA 

POLJA 

Odbrana 
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ULOGA SUDIJE U OVOM OKVIRU 
 

Suġtina dobrog sudije je u fer postupanju i doslednosti: 
 

- biti fer prema svakom uļesniku 

- biti prepoznat od strane gledalaca kao fer uļesnik. 
 

Ovo zahteva visok stepen poverenja ï sudija mora da uliva poverenje kako bi omoguĺio igraļima da zabave 
gledaoce. To postiģe: 

 

- preciznoġĺu u svom odluļivanju, 

- razumevanjem zbog ļega je pravilo napisano, 

- delujuĺi kao efikasan organizator, 

- dozvoljavanjem da nadmetanje teļe i njegovim usmeravanjem ka zavrġetku, 

- delujuĺi kao edukator ï koristeĺi pravila za kaģnjavanje nefer poteza i nepristojnih postupaka, 

- promoviġuĺi igru, omoguĺavanjem da se istaknu spektakularni elementi igre i da najbolji igraļi rade 
ono ġto najbolje znaju: da zabavljaju publiku. 

 

Na kraju, moģemo reĺi da ĺe dobar sudija koristiti pravila da nadmetanje uļini ispunjavajuĺim iskustvom za sve 
uļesnike. 

 

Oni koji su proļitali do sada napisano bi trebalo da shvate pravila koja slede kao trenutno stanje razvoja jedne velike 
igre, ali imajuĺi na umu zaġto ovih nekoliko pasusa teksta moģe biti od jednake vaģnosti za njihovu ulogu u odbojci. 

 
 
 
 

Ukljuļite se! 
 

Neka lopta leti! 
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PRAVILO 

POGLAVLJE 1 
OBJEKTI I OPREMA 

 
 
 
 

 
VIDI PRAVILO 

 

  
 

Prostor za igru ļine teren i slobodna zona. Pravougaonog je oblika i simetriļan. 
 
 

1.1 DIMENZIJE 
 

Teren je pravougaonik, dimenzija 18x9 m, okruģen sa svih strana slobodnom zonom, ġirokom 
najmanje 3 m. 

 
Slobodan vazduġni prostor za igru podrazumeva vazduġni prostor iznad prostora za igru, u 
kojem nema nikakvih prepreka. Slobodan vazduġni prostor za igru mora da iznosi najmanje 
7 m u visinu, raļunajuĺi od podloge za igru. 

 
Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, slobodna zona iznosi 5 m od  boļnih i 6,5 m 
od osnovnih linija. Slobodan vazduġni prostor za igru iznosi najmanje 12,5 m u visinu, 
raļunajuĺi od podloge za igru. 

 
 

1.2 PODLOGA ZA IGRU 
 

1.2.1 Podloga mora biti ravna, horizontalna i jednoobrazna. Ne sme da predstavlja nikakvu 
opasnost za povredu igraļa. 

 

Zabranjeno je igrati na neravnoj ili klizavoj podlozi. 
 

Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, dozvoljena je samo drvena ili sintetiļka 
podloga. Svaka podloga mora biti prethodno odobrena od strane FIVB-a. 

 

1.2.2 Na zatvorenim terenima, povrġina terena mora biti svetle boje. 
 

Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, linije terena moraju biti bele boje. Teren i 
slobodna zona moraju biti obojeni drugim, meĽusobno razliļitim bojama. 

 

1.2.3 Na otvorenim terenima, dozvoljen je nagib od 5 mm po metru, radi drenaģe. Linije  
naļinjene od ļvrstog materijala su zabranjene. 

 
 

1.3 LINIJE TERENA 
 

1.3.1 Sve linije su ġiroke 5 cm. Moraju biti svetle boje, razliļite od boje podloge i svih ostalih  
linija. 

 
1.3.2 Graniļne linije 

 

Dve boļne i dve osnovne linije oznaļavaju teren. Obe boļne i obe osnovne linije su  ucrtane 
unutar dimenzija terena. 

 
1.3.3 Srednja linija 

 

Osa srednje linije deli teren na dva jednaka polja, dimenzija 9x9 m. Srednja linija se, svom 
svojom ġirinom, raļuna kao sastavni deo i jednog i drugog polja. Ova linija se prostire ispod 
mreģe, od jedne do druge boļne linije. 

 
1.3.4 Linija napada 

 

U oba polja, linija napada, ļija je zadnja ivica ucrtana 3 m od ose srednje linije, oznaļava 
prednju zonu. 

1.1, D1a, 
D1b 

D2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.1, 1.3 

 
 

1.3 
 
 
 

D2 

1.2.2 

 
 

 
1.1 

 
 
 

 

D2 
 
 
 
 
 

1.3.3, 1.4.1 

1. PROSTOR ZA IGRU 
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 Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, linija napada je od boļnih linija produģena 
dodatkom od pet isprekidanih linija, dugaļkih 15 cm i ġirokih 5 cm, koje su ucrtane na 
meĽusobnoj razdaljini od 20 cm, a u ukupnoj duģini od 1,75 m. ĂLinija ograniļenja za 
trenereñ (isprekidana linija, koja se prostire od linije napada do osnovne linije polja, 
paralelna boļnoj liniji i od nje udaljena 1,75 m) sastavljena je od linija duģine  15 cm, 
ucrtanih na udaljenosti 20 cm jedna od druge, da bi ograniļile prostor za delovanje 
trenera. 

D2 

 

1.4 
 

ZONE I PROSTORI 
 

D1b, D2 

1.4.1 Prednja zona 
 

 

Prednja zona je, u svakom polju, ograniļena osom srednje linije i zadnjom ivicom linije 

19.3.1.4, 
23.3.2.3e, 
D2 
1.3.3, 1.3.4, 

 napada. 
 

Smatra se da se prednja zona, van boļnih linija, prostire do kraja slobodne zone. 

19.3.1.4, 
23.3.2.3e 
1.1, 1.3.2 

1.4.2 Zona za serviranje  

 Zona za serviranje je ġirine 9 m i nalazi se iza svake osnovne linije.  

 Boļno je ograniļena sa dve kratke linije, duģine po 15 cm, koje su ucrtane 20 cm iza osnovne 
linije, kao produģeci boļnih linija. Obe kratke linije su ukljuļene u ġirinu zone za serviranje. 

1.3.2, D1b 

 U dubinu, zona za serviranje se prostire do kraja slobodne zone. 1.1 

1.4.3 Zona za zamenu igraļa  

 Zona za zamenu igraļa je ograniļena produģetkom obe linije napada, do zapisniļkog stola. 1.3.4, 
 

1.4.4 
 

Zona za promenu Libera 
15.6.1, 
D1b 

 Zona za promenu Libera je deo slobodne zone, na strani klupa za rezervne igraļe, 
ograniļena produģetkom linije napada, do osnovne linije. 

19.3.2.7, 
D1b 

 

1.4.5 
 

Prostor za zagrevanje 
 

 Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, prostor za zagrevanje je pribliģno veliļine 3x3 
m i nalazi se u uglovima, sa strane obe klupe za rezervne igraļe, izvan slobodne zone. 

24.2.5, 
D1a, D1b 

1.4.6 Kazneni prostor  

 Po jedan kazneni prostor nalazi se u kontrolnom prostoru u produģetku svake osnovne linije. 
Njihova veliļina je pribliģno 1x1 m, u njima se nalaze po 2 stolice i mogu  biti ograniļeni 
crvenom linijom ġirine 5 cm. 

21.3.2.1, 
D1a, D1b 

 

 

1.5 
 

TEMPERATURA 
 

 Temperatura ne sme biti niģa od 10Á C (50Á F).  

 Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, temperatura ne sme biti viġa od 25ÁC (77ÁF), 
niti niģa od 16ÁC (61ÁF). 

 

 

1.6 
 

OSVETLJENJE 
 
Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, osvetljenje prostora za igru mora biti izmeĽu 
1000 i 1500 luksa, mereno 1 m iznad podloge prostora za igru. 

 
 
 
 1. 
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D3  
 

2.1 VISINA MREĢE 
 

2.1.1 Mreģa je postavljena vertikalno, iznad srednje linije i njen vrh se nalazi na visini od 2,43 m 
za muġkarce i 2,24 m za ģene. 

 

2.1.2 Njena visina se meri na sredini terena. Visina mreģe, iznad boļnih linija, mora biti potpuno 
jednaka i ne sme prelaziti propisanu visinu za viġe od 2 cm. 

 
2.2 STRUKTURA 

 

Mreģa je 1 m ġiroka i 9,5 do 10 m duga (od 25 do 50 cm sa svake strane boļnih traka), 
napravljena od crnih kvadratnih polja, stranice 10 cm. 

 
Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, u skladu sa posebnim odredbama takmiļenja, 
kvadratna polja mreģe mogu biti modifikovana kako bi se omoguĺilo oglaġavanje, 
shodno marketinġkim zahtevima. 

 

Na njenom vrhu se nalazi horizontalna traka, ġirine 7 cm, napravljena od dvostruko 
presavijenog belog platna, priġivenog celom duģinom mreģe. Na svakom kraju trake su rupe, 
kroz koje prolazi kanap, koji vezuje traku za stubove i zateģe njen gornji deo. 

 
Kroz traku je provuļena savitljiva ģica (sajla), koja vezuje mreģu za stubove i zateģe njen 
gornji deo. 

 
Na dnu mreģe je joġ jedna horizontalna traka, ġirine 5 cm, sliļna onoj na vrhu mreģe, kroz 
koju je provuļen kanap. Taj kanap vezuje mreģu za stubove i zateģe njen donji deo. 

 
2.3 BOĻNE TRAKE 

 

Dve bele trake su uļvrġĺene na mreģi vertikalno i nalaze se direktno iznad svake boļne linije. 
 

Ġiroke su 5 cm, duge 1 m i smatraju se delom mreģe. 
 

2.4 ANTENE 
 

Antena je savitljiva ġipka, duga 1,8 m i preļnika 10 mm, napravljena od fiberglasa ili sliļnog 
materijala. 

 

Antena je uļvrġĺena za spoljnu ivicu svake boļne trake. Antene su postavljene na suprotnim 
stranama mreģe. 

 

Gornjih 80 cm svake antene se nalazi iznad mreģe i oznaļeno je trakama razliļitih boja, 
najbolje crvenim i belim. 

 

Antene se smatraju delom mreģe i boļno ograniļavaju prostor za prelaz lopte. 
 

2.5 STUBOVI 
 

2.5.1 Stubovi drģe mreģu i postavljeni su od 0,5 do 1 m izvan boļnih linija. Visoki su 2,55 m i 
najbolje je ako im se visina moģe podeġavati. 

 
Za sva FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, stubovi koji drģe mreģu su postavljeni na 
udaljenosti od 1 m izvan boļnih linija i moraju biti obloģeni zaġtitom. 

 

2.5.2 Stubovi su okrugli, glatki i fiksirani za podlogu bez ģica. Ne smeju imati delove koji 
predstavljaju opasnost ili smetnju. 

 
2.6 DODATNA OPREMA 

 

Sva dodatna oprema je regulisana propisima FIVB. 

1.3.3 
 
 

1.1, 1.3.2, 
2.1.1 

 
 
 

D3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.3.2, D3 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

2.3, D3 
 
 
 
 
 

10.1.1, D3, 
D5a, D5b 

 
 

D3

2. MREĢA I STUBOVI 
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3.1 STANDARDI 
 

Lopta mora biti okrugla, napravljena od meke prirodne ili sintetiļke koģe, sa Ăduġicomñ od 
gume ili sliļnog materijala. 

 

Boja lopte moģe biti jednoobrazno svetla ili kombinacija boja. 
 

Sintetiļka koģa i kombinacija boja lopti, koje se koriste u meĽunarodnim zvaniļnim 
takmiļenjima, moraju biti u skladu sa FIVB standardima. 

 

Obim lopte je od 65 do 67 cm, a teģina od 260 do 280 g. 
 

Unutraġnji pritisak iznosi od 0,3 do 0,325 kg/cm
2 
(od 4,26 do 4,61 psi, odnosno od 294,3 do 

318,82 mbar ili hPa). 
 
 

3.2 JEDNOOBRAZNOST LOPTI 
 

Sve lopte, koje se koriste na utakmici, moraju imati iste standarde, u pogledu obima, teģine, 
pritiska, tipa, boje itd. 

 
FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, kao i nacionalni i savezni ġampionati, moraju se 
igrati loptama koje je odobrio FIVB, osim u sluļaju saglasnosti FIVB-a. 

 
 

3.3 SISTEM SA PET LOPTI 
 

Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, koristi se pet lopti. U ovom sluļaju, 
rasporeĽeno je ukupno ġest skupljaļa lopti, po jedan u svakom uglu slobodne zone i 
po jedan iza prvog i drugog sudije. 

3.1 
 
 
 
 
 
 
 

 

D10 

3. LOPTE 
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4.1 SASTAVI EKIPA 
 

4.1.1 Ekipa za utakmicu se moģe sastojati od najviġe 12 igraļa, plus: 
 

- Trenersko osoblje: jedan trener, najviġe dva pomoĺna trenera 

- Medicinsko osoblje: jedan fizioterapeut i jedan lekar 

 

Samo oni ļlanovi koji su navedeni u spisku u zapisniku mogu slobodno da uĽu u takmiļarski 
kontrolni prostor i da uļestvuju u zvaniļnom zagrevanju i utakmici. 

 
Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja za seniore: 
 
Najviġe 14 igraļa moģe biti upisano u zapisnik i nastupiti na utakmici. 
 
Trener s©m bira najviġe pet ļlanova struļnog ġtaba koji sede na klupi (ukljuļujuĺi i 
trenera), ali oni moraju biti upisani u zapisnik i registrovani na O-2 (bis) obrascu. 
 
Nije dozvoljeno da tim menadģer i novinar ekipe sede na klupi, ili iza klupe, u 
kontrolnom prostoru. 

 
Svaki lekar ili fizioterapeut koji uļestvuje na FIVB, svetskim i zvaniļnim takmiļenjima, 
mora da bude deo delegacije i  prethodno akreditovan od strane FIVB-a. MeĽutim, za 
FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja za seniore, ukoliko nisu ukljuļeni u ļlanove 
struļnog ġtaba koji sede na klupi, moraju da sede iza zaġtitne ograde, unutar 
takmiļarskog kontrolnog prostora i mogu da interveniġu jedino ukoliko su pozvani od 
strane sudija da pruģe neodloģnu pomoĺ igraļima. Fizioterapeut ekipe (ļak i ukoliko 
nije na klupi) moģe da pomaģe u zagrevanju, do poļetka zvaniļnog zagrevanja na 
mreģi. 
 
Zvaniļne propozicije za svako takmiļenje nalaze se u posebnom Priruļniku 
(Handbook) za to takmiļenje. 

 

4.1.2 Jedan od igraļa, izuzev Libera, je kapiten ekipe i mora biti oznaļen u zapisniku. 
 

4.1.3 Samo igraļi upisani u zapisnik mogu uĺi u teren i igrati utakmicu. Kada trener i kapiten ekipe 
potpiġu zapisnik (sastav ekipe za elektronski zapisnik), sastav ekipe upisan u zapisnik se 
viġe ne moģe menjati. 

 
 

4.2 MESTO UĻESNIKA 
 

4.2.1 Igraļi koji nisu u igri moraju ili sedeti na svojoj klupi za rezervne igraļe, ili biti u svom prostoru 
za zagrevanje. Trener i ostali ļlanovi ekipe sede na klupi, ali je mogu privremeno napustiti. 

 

Klupe za rezervne igraļe se nalaze pored zapisniļkog stola, izvan slobodne zone. 
 

4.2.2 Samo ļlanovima ekipe je dozvoljeno da sede na klupi za vreme utakmice i da uļestvuju u 
zvaniļnom zagrevanju. 

 
4.2.3 Igraļi koji nisu u igri mogu se zagrevati bez lopti: 

 
4.2.3.1 u toku igre: u prostoru za zagrevanje; 

 
 

4.2.3.2 za vreme tajm-auta i tehniļkih tajm-auta: u slobodnoj zoni, iza svog polja. 
 

4.2.4 Za vreme pauze izmeĽu setova, igraļi se mogu zagrevati sa loptama u okviru svoje 
slobodne zone. Za vreme produģene pauze izmeĽu drugog i treĺeg seta (ukoliko se 
koristi), igraļi mogu da koriste i sopstveni teren. 

5.2, 5.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
D1a 

 
 
 
 

7.2.1 
 
 

 
 
 
 
5.1, 19.1.3 

 

1, 4.1.1, 
5.1.1, 5.2.2 

 
 
 
 
 

1.4.5, 
5.2.3, 7.3.3 

 
 

D1a, D1b 

4.1.1, 7.2 

 
 

 
1.4.5, 8.1, 
D1a, D1b 

 

1.3.3, 15.4 
 

18.1

4. EKIPE 
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4.3 OPREMA 
 

Oprema igraļa se sastoji od: dresa, ġortsa, ļarapa (koji ļine uniformu) i patika. 
4.3.1 Boja i dizajn dresova, ġortseva i ļarapa moraju biti jednoobrazni sa svaku ekipu (osim za 

Libera). Uniforme moraju da budu ļiste. 
 

4.3.2 Patike moraju biti lagane i savitljive, sa gumenim Ľonom, ili Ľonom od kombinovanog 
materijala bez potpetica. 

 

4.3.3 Dresovi moraju biti oznaļeni brojevima od 1 do 20. 
 

Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja za seniore, na kojima se ekipe sastoje od 
veĺeg broja igraļa, mogu se koristiti i brojevi preko 20. 

 

4.3.3.1 Brojevi se nalaze na sredini prednje i zadnje strane dresova. Boja i ton brojeva moraju biti 
kontrastni u odnosu na boju i ton dresova. 

4.3.3.2 Brojevi na prednjoj strani dresa moraju biti visoki najmanje 15 cm, a na zadnjoj strani 
najmanje 20 cm. Traka kojom su brojevi ispisani mora biti ġiroka najmanje 2 cm. 

 
4.3.4 Kapiten ekipe na svom dresu mora da ima traku veliļine 8x2 cm, ispod broja na grudima. 

 

4.3.5 Zabranjeno je nositi uniformu razliļite boje u odnosu na ostale igraļe (ne vaģi za Libero 
igraļe) i/ili bez zvaniļne numeracije. 

 
 
4.4 ZAMENA OPREME 

 

Prvi sudija moģe, jednom ili viġe igraļa, odobriti: 
 

4.4.1 da igraju bosi; 
 
4.4.2 promenu mokrih ili oġteĺenih uniformi izmeĽu setova, ili posle zamene igraļa, pod uslovom 

da su boja, dizajn i broj nove uniforme (novih uniformi) isti: 
 

4.4.3 da po hladnom vremenu igraju u trenerkama, pod uslovom da su one iste boje i dizajna za 
celu ekipu (osim za Libero igraļe) i numerisane u skladu sa Pravilom 4.3.3. 

 
 
4.5 ZABRANJENI PREDMETI 

 

4.5.1 Zabranjeno je nositi predmete koji mogu izazvati povredu, ili dati igraļu veġtaļku prednost. 
 
4.5.2 Igraļi na sopstveni rizik mogu nositi naoļare ili soļiva. 

 

4.5.3 Steznici (postavljena pomoĺna sredstva za zaġtitu od povreda) se mogu nositi kao zaġtita i 
podrġka. 

 

Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, ova pomoĺna sredstva moraju biti iste boje 
kao odgovarajuĺi deo uniforme. Mogu se koristiti i crna, bela, ili neutralna boja. 

4.1, 19.2 
 
 
 
 
 
 

4.3.3.2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5.1 

 

19.2 
 
 
 
 
 
23. 

 
 
 
4.3, 15.5 

 

 

4.1.1, 19.2 
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PRAVILO VIDI PRAVILO 

 

Kapiten ekipe i trener su odgovorni za ponaġanje i disciplinu ļlanova svoje ekipe. 

Libero igraļi ne mogu biti kapiteni ekipe, ili kapiteni u igri. 

 
5.1 KAPITEN 

 

5.1.1 PRE UTAKMICE, kapiten ekipe potpisuje zapisnik i predstavlja svoju ekipu na ģrebanju. 
 
 

5.1.2 ZA VREME UTAKMICE, kapiten ekipe je kapiten u igri dok je na terenu. Kada kapiten ekipe 
nije na terenu, trener, ili kapiten ekipe, mora odrediti drugog igraļa na terenu, ali ne Libera, 
koji ĺe preuzeti ulogu kapitena u igri. Kapiten u igri obavlja tu ulogu dok ne izaĽe sa terena 
zamenom igraļa, dok se ne vrati kapiten ekipe, ili dok se ne zavrġi set. 

 
Kada je lopta van igre, samo je kapitenu u igri dozvoljeno da se obrati sudijama kako bi: 

 

5.1.2.1 zamolio za objaġnjenje o primeni ili tumaļenju Pravila igre, kao i da bi preneo zahteve ili 
pitanja svojih saigraļa. Ako se kapiten u igri ne slaģe sa objaġnjenjem prvog sudije, moģe 
odluļiti da uloģi protest protiv odluke sudije, ali u tom sluļaju odmah mora obavestiti prvog 
sudiju da zadrģava pravo da, na kraju utakmice, upiġe zvaniļan protest u zapisnik; 

 

5.1.2.2 traģio odobrenje za: 
 

a) potpunu ili delimiļnu zamenu opreme; 
 

b) proveru pozicija ekipa; 
 

c) proveru poda, mreģe, lopti itd; 
 

5.1.2.3 u odsustvu trenera, zahtevao tajm-aute i zamene igraļa. 
 
 

5.1.3 NA KRAJU UTAKMICE, kapiten ekipe: 
 

5.1.3.1 zahvaljuje sudijama i potpisuje zapisnik radi potvrde rezultata utakmice; 
 

5.1.3.2 moģe, ako je na vreme obavestio prvog sudiju, da potvrdi i upiġe u zapisnik zvaniļni protest 
u vezi sa tumaļenjem ili primenom Pravila igre od strane sudije. 

 
 

5.2 TRENER 
 

5.2.1 Za vreme utakmice, trener vodi igru svoje ekipe, izvan terena. Bira poļetne postave,  njihove 
zamene i zahteva tajm-aute. U obavljanju tih poslova, zvaniļno lice za kontakt mu  je drugi 
sudija. 

 
5.2.2 PRE UTAKMICE, trener upisuje ili proverava prezimena i brojeve svojih igraļa u zapisniku, 

a zatim ga potpisuje. 
 

5.2.3 ZA VREME UTAKMICE, trener: 
 

5.2.3.1 pre svakog seta, daje drugom sudiji, ili zapisniļaru, uredno popunjene i potpisane listiĺe sa 
poļetnom postavom; 

 
5.2.3.2 sedi na klupi za rezervne igraļe najbliģe zapisniļaru, ali to mesto moģe napustiti; 

20. 
 
 
 
 
 

 

7.1, 
25.2.1.1 

 

15.2.1 
 
 
 
 

8.2 
 

23.2.4 
 
 
 
 
 
 

4.3, 4.4.2 
 

7.4, 7.6 

 

1.2, 2, 3 
 

15.3.1, 
15.4.1, 
15.5.2 
6.3 

 
25.2.3.3 

 

5.1.2.1, 
25.2.3.2 

 
 
 

 

1.1, 7.3.2, 
15.4.1, 
15.5.2 

 
4.1, 19.1.3, 
25.2.1.1 

 
 
 

7.3.2, 7.4, 
7.6 

 
4.2 

5. LIDERI EKIPE 
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5.2.3.3 zahteva tajm-aute i zamene igraļa; 
 
5.2.3.4 moģe, kao i ostali ļlanovi ekipe, davati instrukcije igraļima na terenu. Trener moģe davati 

ove instrukcije stojeĺi, ili hodajuĺi unutar slobodne zone, ispred svoje klupe za rezervne 
igraļe, od produģetka linije napada, do prostora za zagrevanje, bez ometanja i 
odugovlaļenja utakmice. 

 
Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, trener je ograniļen da svoje funkcije obavlja 
iza linije ograniļenja za trenere, tokom cele utakmice. 

 
 

5.3 POMOĹNIK TRENERA 
 

5.3.1 Pomoĺnik trenera sedi na klupi za rezervne igraļe, ali nema pravo da interveniġe za vreme 
utakmice. 

 
5.3.2 Ako trener mora da napusti svoju ekipu, iz bilo kog razloga, ukljuļujuĺi i sankciju, ali sa 

izuzetkom situacije kada ulazi na teren kao igraļ, pomoĺnik trenera moģe da preuzme 
funkcije trenera za vreme trajanja odsustva, nakon ġto to kapiten u igri potvrdi sudiji. 

15.4, 15.5 
 

1.3.4, 
1.4.5, D1a, 
D1b, D2 

 
 
D1a, D1b, 
D2 

 
 
 
 
 
 

 

5.1.2, 5.2 
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VIDI PRAVILO 

6. OSVAJANJE POENA, POBEDA U SETU I U UTAKMICI   
 

6.1 
 

OSVAJANJE POENA 
  

6.1.1 Poen   

 Ekipa osvaja poen:   

6.1.1.1 kada uspeġno upuĺena lopta dodirne protivniļko polje;  8.3, 10.1.1 

6.1.1.2 kada protivniļka ekipa uļini greġku;  6.1.2 

6.1.1.3 kada protivniļka ekipa dobije kaznu.  16.2.3, 

   21.3.1 
6.1.2 Greġka   

 Ekipa pravi greġku ļineĺi akciju u igri, koja je suprotna pravilima (ili naruġava pravila na   

 neki drugi naļin). Sudije procenjuju greġke i odreĽuju posledice u skladu sa Pravilima igre:   

6.1.2.1 ako su dve ili viġe greġaka uļinjene jedna za drugom, raļuna se samo prva;   

6.1.2.2 ako protivnici dve ili viġe greġaka uļine istovremeno, dosuĽuje se OBOSTRANA GREĠKA i  6.1.2, 

 nadigravanje se ponavlja.  D11(23) 

6.1.3 Nadigravanje i okonļano nadigravanje   

 Nadigravanje je niz akcija u igri, od trenutka servisnog udarca, od strane servera, do  8.1, 8.2, 

 trenutka kada je lopta van igre. Okonļano nadigravanje je niz akcija u igri ļiji je rezultat  12.2.2.1, 

 dodeljivanje poena. To ukljuļuje:   12.4.4, 

   15.2.3, 

 - dodeljivanje kazne 
- gubitak prava na servis zbog greġke neizvoĽenja servisa u propisanom 

vremenskom roku 

  15.11.1.3, 
19.3.2.1, 

   19.3.2.9, 
21.3.1 

6.1.3.1 Ako ekipa koja servira osvoji nadigravanje, ona osvaja poen i nastavlja da servira.   

6.1.3.2 Ako ekipa koja prima servis osvoji nadigravanje, osvaja poen i mora sledeĺa da servira.   

 

6.2 
 

POBEDA U SETU 
  

D11(9) 

 U  setu  (osim  u  odluļujuĺem,  5.  setu)  pobeĽuje  ekipa  koja  prva  osvoji  25  poena, sa  6.3.2 

 voĽstvom od najmanje dva poena. U sluļaju nereġenog rezultata, 24-24, igra se nastavlja   
 dok se ne postigne voĽstvo od dva poena (26-24; 27-25; ...).   

 

6.3 
 

POBEDA U UTAKMICI 
  

D11(9) 

6.3.1 Pobednik utakmice je ekipa koja osvoji tri seta.  6.2 

6.3.2 U  sluļaju  izjednaļenog  rezultata,  2-2,  odluļujuĺi  (peti)  set  se  igra  do  15  poena,   sa  7.1 

 voĽstvom od najmanje dva poena.   
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6.4 NEODAZIVANJE I NEKOMPLETNA EKIPA 
 

6.4.1 Ako ekipa odbije da igra, nakon ġto je bila pozvana da to uļini, smatraĺe se da se nije 
odazvala da igra i gubi utakmicu rezultatom 0-3 i 0-25 u svakom setu. 

 
6.4.2 Ekipa koja se bez opravdanog razloga ne pojavi na terenu u zakazano vreme, smatra se da 

se nije odazvala, a posledice su kao u Pravilu 6.4.1. 
 
6.4.3 Ekipa koja je proglaġena NEKOMPLETNOM za set ili utakmicu, gubi set ili utakmicu. 

Protivniļkoj ekipi se dodaju poeni, ili poeni i setovi, neophodni za pobedu u setu ili utakmici. 
Nekompletna ekipa zadrģava svoje poene i setove. 

6.2, 6.3 
 
 
 
 
 
6.2, 6.3, 
7.3.1 
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PRAVILO VIDI PRAVILO 
 

7. ELEMENTI IGRE   

 

7.1 
 

ĢREB 
  

 Pre poļetka utakmice, prvi sudija obavlja ģreb, radi odreĽivanja prava na prvi servis i strana 
terena za prvi set. 

 12.1.1 

 Ako se igra odluļujuĺi set, obavlja se novi ģreb.  6.3.2 

7.1.1 Ģreb se obavlja u prisustvu oba kapitena ekipa.  5.1 

7.1.2 Pobednik ģreba bira:   

7.1.2.1 
 

7.1.2.2 

pravo serviranja ili prijema servisa, 
ili 
stranu terena. 

 12.1.1 

 Onome ko u ģrebanju izgubi, ostaje izbor preostalog.   

 

7.2 
 

ZVANIĻNO ZAGREVANJE 
  

7.2.1 Pre utakmice, ekipe imaju pravo na 6 minuta zajedniļkog zvaniļnog zagrevanja na mreģi, 
ako su prethodno imale slobodan teren na raspolaganju samo za sebe, u protivnom, imaju 
pravo na 10 minuta zvaniļnog zagrevanja. 

  

 Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, ekipe imaju pravo na 10 minuta zajedniļkog 
zvaniļnog zagrevanja na mreģi. 

  

7.2.2 Ako bilo koji kapiten ekipe zahteva odvojeno (naizmeniļno) zvaniļno zagrevanje na mreģi, 
svakoj ekipi je dozvoljeno po 3, odnosno po 5 minuta. 

 7.2.1 

7.2.3 U sluļaju naizmeniļnog zagrevanja, ekipa koja ima prvi servis prva se zagreva na mreģi.  7.1.2.1, 

   7.2.2 

7.3 POĻETNA POSTAVA EKIPE   

7.3.1 Svaka ekipa uvek mora imati 6 igraļa u igri.  6.4.3 

 Poļetna postava ekipe ukazuje na redosled rotiranja igraļa na terenu. Taj redosled se  
mora poġtovati tokom celog seta. 

 7.6 

7.3.2 Pre poļetka svakog seta, trener mora da, na listiĺu za postavu, ili pomoĺu elektronskog 
ureĽaja ukoliko se koristi, prijavi poļetnu postavu svoje ekipe. Listiĺ, uredno popunjen i 
potpisan, predaje drugom sudiji ili zapisniļaru ï ili ga elektronskim putem direktno ġalje 
elektronskom zapisniļaru. 

 5.2.3.1, 
24.3.1, 
25.2.1.2 
, 

25.2.1.2 

 

    
 

  

7.3.3 Igraļi koji nisu u poļetnoj postavi za set su zamene za taj set (osim jednog ili dva Libera).  7.3.2, 15.5 

7.3.4 Poġto se listiĺ sa postavom preda drugom sudiji ili zapisniļaru, nikakva promena u  postavi  15.2.2, 

 ne moģe biti odobrena bez pravilne zamene.  15.5, 
D11(5) 

7.3.5 U sluļaju razlike izmeĽu pozicije igraļa na terenu i na listiĺu za postavu, postupak je 
sledeĺi: 

 24.3.1 

7.3.5.1 kada se takva razlika utvrdi pre poļetka seta, pozicija igraļa na terenu se mora ispraviti u 
skladu sa listiĺem za postavu i to bez sankcija; 

 7.3.2 

7.3.5.2 kada se, pre poļetka seta, na terenu nalazi igraļ koji nije upisan na listiĺu za postavu za  
taj set, taj igraļ mora biti promenjen u skladu sa listiĺem za postavu i to bez sankcija; 

 7.3.2 
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7.3.5.3 meĽutim, ako trener ģeli da zadrģi na terenu tog neupisanog igraļa/e, mora, koristeĺi 
odgovarajuĺi znak rukom, zatraģiti pravilnu/e zamenu/e, koja/e ĺe se upisati u zapisnik. 

 

Ako je razlika izmeĽu pozicija igraļa i listiĺa za postavu otkrivena kasnije, ekipa koja je 
napravila greġku mora da se vrati u ispravnu poziciju. Protivniļka ekipa zadrģava osvojene 
poene, a osim toga, dobija poen i sledeĺi servis. Svi poeni koje je osvojila ekipa koja je 
napravila greġku , od taļnog trenutka greġke, do otkrivanja greġke, se poniġtavaju. 

 
7.3.5.4 Kada se ustanovi da je igraļ na terenu, ali nije upisan u spisak igraļa, protivnik zadrģava 

svoje poene i dobija dodatni poen i pravo na servis. Ekipa koja je uļinila greġku gubi sve 
poene i/ili setove (0:25, ukoliko je potrebno) osvojene od trenutka kada je  neupisani igraļ 
uġao u igru i mora da dostavi ispravljeni listiĺ za postavu i ubaci novog, upisanog igraļa u 
igru, na poziciju neupisanog igraļa. 

 
 
7.4 POZICIJE IGRAĻA 

 

U trenutku kada server udari loptu, obe ekipe se moraju nalaziti u okviru svog polja, 
rasporeĽene prema redosledu rotacije (osim servera). 

 

7.4.1 Pozicije igraļa su oznaļene brojevima na sledeĺi naļin: 
 
7.4.1.1 tri igraļa pored mreģe su igraļi prednje linije i zauzimaju pozicije 4 (prednji levi), 3 (prednji 

srednji) i 2 (prednji desni); 
 
7.4.1.2 ostala tri igraļa su igraļi zadnje linije i zauzimaju pozicije 5 (zadnji levi), 6 (zadnji srednji) i  

1 (zadnji desni). 
 
7.4.2 Odnos pozicija izmeĽu igraļa: 

 

7.4.2.1 svaki igraļ zadnje linije mora biti udaljeniji od srednje linije u odnosu na njemu odgovarajuĺeg 
igraļa prednje linije; 

 
7.4.2.2 odgovarajuĺi igraļi prednje i zadnje linije moraju biti boļno postavljeni prema redosledu 

odreĽenom u Pravilu 7.4.1. 
 
7.4.3 Pozicije igraļa se odreĽuju i kontroliġu na osnovu pozicije stopala koja dodiruju tlo, tako da: 

 

7.4.3.1 bar deo stopala svakog igraļa prednje linije mora biti bliģi srednjoj liniji u odnosu na stopala 
njemu odgovarajuĺeg igraļa zadnje linije; 

 

7.4.3.2 bar deo stopala svakog desnog (levog) igraļa mora biti bliģi desnoj (levoj) boļnoj liniji u 
odnosu na stopala srednjeg igraļa te linije. 

 

7.4.4 Posle servisnog udarca, igraļi se mogu slobodno kretati i zauzeti bilo koju poziciju u svom 
polju i slobodnoj zoni. 

 
 
7.5 POZICIONA GREĠKA 

 

7.5.1 Ekipa ļini pozicionu greġku ako bilo koji igraļ nije u pravilnoj poziciji u trenutku kada server 
udari loptu. Kada se na terenu naĽe igraļ koji je nepravilno zamenjen,a  igra se nastavi, to 
se raļuna kao poziciona greġka, sa posledicama kao kod nepravilne zamene. 

 
7.5.2 Ako server uļini greġku serviranja u trenutku servisnog udarca, raļuna se da je serverova 

greġka nastupila pre pozicione greġke. 
 
7.5.3 Ako servis postane pogreġan posle servisnog udarca, prva je nastupila poziciona greġka. 

 

7.5.4 Posledice pozicione greġke su sledeĺe: 
 

7.5.4.1 ekipa se sankcioniġe poenom i servisom za protivnika; 
 
7.5.4.2 pozicija igraļa se ispravlja. 

15.2.2, 
D11(5) 

 
 
 
 
 
 
6.1.2, 7.3.2 

 
 
 
 
 

 

D4 

 

7.6.1, 8.1, 
12.4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
D4 

1.3.3 

 
1.3.2 

 
 
 
 
 
 
D4, 
D11(13) 
7.3, 7.4, 
15.9 

 
 
12.4, 
12.7.1 

 
12.7.2 

 
 

 

6.1.3, 
 
7.3, 7.4 
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7.6 ROTACIJA 
 

7.6.1 Redosled rotacije je odreĽen poļetnom postavom ekipe, a kontroliġe se redosledom 
serviranja i pozicijom igraļa tokom seta 

 
7.6.2 Kada ekipa koja je primala servis stekne pravo da servira, njeni igraļi se rotiraju za jednu 

poziciju, u smeru kazaljke na satu: igraļ sa pozicije 2 se rotira na poziciju 1 da servira,  igraļ 
sa pozicije 1 se rotira na poziciju 6 itd. 

 
 
7.7 ROTACIONA GREĠKA 

 

7.7.1 Rotaciona greġka je uļinjena kada SERVIS nije izveden u skladu sa redosledom rotacije. 
Posledice su sledeĺe, redom: 

 

7.7.1.1 zapisniļar prekida igru pomoĺu sirene; protivniku se dodeljuje poen i pravo na servis; 
 
Ako je rotaciona greġka ustanovljena nakon okonļanog nadigravanja koje je zapoļeto 
rotacionom greġkom, samo ĺe se jedan poen dodeliti protivniku, bez obzira na ishod 
tog nadigravanja. 

 
7.7.1.2 redosled rotiranja ekipe koje napravila rotacionu greġku se mora ispraviti. 

 
7.7.2 Pored toga, zapisniļar treba da utvrdi taļan trenutak nastanka greġke i svi poeni te ekipe, 

osvojeni posle toga, se moraju poniġtiti. Protivniļka ekipa zadrģava osvojene poene. 
 

Ako se taj trenutak ne moģe utvrditi, neĺe biti poniġtavanja poena, a poen i servis za 
protivnika su jedina sankcija. 

7.3.1, 
7.4.1, 12.2 

 
12.2.2.2 

 
 
 

 

D11(13) 

7.6.1, 12. 

 
6.1.3 

 

 

 

 

 

7.6.1 
 
25.2.2.2 

 
 
6.1.3 
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PRAVILO 

POGLAVLJE 4 
AKCIJE U IGRI 

 
 
 
 

 
VIDI PRAVILO 

 

  
 

8.1 LOPTA U IGRI 
 

Lopta je u igri od trenutka servisnog udarca, koji je odobrio prvi sudija. 
 
 

8.2 LOPTA VAN IGRE 
 

Lopta je van igre od trenutka uļinjene greġke, koju je zviģdukom dosudio jedan od sudija, a 
ako greġke nema, od trenutka zviģduka. 

 
 

8.3 LOPTA ĂUNUTRAñ 
 

Lopta je Ăunutrañ ukoliko u bilo kom trenutku njenog kontakta sa podom, neki deo lopte 
dodirne teren, ukljuļujuĺi i graniļne linije. 

 
 

8.4 LOPTA ĂU AUTUñ 
 

Lopta je Ău autuñ kada: 
 

8.4.1 je deo lopte koji dodiruje pod potpuno izvan graniļnih linija; 
 
 
 

8.4.2 dodirne predmet izvan terena, plafon, ili osobu koja nije u igri; 
 
 

8.4.3 dodirne antenu, kanape ili sajle koji drģe mreģu, stubove, ili samu mreģu izvan boļnih traka; 
 
 
 
 

8.4.4 prelazi vertikalnu ravan mreģe, delimiļno ili potpuno izvan prostora za prelaz lopte, osim u 
sluļaju iz Pravila 10.1.2; 

 
 
 

8.4.5 u celosti proĽe kroz prostor ispod mreģe. 

12, 12.3 
 
 
 
 
 
 
 
 

D11(14), 
D12(1) 
1.1, 1.3.2 

 
 
 
 
 
 

 

1.3.2, 
D11(15), 
D12(2) 

 

D11(15), 
D12(4) 

 
2.3, D3, 
D5a, 
D11(15), 
D12(4) 

 

2.3, D5a, 
D5b, 
D11(15), 
D12(4) 

 

23.3.2.3f, 
D5a, 
D11(22) 

8. SITUACIJE U IGRI 



str. 25 

  Zvaniļna pravila odbojke 2017-2020. 

 

 

 

PRAVILO VIDI PRAVILO 

 

Svaka ekipa mora igrati unutar svog prostora za igru (osim u sluļaju iz Pravila 10.1.2). 
MeĽutim, lopta moģe biti vraĺena izvan slobodne zone. 

 
 

9.1 ODIGRAVANJE EKIPE 
 

Odigravanje je bilo koji kontakt sa loptom od strane igraļa u igri. 
 

Ekipa ima pravo na najviġe tri odigravanja (ne raļunajuĺi blokiranje) da bi vratila loptu. Ako 
koristi viġe od tri, ekipa ļini greġku: ĂĻETIRI ODIGRAVANJAñ. 

 

9.1.1 UZASTOPNI KONTAKTI 
 

Igraļ ne sme dva puta uzastopno odigrati loptu (osim u sluļajevima iz Pravila 9.2.3, 14.2 i 
14.4.2). 

 
 

9.1.2 ISTOVREMENI KONTAKTI 
 

Dva ili tri igraļa smeju dodirnuti loptu u istom trenutku. 
 

9.1.2.1 Kada dva (tri) saigraļa dodirnu loptu istovremeno, to se raļuna kao dva (tri) odigravanja 
(izuzev u sluļaju blokiranja). Ako oni nastoje da odigraju loptom, ali samo jedan od njih je 
dodirne, to se raļuna kao jedno odigravanje. Sudar igraļa ne predstavlja greġku. 

 

9.1.2.2 Kada dva protivniļka igraļa istovremeno dodirnu loptu iznad mreģe, a lopta ostane u igri, 
ekipa koja je prihvati ima pravo na nova tri odigravanja. Ako takva lopta ode Ău autñ, to je 
greġka ekipe sa suprotne strane. 

 
9.1.2.3 Ako istovremeno odigravanje protivniļkih igraļa iznad mreģe prouzrokuje produģeni  

kontakt sa loptom, igra se nastavlja. 
 
 

9.1.3 POMOĹ PRI ODIGRAVANJU 
 

U okviru prostora za igru, igraļu nije dozvoljeno da se pomogne saigraļem, ili bilo kojom 
konstrukcijom/predmetom, u nastojanju da odigra loptu. 

 
MeĽutim, igraļ koji je u opasnosti da uļini greġku (dodirne mreģu, preĽe srednju liniju itd.) 
sme biti zaustavljen ili zadrģan od strane saigraļa. 

 
 

9.2 KARAKTERISTIKE ODIGRAVANJA 
 

9.2.1 Lopta moģe dodirnuti bilo koji deo tela. 
 

9.2.2 Lopta ne sme biti zadrģana i/ili baļena. Moģe se odbiti u bilo kom pravcu. 
 

9.2.3 Lopta moģe dodirnuti razliļite delove tela, pod uslovom da su kontakti izvedeni  
istovremeno. 

 

Izuzeci: 
 

9.2.3.1 u sluļaju blokiranja, uzastopni kontakti mogu biti uļinjeni od strane jednog ili viġe blokera, 
pod uslovom da su se kontakti dogodili za vreme jedne akcije; 

 

9.2.3.2 u sluļaju prvog odigravanja ekipe, lopta moģe uzastopno dodirnuti razliļite delove tela, pod 
uslovom da je do kontakta doġlo u jednom pokretu. 

14.4.1 
 
 
 
 
 
 

9.2.3, 14.2, 
14.4.2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9.1.2.2 
 
 
 
 
 

1. 
 
 

1.3.3, 
11.4.4 

 
 
 
 
 
 

9.3.3 
 
 
 
 
 

 

14.1.1, 
14.2 

 

9.1, 14.4.1 

9. IGRANJE LOPTOM 
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9.3 GREĠKE ODIGRAVANJA LOPTOM  

9.3.1 
 

9.3.2 

ĻETIRI ODIGRAVANJA: pre nego ġto vrati loptu, ekipa odigrava ļetiri puta. 
 

POMOĹ PRI ODIGRAVANJU: igraļ se pomogne saigraļem, ili nekom konstrukcijom ili 

9.1, 
D11(18) 
9.1.3 

 predmetom, u nastojanju da udari loptu, u okviru prostora za igru.  

9.3.3 ZADRĢANA LOPTA: lopta je zadrģana i/ili baļena, tj. lopta se ne odbija prilikom  
odigravanja 

9.2.2, 
D11(16) 

9.3.4 DVOSTRUKI KONTAKT: igraļ/ica odigra loptu dva puta uzastopno, ili lopta uzastopno 
dodirne razliļite delove njegovog/njenog tela. 

9.2.3, 
D11(17) 
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10.1 LOPTA PRELAZI PREKO MREĢE 
 

10.1.1 Lopta poslata u protivniļko polje mora preĺi preko mreģe u okviru prostora za prelaz lopte. 
Prostor za prelaz lopte je deo vertikalne ravni mreģe i ograniļen je: 

 

10.1.1.1 odozdo, gornjom ivicom mreģe; 
 

10.1.1.2 sa strane, antenama i njihovim zamiġljenim produģecima; 
 

10.1.1.3 odozgo, plafonom. 
 

10.1.2 Lopta koja je preġla ravan mreģe ka protivniļkoj slobodnoj zoni, potpuno ili delimiļno kroz 
spoljni prostor, sme biti vraĺena u okviru dozvoljenih odigravanja, pod uslovom: 

 

10.1.2.1 da igraļ ne dodirne protivniļko polje; 
 

10.1.2.2 da lopta koja je vraĺena ponovo prelazi ravan mreģe potpuno ili delimiļno kroz spoljni 
prostor, na istoj strani terena. 

 

Protivniļka ekipa ne sme spreļiti takvu akciju. 
 

10.1.3 Lopta koja se ka protivniļkom polju kreĺe kroz prostor ispod mreģe je u igri sve dok celim 
obimom ne preĽe vertikalnu ravan mreģe. 

 
 

10.2 LOPTA DODIRUJE MREĢU 
 

Prilikom prelaska mreģe, lopta je moģe dodirnuti. 
 
 

10.3 LOPTA U MREĢI 
 

10.3.1 Lopta koja je poslata u mreģu moģe biti vraĺena u okviru tri odigravanja ekipe. 
 

10.3.2 Ako lopta pocepa ili obori mreģu, nadigravanje se poniġtava i ponavlja. 

2.4, 10.2, 
D5a 

2.2 

2.4 
 
 
 

9.1, D5b 
 
 

11.2.2 

 

11.4.4, 
D5b 

 
 
 

23.3.2.3f, 
D5a, 
D11(22) 

 
 

 

10.1.1 
 
 
 
 

9.1 

10. LOPTA NA MREĢI 
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11.1 PRELAZ PREKO MREĢE 
 

11.1.1 Prilikom blokiranja, bloker moģe dodirnuti loptu preko mreģe, pod uslovom da ne ometa 
protivnikovu igru pre ili za vreme protivnikovog udarca u napadu. 

 

11.1.2 Posle udarca u napadu, igraļu je dozvoljeno da preĽe rukom preko mreģe, pod uslovom da 
se kontakt dogodio u sopstvenom prostoru za igru. 

 
 

11.2 PRELAZ ISPOD MREĢE 
 

11.2.1 Dozvoljeno je preĺi u protivniļki vazduġni prostor ispod mreģe, pod uslovom da to ne ometa 
protivnikovu igru. 

 

11.2.2 Pri prelazu u protivniļko polje, preko srednje linije, dozvoljeno je: 
 
 

11.2.2.1 dodirnuti protivniļko polje stopalom (stopalima), pod uslovom da je jedan deo stopala, 
kojim/a je izvrġen prelaz, ili u kontaktu sa srednjom linijom, ili je direktno iznad nje; 

 

11.2.2.2 dodirnuti protivniļko polje bilo kojim delom tela iznad stopala, pod uslovom da to ne ometa 
protivnikovu igru. 

 

11.2.3 Igraļ moģe uĺi u protivniļko polje od trenutka kada je lopta van igre. 
 

11.2.4 Igraļi mogu preĺi u protivniļku slobodnu zonu, pod uslovom da ne ometaju protivnikovu 
igru. 

 
 

11.3 DODIR MREĢE 
 

11.3.1 Dodir mreģe od strane igraļa izmeĽu antena, za vreme akcije odigravanja loptom, je 
greġka. 

 
 

Akcija odigravanja loptom ukljuļuje (izmeĽu ostalog) odraz, udarac (ili pokuġaj 
udarca) i siguran doskok, uz spremnost za nastavak igre. 

 

11.3.2 Igraļ moģe da dodirne stub, konopce/sajle, ili bilo koji drugi predmet izvan antena, 
ukljuļujuĺi i samu mreģu, pod uslovom da to ne ometa igru. 

 
11.3.3 Kada je lopta upuĺena u mreģu i to prouzrokuje da mreģa dodirne protivnika, to nije greġka. 

 
 

11.4 GREĠKE IGRAĻA PORED MREĢE 
 

11.4.1 Igraļ dodirne loptu ili protivnika, u protivniļkom prostoru, pre ili za vreme protivnikovog 
udarca u napadu. 

 

11.4.2 Igraļ ometa protivnikovu igru prelazeĺi u protivniļki prostor ispod mreģe. 
 

11.4.3 Igraļ celim stopalom (stopalima) prelazi u protivniļko polje. 

14.1, 14.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.3.3, 
11.2.2.1, 
D11(22) 
1.3.3, 
D11(22) 

 

1.3.3, 
11.2.2.1, 
D11(22) 
8.2 

 
 
 
 
 
 

 

11.4.4, 
23.3.2.3c, 
24.3.2.3, 
D3 

 
 
 

D3 
 
 
 
 
 
 
 

11.1.1, 
D11(20) 

 

11.2.1 

 

11.2.2.2, 
D11(22) 

11. IGRAĻ PORED MREĢE 
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11.4.4 Igraļ ometa igru (izmeĽu ostalog): 
 

 dodirivanjem mreģe izmeĽu antena, ili same antene, za vreme svoje akcije odigravanja 
loptom, 

 koriġĺenjem mreģe izmeĽu antena kao podrġke ili pomoĺi pri uspostavljanju ravnoteģe 
 stvaranjem nepravedne prednosti u odnosu na protivnika, dodirivanjem mreģe, 
 akcijom koja onemoguĺava protivnikov pokuġaj odigravanja loptom, 
 hvatanjem/pridrģavanjem za mreģu. 

 

Bilo koji igraļ koji se nalazi blizu lopte u trenutku odigravanja i koji pokuġava da je odigra, je 
u akciji odigravanja loptom, ļak i ukoliko nije doġlo do kontakta sa loptom. 

 

MeĽutim, dodirivanje mreģe izvan antena ne smatra se greġkom (osim u sluļaju iz pravila 
9.1.3). 

11.3.1, 

D11(19) 
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PRAVILO   VIDI PRAVILO 

12. SERVIS   

  

Servis je akcija kojom desni igraļ zadnje linije, koji se nalazi u zoni za serviranje, ubacuje 
  

1.4.2, 8.1, 

 loptu u igru.  12.4.1 

 

12.1 
 

PRVI SERVIS U SETU 
  

12.1.1 Prvi servis u prvom setu, kao i u odluļujuĺem (petom) setu, izvodi ekipa odreĽena ģrebom.  6.3.2, 7.1 

12.1.2 Ostali setovi poļinju servisom ekipe koja nije prva servirala u prethodnom setu.   

 

12.2 
 

REDOSLED SERVIRANJA 
  

12.2.1 Igraļi moraju slediti redosled serviranja upisan na listiĺu za postavu.  7.3.1, 7.3.2 

12.2.2 Posle prvog servisa u setu, koji ĺe igraļ servirati, odreĽuje se na sledeĺi naļin:  12.1 

12.2.2.1 kada ekipa koja servira pobedi u nadigravanju, igraļ (ili njegova zamena), koji je prethodno 
servirao, servira ponovo; 

 6.1.3, 15.5 

12.2.2.2 kada ekipa koja je primala servis pobedi u nadigravanju, stiļe pravo da servira i rotira se  pre 
servisa. Serviraĺe igraļ koji se pomera sa prednje desne pozicije na zadnju desnu poziciju. 

 6.1.3, 7.6.2 

 

12.3 
 

ODOBRENJE SERVISA 
  

 Prvi sudija odobrava servis, poġto je proverio da su obe ekipe spremne za igru i da je lopta 
u posedu servera. 

 12, D11(1) 

 

12.4 
 

IZVOņENJE SERVISA 
  

D11(10) 

12.4.1 Lopta mora biti udarena jednom ġakom, ili bilo kojim drugim delom ruke, poġto je izbaļena 
ili ispuġtena iz ruke (ruku). 

  

12.4.2 Samo je jednom dozvoljeno izbaciti ili ispustiti loptu. Driblanje ili prebacivanje lopte iz ruke u 
ruku je dozvoljeno. 

  

12.4.3 U trenutku servisnog udarca, ili odraza prilikom skok servisa, server ne sme dodirivati teren  1.4.2, 

 (ukljuļujuĺi osnovnu liniju) niti pod izvan zone za serviranje. 
 

 

Posle udarca, server moģe kroļiti/doskoļiti izvan zone za serviranje ili u teren. 

 27.2.1.4, 
D11(22), 
D12(4) 

12.4.4 Server mora udariti loptu u roku od 8 sekundi poġto je prvi sudija zviģdukom dao znak za 
servis. 

 12.3, 
D11(11) 

12.4.5 Servis izveden pre sudijskog zviģduka se poniġtava i ponavlja.  12.3 

 

12.5 
 

 
12.5.1 

 

ZAKLON 
 

 
Igraļi ekipe koja servira ne smeju spreļavati protivniļke igraļe, pojedinaļnim ili grupnim 
zaklanjanjem (Ămaskomñ), da vide servera i putanju lopte. 

  

D6, 
D11(12) 
 
12.5.2 

12.5.2 Igraļ ili grupa igraļa ekipe koja servira ļini zaklon ako maġu rukama, skaļu ili se kreĺu 
levo-desno za vreme izvoĽenja servisnog udarca, ili ako stoje grupisani tako da prikrivaju 
servera i putanju lopte, sve dok lopta ne preĽe vertikalnu ravan mreģe 

 12.4, D6 
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12.6 GREĠKE ZA VREME SERVIRANJA 
 
12.6.1 Greġke serviranja 

 

Greġke koje dovode do promene servisa, ļak i ako je protivnik u pogreġnoj poziciji, su one 
kada server: 

 

12.6.1.1 naruġava redosled serviranja; 
 

12.6.1.2 ne izvodi servis pravilno. 
 
12.6.2 Greġke posle servisnog udarca 

 

Poġto je lopta pravilno udarena, servis postaje pogreġan (osim ako je igraļ u pogreġnoj 
poziciji) ako lopta: 

 
12.6.2.1 dodirne igraļa ekipe koja servira, ili ne preĽe vertikalnu ravan mreģe potpuno unutar 

prostora za prelaz lopte; 
 
 
12.6.2.2 ode Ău autñ; 

 
12.6.2.3 prelazi preko zaklona. 

 
 
12.7 GREĠKE SERVIRANJA I POZICIONE GREĠKE 

 

12.7.1 Ako server ļini greġku u trenutku servisnog udarca (nepravilno izvoĽenje, pogreġan redosled 
serviranja itd.), a protivnik je u pogreġnog poziciji, sankcioniġe se greġka serviranja. 

 

12.7.2 Naprotiv, ako je izvoĽenje servisa bilo pravilno, a servis kasnije postaje pogreġan (ode u 
aut, prelazi preko zaklona itd.), prvo je uļinjena poziciona greġka i ona se sankcioniġe. 

12.2.2.2, 
12.7.1 

 

12.2 

 

12.4 
 
 
 
12.4, 
12.7.2 

 

8.4.4, 
8.4.5, 
10.1.1, 
D11(19) 
8.4, 
D11(15) 
12.5, 
D11(12) 

 
 
 
7.5.1, 
7.5.2, 
12.6.1 

 

7.5.3, 
12.6.2 
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13.1 KARAKTERISTIKE UDARCA U NAPADU 
 

13.1.1 Udarcima u napadu se smatraju sve akcije kojima se lopta upuĺuje ka protivniku, sa 
izuzetkom servisa i bloka. 

 

13.1.2 Za vreme udarca u napadu, Ăkuvanjeñ je dozvoljeno ako je kontakt ļist i ako lopta nije 
zadrģana ili baļena. 

 

13.1.3 Udarac u napadu je izveden u trenutku kada lopta potpuno preĽe vertikalnu ravan mreģe, ili 
je dodirne protivnik. 

 
 

13.2 OGRANIĻENJA ZA UDARAC U NAPADU 
 

13.2.1 Igraļ prednje linije moģe izvesti udarac u napadu na bilo kojoj visini, pod uslovom da je 
kontakt sa loptom ostvaren u sopstvenom prostoru za igru (osim u sluļaju iz Pravila 13.2.4 i 
13.3.6). 

 
13.2.2 Igraļ zadnje linije moģe izvesti udarac u napadu na bilo kojoj visini iza prednje zone, ali: 

 
 
 

13.2.2.1 prilikom odraza, igraļevo stopalo (stopala) ne sme dodirivati niti prelaziti liniju napada; 
 

13.2.2.2 posle udarca, igraļ moģe doskoļiti u prednju zonu. 
 

13.2.3 Igraļ zadnje linije moģe izvesti udarac u napadu i iz prednje zone ako je, u trenutku 
kontakta, deo lopte niģi od vrha mreģe. 

 
 

13.2.4 Nijednom igraļu nije dozvoljeno da izvede udarac u napadu na protivnikov servis kada je 
lopta u prednjoj zoni i u celosti iznad gornje ivice mreģe. 

 
 

13.3 GREĠKE UDARCA U NAPADU 
 

13.3.1 Igraļ odigrava loptu unutar protivniļkog prostora za igru. 
 

13.3.2 Igraļ poġalje loptu Ău autñ. 
 

13.3.3 Igraļ zadnje linije izvede udarac u napadu iz prednje zone, ako je, u trenutku udarca, lopta 
u celosti bila iznad gornje ivice mreģe. 

 
 

13.3.4 Igraļ izvede udarac u napadu na protivnikov servis, kada je lopta u prednjoj zoni i u celosti 
iznad gornje ivice mreģe. 

 
13.3.5 Libero izvede udarac u napadu, ako je, u trenutku udarca, lopta u celosti bila iznad gornje 

ivice mreģe. 
 

13.3.6 Igraļ izvede udarac u napadu kada je lopta u celosti iznad gornje ivice mreģe, a loptu je 
podigao Libero prstima, iz svoje prednje zone. 

12, 14.1.1 
 
 
 

 

9.2.2 
 
 
 
 
 
 
 
 

7.4.1.1 
 
 
 

1.4.1, 
7.4.1.2, 
19.3.1.2, 
D8 
1.3.4 

 
1.4.1 

 

1.4.1, 
7.4.1.2, D8 

 
 

1.4.1 
 
 
 
 
 

13.2.1, 
D11(20) 
8.4, 
D11(15) 
1.4.1, 
7.4.1.2, 
13.2.3, 
D11(21) 
1.4.1, 
13.2.4, 
D11(21) 
19.3.1.2, 
23.3.2.3d, 
D11(21) 
1.4.1, 
19.3.1.4, 
23.3.2.3e, 
D11(21) 

13. UDARAC U NAPADU 
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14. BLOK   

 

14.1 
 

BLOKIRANJE 
  

14.1.1 Blokiranje je akcija igraļa u blizini mreģe, kojom se lopta, koja dolazi sa protivniļke strane, 
presreĺe, izdizanjem iznad gornje ivice mreģe, bez obzira na kojoj se visini dodirne lopta. 
Samo je igraļima prednje linije dozvoljeno da izvedu akciju blokiranja, ali u trenutku kontakta 
sa loptom, deo tela mora da bude iznad gornje ivice mreģe. 

 7.4.1.1 

14.1.2 Pokuġaj blokiranja 
Pokuġaj blokiranja je akcija blokiranja bez dodira lopte. 

  

14.1.3 Izveden blok 
Blok je izveden kada bloker dodirne loptu. 

  
D7 

14.1.4 Grupni blok 
Grupni blok ļine dva ili tri igraļa, koji su blizu jedan drugome, a izveden je kada lopta 
dodirne jednog od njih. 

  

 

14.2 
 

DODIR BLOKA 
  

 Jedan ili viġe igraļa koji blokiraju mogu ostvariti uzastopne (brze i neprekidne) kontakte sa 
loptom, pod uslovom da su se kontakti dogodili za vreme jedne akcije. 

 9.1.1, 9.2.3 

 

14.3 
 

BLOKIRANJE U PROTIVNIĻKOM PROSTORU 
  

 Prilikom blokiranja, igraļi mogu postaviti svoje ġake i ruke preko mreģe, pod uslovom da to 
ne ometa protivnikovu igru. Nije dozvoljeno dodirnuti loptu preko mreģe sve dok protivnik  ne 
izvrġi udarac u napadu. 

 13.1.1 

 

14.4 
 

BLOK I ODIGRAVANJE EKIPE 
  

14.4.1 Dodir bloka se ne raļuna u odigravanja ekipe. Posle dodira bloka, ekipa ima pravo na joġ tri 
odigravanja da bi vratila loptu. 

 9.1, 14.4.2 

 

14.4.2 Prvo  odigravanje  posle  bloka  moģe  da  izvrġi  bilo  koji  igraļ,  ukljuļujuĺi  onoga  koji  je 
dodirnuo loptu u bloku. 

 
 

14.5 BLOKIRANJE SERVISA 
 

Zabranjeno je blokirati protivnikov servis. 
 

14.6 GREĠKE BLOKIRANJA 
 

14.6.1 Bloker dodiruje loptu u protivniļkom prostoru, pre ili istovremeno sa protivnikovim udarcem 
u napadu. 

 

14.6.2 Igraļ zadnje linije, ili Libero, izvede akciju blokiranja, ili uļestvuje u izvedenom grupnom 
blokiranju. 

 
14.6.3 Blokiranje protivnikovog servisa. 

 

14.6.4 Lopta od bloka odlazi Ău autñ. 
 

14.6.5 Blokiranje lopte u protivniļkom prostoru izvan antene. 
 

14.6.6 Libero pokuġava individualni ili grupni blok. 

14.4.1 
 
 
 

12, 
D11(12) 

 
 

D11(20) 

14.3 

 
14.1, 14.5, 
19.3.1.3, 

 
14.5, 
D11(12) 
8.4 

 
 
 

14.1.1, 
19.3.1.3 
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PRAVILO 

POGLAVLJE 5 
PREKIDI, ODUGOVLAĻENJA I PAUZE 

  

 

 

 

 
VIDI PRAVILO 

15. PREKIDI IGRE   

  

Prekid igre je vreme izmeĽu okonļanog nadigravanja i zviģduka prvog sudije za sledeĺi 
  

6.1.3, 8.1, 

 servis.  8.2, 15.4, 

   15.5, 24.2.6 

 Jedini pravilni prekidi igre su TAJM-AUTI i ZAMENE IGRAĻA.   

 

15.1 
 

BROJ PRAVILNIH PREKIDA IGRE 
  

 Svaka ekipa ima pravo da zatraģi najviġe dva tajm-auta i ġest zamena igraļa, po setu.  6.2, 15.4, 

   15.5 

 Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja za seniore, FIVB moģe da smanji, za jedan,   
 broj  tajm-auta  ekipe  i/ili  tehniļkih  tajm-auta,  u  skladu  sa  zahtevima sponzora,   
 marketinga i televizijskih emitera.   

 

15.2 
 

REDOSLED PRAVILNIH PREKIDA IGRE 
  

15.2.1 Zahtev za jedan ili dva tajm-auta i jedan zahtev za zamenu igraļa, od strane obe ekipe,  15.4, 15.5 

 mogu da slede jedan za drugim, bez potrebe da se igra nastavi.   

15.2.2 MeĽutim, za vreme istog prekida igre, ekipa nema pravo da uzastopno ponavlja zahtev  za  15.5, 

 zamenu igraļa. Dva ili viġe igraļa mogu biti zamenjeni za vreme istog prekida igre.  15.6.1 

15.2.3 Mora da postoji okonļano nadigravanje izmeĽu dva odvojena zahteva za zamenu igraļa od  6.1.3, 15.5 

 strane iste ekipe. (Izuzetak: zamena izazvana povredom ili iskljuļenjem/odstranjenjem 
(15.5.2, 15.7, 15.8)) 
 

  

 

15.3 
 

ZAHTEV ZA PRAVILNE PREKIDE IGRE 
  

15.3.1 Pravilne prekide igre moģe zahtevati iskljuļivo trener, ili, u odsustvu trenera, kapiten u igri, i  5.1.2, 5.2, 

 samo oni.  5.3.2, 15. 

15.3.2 Zamena pre poļetka seta je dozvoljena i upisuje se kao pravilna zamena za taj set.  7.3.4 

 

15.4 
 

TAJM-AUTI I TEHNIĻKI TAJM-AUTI 
  

15.4.1 Zahtev za tajm-aut mora biti upuĺen pokazivanjem odgovarajuĺeg znaka rukom, kada je  6.1.3, 8.2, 

 lopta van igre i pre zviģduka za servis. Svi zahtevani tajm-auti traju 30 sekundi.  12.3, 

   D11(4) 

 Za  FIVB,  svetska  i zvaniļna  takmiļenja,  obavezno  je  koristiti sirenu, a zatim znak  D11(4) 

 rukom, za zahtevanje tajm-auta.   

15.4.2 Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, u prva ļetiri seta automatski se primenjuju  26.2.2.3 

 dva dodatna Ătehniļka tajm-autañ, u trajanju od 60 sekundi, kada ekipa koja vodi   
 osvoji 8. i 16. poen.   

15.4.3 U odluļujuĺem (petom) setu, nema Ătehniļkih tajm-autañ; samo dva tajm-auta, u  15.1 

 trajanju od 30 sekundi, mogu biti zahtevana od strane svake ekipe.   

15.4.4 Za  vreme  svakog  tajm-auta (ukljuļujuĺi i tehniļke "tajm-aute"), igraļi koji su  u  igri 
moraju  otiĺi u slobodnu  zonu,  u blizinu svoje klupe za rezervne igraļe. 

 D1a 
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15.5 ZAMENA IGRAĻA  

15.5.1 Zamena igraļa je ļin kojim igraļ, ali ne i Libero, ili igraļ umesto koga je Libero u igri, posle 
upisivanja u zapisnik, ulazi u igru, na poziciju drugog igraļa, koji, u tom trenutku, mora da 
napusti teren. 

19.3.2.1, 
D11(5) 

15.5.2 Kada  je  zamena  igraļa  izazvana  povredom  igraļa  u  igri,  ona  mora  biti  praĺena 5.1.2.3, 

 pokazivanjem odgovarajuĺeg znaka rukom od strane trenera (ili kapitena u igri). 5.2.3.3, 
6.1.3, 
8.2, 
12.3, 
D11(5) 

 

15.6 

 

OGRANIĻENJA KOD ZAMENE IGRAĻA 
 

15.6.1 Igraļ poļetne postave moģe napustiti igru pa se potom vratiti, ali samo jednom u setu i to 
na svoju prethodnu poziciju u postavi. 

7.3.1 

15.6.2 Igraļ-zamena moģe uĺi u igru na mesto igraļa poļetne postave, ali samo jednom u setu i 
moģe biti zamenjen samo istim igraļem poļetne postave. 

7.3.1 

 

15.7 
 

IZUZETNA ZAMENA 
 

 Igraļ (osim Libera) koji ne moģe da nastavi igru, zbog povrede ili bolesti, treba da bude 
zamenjen pravilnom zamenom. Ako to nije moguĺe, ekipa ima pravo na IZUZETNU 
zamenu, bez obzira na ograniļenja iz Pravila 15.6. 

6.1.3, 
15.6, 
19.4.3 

 Izuzetna zamena znaļi da bilo koji igraļ, koji nije na terenu u trenutku povrede, osim Libera 
i igraļa umesto kojeg je Libero u igri, moģe zameniti povreĽenog igraļa. Ovako zamenjeni 
povreĽeni igraļ se ne moģe vratiti u igru na toj utakmici. 

 

 Izuzetna zamena se ni u kom sluļaju ne moģe raļunati u pravilne zamene, ali treba je 
ukljuļiti u ukupan broj zamena za set ili utakmicu u zapisniku. 

 

 

15.8 
 

ZAMENA ISKLJUĻENOG ILI ODSTRANJENOG IGRAĻA 
 

 ISKLJUĻENI  ili  ODSTRANJENI  igraļ  mora  odmah  biti  pravilno  zamenjen.  Ako  to nije 6.4.3, 7.3.1, 

 moguĺe, ekipa se proglaġava NEKOMPLETNOM. 15.6, 21.3.2, 

 
 

15.9 

 
 

NEPRAVILNA ZAMENA 

21.3.3, 
D11(5) 

15.9.1 Zamena je nepravilna ako prevazilazi ograniļenja iz Pravila 15.6 (osim u sluļaju iz Pravila 
15.7), ili kada ukljuļuje igraļa koji nije upisan u zapisnik. 

 

15.9.2 Kada ekipa izvrġi nepravilnu zamenu, a igra se nastavi, postupak je sledeĺi: 8.1, 15.6 

15.9.2.1 ekipa se kaģnjava poenom i servisom za protivnika; 6.1.3 

15.9.2.2 zamena se ispravlja;  

15.9.2.3 poeni ekipe koja je uļinila greġku, osvojeni posle uļinjene greġke, se poniġtavaju; 
protivnikovi poeni ostaju vaģeĺi. 

 

 

15.10 
 

POSTUPAK ZAMENA 
 

15.10.1 Zamena igraļa se mora izvesti u zoni za zamenu. 1.4.3, D1b 

15.10.2 Zamena traje samo onoliko vremena koliko je potrebno za upisivanje u zapisnik i ulazak, 15.10, 

 odnosno izlazak, igraļa. 24.2.6, 

  25.2.2.3 



str. 36 

  Zvaniļna pravila odbojke 2017-2020. 

 

 

 

15.10.3.a Zahtev za zamenu stupa na snagu u trenutku ulaska igraļa-zamene, koji je/su spreman/ni 
za igru, u zonu za zamenu, za vreme prekida igre. Trener ne mora da pokaģe znak rukom za 
zamenu igraļa, osim ukoliko to nije zamena zbog povrede ili pre poļetka seta. 

 

15.10.3.b Ukoliko to nije sluļaj, zamena se neĺe odobriti i ekipa se sankcioniġe za odugovlaļenje. 
 

15.10.3.c Zahtev za zamenu prati i objavljuje zapisniļar, ili drugi sudija, koristeĺi sirenu, odnosno 
piġtaljku. Drugi sudija odobrava zamenu. 

 
Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, prilikom zamene se koriste tablice sa 
brojevima (ļak i u situacijama kada se koriste elektronski ureĽaji). 

 

15.10.4 Ako ekipa namerava da istovremeno izvrġi viġe od jedne zamene, svi igraļi-zamene moraju 
uĺi u zonu za zamenu u isto vreme, kako bi bili obuhvaĺeni istim zahtevom. U tom sluļaju, 
zamene moraju biti izvedene sukcesivno, jedan po jedan par igraļa. Ukoliko je jedna od njih 
nepravilna, pravilne se dozvoljavaju, a nepravilna se odbija i predmet je sankcije za 
odugovlaļenje. 

 
 
15.11 NEOSNOVANI ZAHTEVI 

 

15.11.1 Neosnovano je zahtevati bilo kakav pravilan prekid igre: 
 

15.11.1.1 za vreme nadigravanja, u trenutku, ili posle zviģduka za servis; 
 
15.11.1.2 od strane neovlaġĺenog ļlana ekipe; 

 
 
15.11.1.3 za drugu zamenu igraļa od strane iste ekipe za vreme istog prekida (tj. pre zavrġetka 

sledeĺeg okonļanog nadigravanja), osim u sluļaju povrede/bolesti igraļa u igri; 
 
 
15.11.1.4 posle iskoriġĺenog dozvoljenog broja tajm-auta i zamena igraļa. 

 

15.11.2 Prvi neosnovani zahtev ekipe na utakmici, koji ne utiļe na igru niti je odugovlaļi, biĺe 
odbijen bez ikakvih posledica, ali mora biti upisan u zapisnik. 

 

15.11.3 Bilo koji ponovljeni neosnovani zahtev na utakmici, od strane iste ekipe, predstavlja 
odugovlaļenje. 

16.2, D9 
 

24.2.6 
 
 
 
 
 
1.4.3, 
15.2.2 

 
 
 
 
 
 

 

15. 

 

12.3 
 
5.1.2.3, 
5.2.3.3 

 
15.2.2, 
15.2.3, 16.1, 
25.2.2.6 

 

15.1 

 

16.1, 
25.2.2.6 

 

16.1.4 
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16.1 VRSTE ODUGOVLAĻENJA 
 

Nepravilna akcija ekipe, kojom se odlaģe nastavak igre, je odugovlaļenje i podrazumeva, 
izmeĽu ostalog: 

 

16.1.1 odugovlaļenje pravilnih prekida igre; 
 

16.1.2 produģavanje prekida, poġto je dat znak za nastavak igre; 
 

16.1.3 traģenje nepravilne zamene; 
 

16.1.4 ponavljanje neosnovanog zahteva; 
 

16.1.5 odugovlaļenje igre od strane ļlana ekipe. 
 
 

16.2 SANKCIJE ZA ODUGOVLAĻENJE 
 

16.2.1 ĂOpomena za odugovlaļenjeñ i Ăkazna za odugovlaļenjeñ su sankcije za ekipu. 
 

16.2.1.1 Sankcije za odugovlaļenje vaģe za celu utakmicu. 
 

16.2.1.2 Sve sankcije za odugovlaļenje se upisuju u zapisnik. 
 

16.2.2 Prvo  odugovlaļenje  na  utakmici,  od  strane  bilo  kog  ļlana  ekipe,  se  sankcioniġe 
ĂOPOMENOM ZA ODUGOVLAĻENJEñ. 

 

16.2.3 Drugo i sva sledeĺa odugovlaļenja, bilo koje vrste, od strane bilo kog ļlana iste ekipe, na 
istoj utakmici, predstavljaju greġku i sankcioniġu se ĂKAZNOM ZA ODUGOVLAĻENJEñ: 
poen i servis za protivnika. 

 

16.2.4 Sankcije za odugovlaļenje, dodeljene pre ili izmeĽu setova, primenjuju se u narednom  
setu. 

15.10.2 
 

15. 
 

15.9 
 

15.11.3 
 
 
 

 

D9 
 
 
 

6.3 

 

25.2.2.6 
 

4.1.1, 
D11(25) 

 

6.1.3, 
D11(25) 

 
 

18.1 

16. ODUGOVLAĻENJE IGRE 
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17. IZUZETNI PREKIDI IGRE   
 

17.1 
 

POVREDA/BOLEST 
  

8.1 

17.1.1 Ako se dogodi ozbiljna nezgoda (povreda, nesreĺni sluļaj), dok je lopta u igri, sudija mora 
odmah da zaustavi igru i dozvoli medicinskom osoblju da uĽe u teren. 

  

 Nadigravanje se zatim ponavlja.  6.1.3 

17.1.2 Ako igraļ zbog povrede/bolesti ne moģe biti zamenjen ni pravilno ni izuzetno, igraļu se  15.6, 15.7, 

 dozvoljava tri minuta za oporavak, ali ne viġe od jednom za istog igraļa na utakmici.  24.2.8 

 Ako se igraļ ne oporavi, njegova ekipa se proglaġava nekompletnom.  6.4.3, 7.3.1 

 

17.2 
 

SPOLJNO OMETANJE 
  

 Ako, za vreme igre, doĽe do bilo kakvog ometanja spolja, igra se prekida i nadigravanje se 
ponavlja. 

 6.1.3, 
D11(23) 

 

17.3 
 

PRODUĢENI PREKIDI 
  

17.3.1 Ako nepredviĽene okolnosti prekinu utakmicu, prvi sudija, organizator i Kontrolni komitet (ako 
postoji) ĺe odluļiti o merama koje ĺe se preduzeti da bi se ponovo uspostavili normalni uslovi 
za igru. 

 23.2.3 

17.3.2 Ako se dogode jedan ili viġe prekida, koji ukupno ne prelaze 4 sata:  17.3.1 

17.3.2.1 ako se utakmica nastavlja na istom terenu, prekinuti set se normalno nastavlja, sa istim 
rezultatom, igraļima (sa izuzetkom onih koji su iskljuļeni ili odstranjeni) i njihovim pozicijama. 
Rezultati veĺ odigranih setova ostaju na snazi; 

 1, 7.3 

17.3.2.2 ako se utakmica nastavlja na drugom terenu, prekinuti set se poniġtava i ponavlja, sa istim 
ļlanovima ekipe i istim poļetnim postavama (sa izuzetkom iskljuļenih ili odstranjenih igraļa), 
a sve upisane sankcije se zadrģavaju . Rezultati veĺ odigranih setova ostaju na snazi. 

 7.3, 21.4.1, 
D9 

17.3.3 Ako se dogodi jedan ili viġe prekida, koji ukupno traju duģe od 4 sata, cela utakmica se 
ponavlja. 
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18.1 PAUZE 
 

Pauza je vreme izmeĽu setova. Sve pauze traju po tri minuta. 
 

Za vreme tog perioda, obavlja se promena polja i u zapisnik se upisuju poļetne postave 
ekipa. 

 

Pauza izmeĽu drugog i treĺeg seta se moģe produģiti do 10 minuta, od strane nadleģnog 
organa, a na zahtev organizatora. 

 
 

18.2 PROMENA POLJA 
 

18.2.1 Posle svakog seta, sa izuzetkom odluļujuĺeg, ekipe menjaju polja. 
 

18.2.2 U odluļujuĺem setu, ļim ekipa koja vodi osvoji 8. poen, ekipe, bez odugovlaļenja, menjaju 
polja, a pozicije igraļa ostaju iste. 

 
Ako promena polja nije uļinjena u trenutku kada je ekipa koja vodi osvojila 8. poen, obaviĺe 
se ļim se greġka uoļi. Posle promene polja, rezultat ostaje isti. 

4.2.4 
 

7.3.2, 18.2, 
25.2.1.2 

 
 
 
 
 

D11(3) 

7.1 

6.3.2, 
7.4.1, 
25.2.2.5 

18. PAUZE I PROMENA POLJA 
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PRAVILO 

POGLAVLJE 6 
LIBERO 

  

 

 

 

 
VIDI PRAVILO 

19. LIBERO   
 

19.1 
 

ODREņIVANJE LIBERA 
  

5. 

19.1.1 Svaka  ekipa ima  pravo da,  sa  spiska igraļa  u zapisniku,  odredi  do  dva  specijalizovana  4.1.1 

 odbrambena igraļa: Libero-igraļa.   

 Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja za seniore, ukoliko ekipa ima viġe od 12   

 igraļa upisanih u zapisnik, DVA Libera su obavezna na spisku igraļa.   

19.1.2 Svi Libero-igraļi moraju biti pre utakmice upisani u zapisnik, u posebne rubrike predviĽene  5.2.2, 

 za to.  25.2.1.1, 

   26.2.1.1 
19.1.3 Libero koji je na terenu je aktivni Libero. Ukoliko postoji joġ jedan Libero, on/ona je drugi   
 Libero ekipe.   

 Samo jedan Libero moģe biti na terenu u svakom trenutku.   

 

19.2 
 

OPREMA 
  

4.3 

 Libero-igraļ(i)  moraju  nositi  uniformu (ILI  PRSLUK ZA  NOVOODREņENOG  Libera),  na   

 kojoj preovlaĽuje boja razliļita od svih boja na uniformi ostatka ekipe. Uniforma mora biti   
 kontrastne boje u odnosu na boju uniformi ostatka ekipe.   

 Uniforme Libero igraļa moraju biti numerisane kao kod ostatka ekipe.   

 Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, novoodreĽeni Libero bi trebalo, ukoliko je   

 moguĺe, da obuļe dres istog stila i iste boje kao originalni Libero, ali zadrģava svoj   
 broj.   

 

19.3 
 

AKCIJE U KOJIMA UĻESTVUJE LIBERO 
  

19.3.1 Akcije u igri   

19.3.1.1 Liberu je dozvoljeno da uĽe u igru na mesto bilo kog igraļa zadnje linije.  7.4.1.2 

19.3.1.2 Libero ima ograniļenje da igra kao igraļ zadnje linije i nije mu/joj dozvoljeno da izvede  13.2.2, 

 udarac u napadu (ni iz terena ni iz slobodne zone) ako je, u trenutku kontakta, lopta u  13.2.3, 

 celosti iznad gornje ivice mreģe.  13.3.5 

19.3.1.3 Libero ne sme da servira, blokira, ili pokuġa da blokira.  12.4.1, 

   14.6.2, 

   14.6.6, 

   D11(12) 

19.3.1.4 Igraļ ne sme izvesti udarac u napadu ako je lopta u celosti iznad gornje ivice mreģe, a loptu  1.4.1, 

 je Libero podigao prstima, iz svoje prednje zone. Ako Libero uļini takvu akciju izvan svoje  13.3.6, 

 prednje zone udarac u napadu se moģe slobodno izvesti.  23.3.2.3d, 

   e, D1b 
19.3.2 Promene igraļa sa Liberom   

19.3.2.1 Promene igraļa sa Liberom se ne raļunaju u zamene.  6.1.3, 15.5 

 Njihov broj je neograniļen, ali izmeĽu dve promene igraļa sa Liberom mora biti okonļano   

 nadigravanje (osim kada kazna prouzrokuje rotaciju ekipe i pomeranje Libera u poziciju 4, ili   
 kada aktivni Libero postane nesposoban da nastavi igru, a to prouzrokuje da nadigravanje   
 ne bude okonļano).   
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19.3.2.2 Igraļ na ļije mesto je uġao Libero moģe se vratiti u igru umesto jednog ili drugog Libera. 
Aktivnog Libera moģe promeniti samo igraļ umesto koga je Libero uġao, ili drugi Libero. 

 

19.3.2.3 Na poļetku svakog seta, Libero ne moģe uĺi u teren dok drugi sudija ne proveri postavu i ne 
odobri promenu igraļa poļetne postave sa Liberom. 

 

19.3.2.4 Ostale promene igraļa sa Liberom mogu se obaviti samo dok je lopta van igre i pre  zviģduka 
za servis. 

 

19.3.2.5 Promena igraļa sa Liberom izvedena posle zviģduka za servis, a pre servisnog udarca, neĺe 
biti odbijena; meĽutim, na kraju nadigravanja, sudija mora obavestiti kapitena u igri da to nije 
dozvoljen postupak i da ĺe njegovo ponavljanje biti predmet sankcija za odugovlaļenje. 

 

19.3.2.6 Svako sledeĺe kaġnjenje promene igraļa sa Liberom rezultiraĺe momentalnim prekidom igre 
i primenom odgovarajuĺe sankcije za odugovlaļenje. U zavisnosti od ishoda sankcije  za 
odugovlaļenje, biĺe odreĽena ekipa koja ĺe sledeĺa servirati. 

 

19.3.2.7 Libero i igraļ sa kojim Libero vrġi promenu, mogu uĺi ili izaĺi sa terena samo kroz ĂZonu za 
promenu Liberañ. 

 

19.3.2.8 Promene igraļa sa Liberom se moraju upisati u list za kontrolu Libera (ukoliko se koristi), ili  
u elektronski zapisnik. 

 

19.3.2.9 Nepravilna promena igraļa sa Liberom ukljuļuje (izmeĽu ostalog) situacije kada: 
 

 nije okonļano nadigravanje izmeĽu dve promene igraļa sa Liberom; 
 

 Libera menja bilo koji igraļ osim drugog Libera ili onog igraļa na ļije mesto je Libero 
uġao. 

 

Nepravilnu promenu igraļa sa Liberom bi trebalo tretirati na isti naļin kao nepravilnu 
zamenu igraļa: 

 

tj. ukoliko se nepravilna promena igraļa sa Liberom primeti pre poļetka sledeĺeg 
nadigravanja, sudije bi trebalo da je isprave, a ekipa se sankcioniġe za odugovlaļenje. 

 

ukoliko se nepravilna promena igraļa sa Liberom primeti nakon servisnog udarca, posledice 
su iste kao one za nepravilnu zamenu. 

 
 
19.4 PONOVNO ODREņIVANJE LIBERA 

 

19.4.1 Libero postaje nesposoban za igru ako je povreĽen, bolestan, iskljuļen ili odstranjen. 
 
 

Libero moģe biti proglaġen nesposobnim za igru iz bilo kog razloga, od strane trenera, ili, u 
odsustvu trenera, od strane kapitena u igri. 

 

19.4.2 Ekipa sa jednim Liberom: 
 

19.4.2.1 U sluļaju kada ekipa ima na raspolaganju samo jednog Libera, shodno Pravilu 19.4.1, ili je 
samo jedan Libero upisan u zapisnik, a on postane ili se proglasi nesposobnim za igru, trener 
(ili kapiten u igri, ukoliko trener nije prisutan) moģe da odredi bilo kog drugog igraļa  za novog 
Libera (sa izuzetkom igraļa na ļije mesto je uġao Libero), koji nije na terenu u trenutku 
ponovnog odreĽivanja, do kraja  utakmice. 

7.3.2, 12.1 
 
 
8.2, 12.3 

 
 
12.3, 12.4, 
D9 

 
 

 

16.2, D9 
 
 
 
1.4.4, D1b 

 
 
26.2.2.1, 
26.2.2.2 

 
 

 

6.1.3 
 
15.9 

 

 

15.9 
 
 
D9 

15.9 

 
 

 
21.3.2, 
21.3.3, D9 

 

5.1.2.1, 
5.2.1 

 
 

 

19.4, 
19.4.1 
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19.4.2.2 Ukoliko aktivni Libero postane nesposoban za igru, moģe biti promenjen igraļem umesto 
kojeg je uġao u igru ili momentalnim i direktnim ulaskom na teren novoodreĽenog Libera. 
Libero koji je predmet ponovnog odreĽivanja nema pravo da igra do kraja utakmice. 

 

Ukoliko Libero nije na terenu u trenutku kada je proglaġen nesposobnim za igru, takoĽe moģe 
biti predmet ponovnog odreĽivanja. Libero koji je proglaġen nesposobnim za igru nema pravo 
da igra do kraja utakmice. 

 

19.4.2.3 Trener, ili kapiten u igri, ukoliko trener nije prisutan, se obraĺa drugom sudiji, obaveġtavajuĺi 
ga/je o ponovnom odreĽivanju. 

 

19.4.2.4 Ako bi novoodreĽeni Libero postao ili bio proglaġen nesposobnim da nastavi igru, buduĺa 
nova odreĽivanja bi bila moguĺa. 

 

19.4.2.5 Ukoliko trener uputi zahtev da kapiten ekipe bude odreĽen za novog Libera, to ĺe biti 
dozvoljeno, ali se, u tom sluļaju, kapiten ekipe mora odreĺi svih liderskih prava. 

 

19.4.2.6 U sluļaju ponovnog odreĽivanja Libera, broj igraļa, koji je odreĽen za novog Libera, mora biti 
upisan u rubriku Primedbe u zapisniku i na list za kontrolu Libera (ili u elektronski zapisnik, 
ukoliko se koristi). 

 

19.4.3 Ekipa sa dva Libera 
 

19.4.3.1 Ukoliko ekipa ima dva Libera upisana u zapisnik, a jedan postane nesposoban da igra, ekipa 
ima pravo da igra sa samo jednim Liberom. 

 

Ponovno odreĽivanje ĺe biti dozvoljeno samo u sluļaju da ni preostali Libero nije u 
moguĺnosti da nastavi igru. 

 
 
19.5 REZIME 

 

19.5.1 Ukoliko je Libero iskljuļen ili odstranjen, moģe biti zamenjen direktno drugim Liberom ekipe. 
Ukoliko ekipa ima samo jednog Libera, ima pravo da izvrġi ponovno odreĽivanje Libera. 

5.1.2.1, 
5.2.1 

 

19.4.1 
 
 
5.1.2, 
19.4.1 

 

25.2.2.7, 
26.2.2.1 

 
 
 

 

4.1.1, 
19.1.1 

 

19.4 
 
 
 
 
 
19.4, 
21.3.2, 
21.3.3 
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PRAVILO 

POGLAVLJE 7 
PONAĠANJE UĻESNIKA 

 
 
 
 

 
VIDI PRAVILO 

 

  
 

20.1 SPORTSKO PONAĠANJE 
 

20.1.1 Uļesnici moraju znati Zvaniļna pravila odbojke i pridrģavati ih se. 
 

20.1.2 Uļesnici moraju prihvatati odluke sudija u sportskom duhu, bez osporavanja. 
 

U sluļaju nejasnoĺe, samo kapiten u igri moģe zatraģiti razjaġnjenje. 
 

20.1.3 Uļesnici se moraju uzdrģavati od akcija, ili ponaġanja, ļiji je cilj uticaj na odluke sudija, ili 
prikrivanje uļinjene greġke sopstvene ekipe. 

 
 

20.2 FER-PLEJ 
 

20.2.1 Uļesnici se moraju ponaġati sa poġtovanjem i uļtivo, u duhu FER-PLEJA, ne samo prema 
sudijama, nego i prema drugim sluģbenim licima, protivnicima, saigraļima i gledaocima. 

 
20.2.2 Za vreme utakmice, dozvoljena je komunikacija izmeĽu ļlanova ekipe. 

5.1.2.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.2.3.4 

20. PRAVILA PONAĠANJA 
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PRAVILO   VIDI PRAVILO 

21. NEDOZVOLJENO PONAĠANJE I SANKCIJE   
 

21.1 
 

MANJI PREKRĠAJI 
  

 Manji prekrġaji pravila o ponaġanju nisu predmet sankcionisanja. Duģnost je prvog sudije da 
spreļi ekipe da doĽu do nivoa koji se sankcioniġe. 

 5.1.2, 21.3 

 To se sprovodi na dva nivoa: 
 

Nivo 1: upuĺivanjem usmene opomene preko kapitena u igri; 

 D9, 
D11(6a) 

 Nivo 2: upotrebom ĢUTOG KARTONA ļlanu ekipe. Ova opomena nije sankcija, veĺ znak  da 
je ļlan ekipe (samim tim i ekipa) dostigao nivo za sankcionisanje na toj utakmici. Ova 
opomena nema trenutne posledice, ali se upisuje u zapisnik. 

  

 

21.2 
 

PREKRĠAJI KOJI SE SANKCIONIĠU 
  

 Nekorektno ponaġanje ļlana ekipe prema sluģbenim licima, protivnicima, saigraļima, ili 
gledaocima je klasifikovano, prema ozbiljnosti prekrġaja, u tri kategorije: 

 4.1.1 

21.2.1 Neuljudno ponaġanje: ponaġanje protivno lepim manirima, moralnim naļelima.   

21.2.2 Nasilniļko ponaġanje: pogrdne ili uvredljive reļi ili gestovi, ili bilo koji postupak koji izraģava 
omalovaģavanje. 

  

21.2.3 Agresija: stvarni fiziļki napad ili agresivno ili preteĺe ponaġanje.   

 

21.3 
 

SKALA SANKCIJA 
  

D9 

 Prema  proceni  prvog sudije  i  u  zavisnosti  od  ozbiljnosti  prekrġaja,  sankcije koje ĺe  biti  21.2, 

 primenjene i upisane u zapisnik su sledeĺe: kazna, iskljuļenje i odstranjenje  25.2.2.6 

21.3.1 Kazna  D11(6b) 

 Prvo neuljudno ponaġanje na utakmici, od strane bilo kog ļlana ekipe, kaģnjava se poenom  4.1.1, 

 i servisom za protivnika.  21.2.1 

21.3.2 Iskljuļenje  D11(7) 

21.3.2.1 Ļlan ekipe, koji je sankcionisan iskljuļenjem, ne moģe igrati do kraja seta, istog trenutka  1.4.6, 

 mora biti pravilno zamenjen ukoliko se nalazi na terenu i mora ostati da sedi u kaznenom  4.1.1, 

 prostoru, bez drugih posledica.  5.2.1, 

   5.3.2, 
D1a, D1b 

 Iskljuļeni trener gubi pravo da interveniġe u setu i mora sedeti u kaznenom prostoru.  5.2.3.3 

21.3.2.2 Prvo nasilniļko ponaġanje, od strane ļlana ekipe, sankcioniġe se iskljuļenjem, bez drugih  4.1.1, 

 posledica.  21.2.2 

21.3.2.3 Drugo neuljudno ponaġanje, na istoj utakmici, od strane istog ļlana ekipe, sankcioniġe se  4.1.1, 

 iskljuļenjem, bez drugih posledica.  21.2.1 

21.3.3 Odstranjenje  D11(8) 

21.3.3.1 Ļlan ekipe, koji je sankcionisan odstranjenjem, istog trenutka mora biti pravilno zamenjen 
ukoliko se nalazi na terenu i mora napustiti takmiļarski kontrolni prostor, do kraja utakmice, 
bez drugih posledica. 

 4.1.1, D1a 
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21.3.3.2 Prvi fiziļki napad, ļin agresije, ili pretnja agresijom, sankcioniġe se odstranjenjem, bez 
drugih posledica. 

 

21.3.3.3 Drugo nasilniļko ponaġanje, na istoj utakmici, od strane istog ļlana ekipe, sankcioniġe se 
odstranjenjem, bez drugih posledica. 

 

21.3.3.4 Treĺe neuljudno ponaġanje, na istoj utakmici, od strane istog ļlana ekipe, sankcioniġe se 
odstranjenjem, bez drugih posledica. 

 
 
21.4 PRIMENA SANKCIJA ZA NEDOZVOLJENO PONAĠANJE 

 

21.4.1 Sve sankcije za prekrġaje su individualne sankcije, ostaju na snazi tokom cele utakmice i 
upisuju se u zapisnik. 

 

21.4.2 Ponavljanje prekrġaja, od strane istog ļlana ekipe, na istoj utakmici, se progresivno 
sankcioniġe (ļlan ekipe dobija teģu sankciju za svaki sledeĺi prekrġaj). 

 
 
21.4.3 Iskljuļenje i odstranjenje, zbog nasilniļkog, odnosno agresivnog ponaġanja, ne zahteva 

prethodnu sankciju. 
 
 
21.5 PREKRĠAJI PRE I IZMEņU SETOVA 

 

Bilo koji prekrġaj, koji se dogodi pre, ili izmeĽu setova, sankcioniġe se u skladu sa  Pravilom 
21.3 i sankcije se primenjuju u sledeĺem setu. 

 
 
21.6 REZIME NEDOZVOLJENOG PONAĠANJA I KARTONA KOJI SE KORISTE 

 

Opomena: nema sankcije ï Nivo 1: usmena opomena 
Nivo 2: ģuti karton 

Kazna: sankcija ï crveni karton 

Iskljuļenje: sankcija ï ģuti + crveni karton (zajedno) 

Odstranjenje: sankcija ï ģuti + crveni karton (odvojeno) 

21.2.3 
 
 
4.1.1, 
21.2.2 

 

4.1.1, 
21.2.1 

 
 
 

 

21.3, 
25.2.2.6 

 

4.1.1, 
21.2, 21.3, 
D9 

 
21.2, 21.3 

 
 
 
 
 
18.1, 21.2, 
21.3 

 
 
D11(6a, 
6b, 7, 8) 
21.1 

 
 
21.3.1 

 
21.3.2 

 

21.3.3 
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PRAVILO 

POGLAVLJE 8 
SUDIJE 

 
 
 
 

 
VIDI PRAVILO 

 

  
 

22.1 SASTAV 
 

Sudijski kolegijum za utakmicu se sastoji od sledeĺih sluģbenih lica: 
 

 prvi sudija 
 drugi sudija 
 zapisniļar 
 ļetvoro (dvoje) linijskih sudija 

 

Njihov poloģaj je prikazan na dijagramu 10. 
 

Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, obavezan je pomoĺnik zapisniļara. 
 
 

22.2 POSTUPCI 
 

22.2.1 Samo prvi i drugi sudija mogu koristiti piġtaljku za vreme utakmice: 
 

22.2.1.1 prvi sudija daje znak i zviģdukom odobrava izvoĽenje servisa, kojim poļinje nadigravanje; 
 

22.2.1.2 prvi i drugi sudija oznaļavaju kraj nadigravanja zviģdukom, pod uslovom da su sigurni da je 
greġka uļinjena i da su odredili vrstu greġke. 

 
22.2.2 Oni mogu upotrebiti piġtaljku i kada je lopta van igre, da bi pokazali da li odobravaju ili 

odbijaju zahtev ekipe. 
 

22.2.3 Odmah poġto su zviģdukom oznaļili zavrġetak nadigravanja, sudije moraju da pokaģu 
zvaniļnim sudijskim znakom: 

 

22.2.3.1 Ako je greġku dosudio prvi sudija, pokazuje: 
a) ekipu koja ĺe servirati, 

 

b) vrstu greġke, 
c) igraļa koji je pogreġio (ako je neophodno). 

 

22.2.3.2 Ako je greġku dosudio drugi sudija, pokazuje: 
a) vrstu greġke, 
b) igraļa koji je pogreġio (ako je neophodno), 
c) ekipu koja ĺe servirati, sledeĺi znak prvog sudije. 

 
U ovom sluļaju, prvi sudija ne pokazuje ni vrstu greġke ni igraļa koji je pogreġio, veĺ samo 
ekipu koja ĺe servirati. 

 
22.2.3.3 U sluļaju greġke u napadu igraļa zadnje linije, ili Libera, oboje sudija pokazuju u skladu sa 

gore navedenim Pravilima 22.2.3.1 i 22.2.3.2. 
 
 
 
 
 

22.2.3.4 U sluļaju obostrane greġke, oboje sudija pokazuju, po sledeĺem redosledu: 
a) vrstu greġke, 

 

b) igraļe koji su pogreġili (ako je neophodno), 

Ekipu koja ĺe servirati, zatim pokazuje prvi sudija. 

23. 
24. 
25. 
27. 

 
 
 

26. 
 
 
 
 
 

 

6.1.3, 12.3 
 
 
 
 

5.1.2, 8.2 
 

 

22.2.1.2, 
28.1 

 
 

12.2.2, 
D11(2) 

 
 
 
 
 

 

12.2.2 
 

D11(2) 
 
 

12.2.2, 
13.3.3, 
13.3.5, 
19.3.1.2, 
23.3.2.3d, 
e, D11(21) 

 
 

17.3, 
D11(23) 

 
 

12.2.2, 
D11(2) 

22. SUDIJSKI KOLEGIJUM I POSTUPCI 
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PRAVILO VIDI PRAVILO 

 

23.1 MESTO 
 

Prvi sudija obavlja svoje funkcije stojeĺi na sudijskoj platformi, koja se nalazi na jednom kraju 
mreģe, nasuprot zapisniļara. Nivo njegovog vidnog polja mora biti otprilike 50 cm iznad 
mreģe. 

 
 

23.2 OVLAĠĹENJA 
 

23.2.1 Prvi sudija vodi utakmicu od poļetka do kraja. Njegova ovlaġĺenja su iznad ovlaġĺenja svih 
ļlanova sudijskog kolegijuma i ļlanova ekipa. 

 
Za vreme utakmice, odluke prvog sudije su konaļne. On/ona je ovlaġĺen/a da poniġti odluke 
drugih ļlanova sudijskog kolegijuma ako primeti da su pogreġne 

 
On/ona moģe promeniti ļlana sudijskog kolegijuma, koji svoje funkcije ne obavlja valjano. 

 

23.2.2 On/ona, takoĽe, kontroliġe rad skupljaļa lopti, brisaļa poda i brzih brisaļa. 
 

23.2.3 On/ona ima pravo da odluļi o bilo kom pitanju u vezi sa igrom, ukljuļujuĺi i ona koja nisu 
ureĽena Pravilima igre. 

 

23.2.4 On/ona neĺe dozvoliti bilo kakvu diskusiju u vezi sa svojim odlukama. 
 

Na zahtev kapitena u igri, prvi sudija ĺe dati objaġnjenje o primeni ili tumaļenju Pravila igre, 
na osnovu kojih je doneo/la odluku. 

 

Ako se kapiten u igri ne slaģe sa datim objaġnjenjem i odluļi da uloģi protest, mora to uļiniti 
odmah, ļime zadrģava pravo da podnese i upiġe protest u zapisnik na kraju utakmice. Prvi 
sudija mora dozvoliti koriġĺenje ovog prava kapitenu u igri. 

 

23.2.5 Prvi sudija je odgovoran da utvrdi da li oprema i uslovi u prostoru za igru, pre i za vreme 
utakmice, odgovaraju propisanim. 

 
 

23.3 NADLEĢNOSTI 
 

23.3.1 PRE UTAKMICE, prvi sudija: 
 

23.3.1.1 proverava uslove u prostoru za igru, lopte i ostalu opremu; 
 

23.3.1.2 obavlja ģreb sa kapitenima ekipa; 
 

23.3.1.3 nadgleda zagrevanje. 
 

23.3.2 ZA VREME UTAKMICE, on/ona je ovlaġĺen/a da: 
 

23.3.2.1 dodeljuje opomene ekipama; 
 

23.3.2.2 sankcioniġe nedozvoljeno ponaġanje i odugovlaļenja igre; 

D1a, D1b, 
D10 

 
 
 
 
 

4.1.1, 6.3 
 
 
 
 
 
 

 

3.3 
 
 
 

 

20.1.2 
 

5.1.2.1 
 

 

5.1.2.1, 
5.1.3.2, 
25.2.3.2 

 

Poglavlje 1, 
23.3.1.1 

 
 
 
 
 
 

Poglavlje 1, 
23.2.5 
7.1 

 

7.2 
 
 
 

21.1 

 

16.2, 21.2, 
D9, D11 
(6a, 6b, 7, 
8, 25) 

23. PRVI SUDIJA 
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23.3.2.3 odluļuje o: 
 

a) greġkama servera i pozicionim greġkama ekipe koja servira, ukljuļujuĺi zaklon; 
 
 
 
 

b) greġkama odigravanja loptom; 
 
 
 

c) greġkama iznad mreģe i nedozvoljenom kontaktu igraļa sa mreģom, prevashodno na 
strani ekipe koja napada; 

 
 
 

d) greġkama udarca u napadu Libera i igraļa zadnje linije; 
 
 
 
 
 

e) izvedenom udarcu u napadu igraļa loptom iznad visine mreģe, koju je Libero podigao 
prstima, iz svoje prednje zone; 

 
 
 

f) prolasku lopte celim obimom kroz prostor ispod mreģe; 
 
 
 
 

g) izvedenom bloku igraļa zadnje linije, ili pokuġaju bloka od strane Libera. 
 
 
 
h) prolasku lopte, koja je upuĺena u protivniļki teren, a prelazi mreģu potpuno ili 
delimiļno izvan prostora za prelaz lopte, ili ako dodiruje antenu, na svojoj strani terena; 
 

i) prelasku servirane lopte i treĺeg odigravanja preko ili izvan antene na svojoj strani 
terena. 
 

 
23.3.3 NA KRAJU UTAKMICE, proverava i potpisuje zapisnik. 

7.5, 12.4, 
12.5, 12.7.1, 
D4, D6, 
D11(12,13) 

 

9.3, 
D11(16, 
17) 

 

11.3.1, 
11.4.1, 
11.4.4, 
D11 (20) 

 

13.3.3, 
13.3.5, 
24.3.2.4, 
D8, 
D11(21) 

 
1.4.1, 
13.3.6, 
24.3.2.4, 
D11(21) 

 

8.4.5, 
24.3.2.7, 
D5a, 
D11(22) 

 

14.6.2, 
14.6.6, 
D11(12) 

 
D11(15) 
 
 
D11(15) 
 
 
 

24.3.3, 
25.2.3.3 



str. 50 

  Zvaniļna pravila odbojke 2017-2020. 

 

 

 

PRAVILO VIDI PRAVILO 

 

24.1 MESTO 
 

Drugi sudija obavlja svoje funkcije stojeĺi izvan terena, u blizini stuba, na suprotnoj strani 
terena od prvog sudije, prema kome je okrenut licem. 

 
 

24.2 OVLAĠĹENJA 
 

24.2.1 Drugi sudija je pomoĺnik prvog sudije, ali ima i sopstveni delokrug nadleģnosti. 
 

Ako prvi sudija postane nesposoban/na da nastavi svoj posao, drugi sudija ga/je moģe 
zameniti. 

 

24.2.2 On/ona moģe, bez zviģduka, da signalizira i one greġke koje nisu u njegovom delokrugu 
nadleģnosti, ali na tome ne sme da insistira kod prvog sudije. 

 

24.2.3 On/ona kontroliġe rad zapisniļara i pomoĺnika zapisniļara (ako je prisutan). 
 

24.2.4 On/ona nadgleda ļlanove ekipa na klupi za rezervne igraļe i obaveġtava prvog sudiju o 
njihovom nedozvoljenom ponaġanju. 

 
24.2.5 On/ona nadgleda igraļe u prostoru za zagrevanje. 

 

24.2.6 On/ona odobrava prekide, kontroliġe njihovo trajanje i odbija neosnovane zahteve. 
 

24.2.7 On/ona kontroliġe broj tajm-auta i zamena igraļa, koji je iskoristila svaka ekipa, i o drugom 
tajm-autu, petoj i ġestoj zameni igraļa, obaveġtava prvog sudiju i odgovarajuĺeg trenera. 

 

24.2.8 U sluļaju povrede igraļa, on/ona odobrava izuzetnu zamenu, ili vreme od tri minuta za 
oporavak. 

 

24.2.9 On/ona proverava stanje podloge, uglavnom u prednjoj zoni. TakoĽe, za vreme utakmice, 
proverava da li lopte i dalje ispunjavaju propisane uslove. 

 

24.2.10 On/ona nadgleda ļlanove ekipa u kaznenim prostorima i obaveġtava prvog sudiju o 
nedozvoljenom ponaġanju. 

 
Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja, ovlaġĺenja iz 24.2.5 i 24.2.10 obavlja rezervni 
sudija. 

 
 

24.3 NADLEĢNOSTI 
 

24.3.1 Na poļetku svakog seta, kod promene polja u odluļujuĺem setu i kad god je potrebno, drugi 
sudija proverava da li stvarne pozicije igraļa na terenu odgovaraju onima na listiĺu za 
poļetnu postavu. 

D1a, D1b, 
D10 

 
 
 

 

24.3 
 
 
 

 

24.3 
 
 

25.2, 26.2 
 

4.2.1 
 
 

4.2.3 

 

15, 15.11, 
25.2.2.3 
15.1, 
25.2.2.3 

 

15.7, 
17.1.2 

 

1.2.1, 3. 
 
 

1.4.6, 
21.3.2 

 
 
 
 
 
 

 

5.2.3.1, 
7.3.2, 
7.3.5, 
18.2.2 

24. DRUGI SUDIJA 
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24.3.2 ZA VREME UTAKMICE, ona/ona odluļuje, zviģdukom dosuĽuje i pokazuje: 
 

24.3.2.1 prelaz u protivniļko polje i prostor ispod mreģe; 
 
 
 

24.3.2.2 pozicione greġke ekipe koja prima servis; 
 
 
24.3.2.3 nedozvoljen kontakt igraļa sa mreģom prevashodno na strani ekipe koja blokira, ili sa 

antenom, na svojoj strani terena; 
 

24.3.2.4 izvedeni blok igraļa zadnje linije, ili pokuġaj bloka od strane Libera; greġke udarca u 
napadu igraļa zadnje linije ili Libera; 

 
 
 
 
 
 
 

24.3.2.5 kontakt lopte sa spoljnim predmetom; 
 
 
24.3.2.6 kontakt lopte sa podom, kada prvi sudija nije u poziciji da vidi kontakt; 

 

24.3.2.7 ako lopta, koja je upuĺena u protivniļki teren, prelazi mreģu potpuno ili delimiļno izvan 
prostora za prelaz lopte, ili ako dodiruje antenu, na svojoj strani terena; 

 
 
24.3.2.8 kada servirana lopta i treĺe odigravanje prelazi preko ili izvan antene na svojoj strani 

terena. 
 

 
 
24.3.3 NA KRAJU UTAKMICE, proverava i potpisuje zapisnik. 

1.3.3, 11.2, 
D5a, 
D11(22) 

 

7.5, D4, 
D11(13) 

 

11.3.1 
 
 
13.3.3, 
14.6.2, 
14.6.6, 
23.3.2.3d, 
23.3.2.3e, 
23.3.2.3g, 
D11(12, 
21) 

 

8.4.2, 8.4.3, 
D11(15) 

 

8.3 

 

8.4.3, 
8.4.4, D5a, 
D11(15) 

 

D11(15) 

 

 

 

 

23.3.3, 
25.2.3.3 
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25.1 MESTO 
 

Zapisniļar obavlja svoje funkcije sedeĺi za zapisniļkim stolom, na suprotnoj strani terena 
od prvog sudije i njemu okrenut licem. 

 
 

25.2 NADLEĢNOSTI 
 

Popunjava zapisnik u skladu sa Pravilima igre, saraĽujuĺi sa drugim sudijom. 
 

Koristi sirenu, ili drugu zvuļnu napravu, da bi objavio nepravilnosti, ili ukazao na njih 
sudijama, na osnovu svojih nadleģnosti. 

 

25.2.1 PRE UTAKMICE I SETA, zapisniļar: 
 

25.2.1.1 upisuje podatke o utakmici i ekipama, ukljuļujuĺi prezimena i brojeve Libero igraļa, na 
osnovu vaģeĺe procedure, i prikuplja potpise kapitena i trenera; 

 
 
 

25.2.1.2 upisuje poļetnu postavu obe ekipe sa listiĺa za postavu (ili provera podatke koji su poslati 
elektronski). 

 

Ako listiĺe ne primi na vreme, o tome odmah obaveġtava drugog sudiju. 
 

25.2.2 ZA VREME UTAKMICE, zapisniļar: 
 

25.2.2.1 upisuje osvojene poene; 
 

25.2.2.2 kontroliġe redosled serviranja obe ekipe i signalizira sudijama svaku greġku, odmah nakon 
izvoĽenja servisa; 

 

25.2.2.3 ima ovlaġĺenje da odobri i objavi zahteve za zamene igraļa, koristeĺi sirenu, i kontroliġuĺi 
njihov broj; upisuje zamene i tajm-aute, obaveġtavajuĺi drugog sudiju o tome; 

 
 
 

25.2.2.4 obaveġtava sudije o zahtevu za pravilan prekid igre, koji nije u skladu sa pravilima; 
 

25.2.2.5 objavljuje sudijama kraj setova i osvajanje 8. poena u odluļujuĺem setu; 
 
 

25.2.2.6 upisuje opomene za nesportsko ponaġanje, sankcije i neosnovane zahteve; 
 
 

25.2.2.7 upisuje i ostale dogaĽaje, po instrukciji drugog sudije, kao ġto su izuzetne zamene, vreme za 
oporavak povreĽenog igraļa, produģene prekide, spoljaġnje ometanje, ponovno odreĽivanje 
i drugo; 

 

 

25.2.2.8 kontroliġe pauzu izmeĽu setova. 
 

25.2.3 NA KRAJU UTAKMICE, zapisniļar: 
 

25.2.3.1 upisuje konaļan rezultat; 
 

25.2.3.2 u sluļaju protesta, a uz prethodnu dozvolu prvog sudije, upisuje, ili dozvoljava kapitenu 
ekipe, odnosno kapitenu u igri, da upiġe u zapisnik izjavu o situaciji zbog koje protestuje; 

 
 

25.2.3.3 nakon ġto i sam/sama potpiġe zapisnik, prikuplja potpise kapitena ekipa, a zatim i sudija. 

D1a, D1b, 
D10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.1, 5.1.1, 
5.2.2, 
7.3.2, 
19.1.2, 
19.4.2.6 
5.2.3.1, 
7.3.2 
 
5.2.3.1 

 
 

 
6.1 

 

12.2 
 
 

15.1, 
15.4.1, 
15.10.3c, 
24.2.6, 
24.2.7 
15.11 

 
6.2, 15.4.1, 
18.2.2 

 
15.11.3, 
16.2, 21.3 

 
15.7, 
17.1.2, 
17.2, 17.3, 
19.4 

 

18.1 
 
 
 

6.3 

 

5.1.2.1, 
5.1.3.2, 
23.2.4 
 
5.1.3.1, 
23.3.3, 
24.3.3 

25. ZAPISNIĻAR 
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26.1 MESTO 
 

Pomoĺnik zapisniļara obavlja svoje funkcije sedeĺi pored zapisniļara, za zapisniļkim 
stolom. 

 
 

26.2 NADLEĢNOSTI 
 

Pomoĺnik zapisniļara upisuje promene u kojima uļestvuje Libero. 

Pomaģe u administrativnim duģnostima zapisniļaru. 

Ako zapisniļar postane nesposoban/na da obavlja svoj posao, zameniĺe ga/je pomoĺnik 
zapisniļara. 

 
26.2.1 PRE UTAKMICE I SETA, pomoĺnik zapisniļara: 

 

26.2.1.1 priprema list za kontrolu Libera; 
 

26.2.1.2 priprema rezervni zapisnik. 
 

26.2.2 ZA VREME UTAKMICE, pomoĺnik zapisniļara: 
 

26.2.2.1 upisuje sve detalje u vezi za ulaskom/izlaskom Libera i njegovim ponovnim odreĽivanjem; 
 
 

26.2.2.2 obaveġtava sudije o bilo kakvoj greġci u vezi sa ulaskom/izlaskom Libera, koristeĺi sirenu; 
 

26.2.2.3 zapoļinje i zavrġava merenje tehniļkog tajm-auta; 
 

26.2.2.4 okreĺe brojeve na ruļnom semaforu, koji se nalazi na zapisniļkom stolu; 
 

26.2.2.5 proverava taļnost podataka na elektronskom semaforu; 
 

26.2.2.6 ako je neophodno, aģurira rezervni zapisnik i daje ga zapisniļaru. 
 

26.2.3 NA KRAJU UTAKMICE, pomoĺnik zapisniļara: 
 

26.2.3.1 potpisuje list za kontrolu Libera i predaje ga na proveru; 
 

26.2.3.2 potpisuje zapisnik. 
 

Za FIVB, svetska i zvaniļna takmiļenja na kojima se koristi elektronski zapisnik, 
pomoĺnik zapisniļara saraĽuje sa zapisniļarom u objavljivanju zamena, upuĺuje 
drugog sudiju na ekipu koji zahteva prekid igre, i registruje promene igraļa sa 
Liberom. 

22.1, D1a, 
D1b, D10 

 
 

19.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

19.3.1.1, 
19.4 

 

19.3.2 

 

15.4.1 
 
 
 

25.2.2.1 

 

25.2.1.1 

26. POMOĹNIK ZAPISNIĻARA 
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27.1 MESTO 
 

Ako je prisutno samo dvoje linijskih sudija, oni stoje kod uglova terena, najbliģim desnoj ruci 
svakog sudije, dijagonalno na 1 do 2 m od ugla. 

 

Svako od njih kontroliġe dve linije, osnovnu i boļnu, na svojoj strani terena. 
 

Na FIVB, svetskim i zvaniļnim takmiļenjima, obavezno je prisustvo ļetvoro linijskih 
sudija. 

 

Oni stoje u slobodnoj zoni, na 1 do 3 m od svakog ugla terena, u zamiġljenom 
produģetku linija koje kontroliġu. 

 
 

27.2 NADLEĢNOSTI 
 

27.2.1 Linijske sudije obavljaju svoje funkcije koristeĺi zastavice (40x40 cm), pokazujuĺi: 
 

27.2.1.1 lopta Ăunutrañ ili Ăautñ, kad god lopta padne blizu njihovih linija; 
 
 
 

27.2.1.2 dodir Ăautñ lopti od strane ekipe koja prima loptu; 
 
 

27.2.1.3 kada lopta dodirne antenu, kada servirana lopta ili treĺe odigravanje ekipe prelazi mreģu 
van prostora za prelaz lopte itd; 

 
 
 
 

27.2.1.4 ako bilo koji igraļ (izuzev servera) stoji van svog polja, u trenutku servisnog udarca; 
 
 

27.2.1.5 greġku prestupa osnovne linije igraļa koji servira; 
 

27.2.1.6 bilo koji kontakt igraļa sa gornjih 80 cm antene, na svojoj strani terena, za vreme akcije 
igranja loptom, ili za vreme ometanja igre; 

 
 
 

27.2.1.7 prelazak lopte preko mreģe u protivniļko polje, van prostora za prelaz lopte, ili dodir sa 
antenom na svojoj strani terena. 

 
27.2.2 Na zahtev prvog sudije, linijski sudija mora ponoviti svoj  znak. 

D1a, D1b, 
D10 

 
 
 
 
 

 

D10 
 
 
 
 

D12 

8.3, 8.4, 
D12(1), 
D12(2) 

 

8.4, D12(3) 
 
 

8.4.3, 
8.4.4, 
10.1.1, 
D5a, 
D12(4) 

 

7.4, 12.4.3, 
D12(4) 

 

12.4.3 

 

11.3.1, 
11.4.4, D3, 
D12(4) 

 
 

10.1.1, 
D5a, 
D12(4) 

27. LINIJSKE SUDIJE 
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28. ZVANIĻNI ZNACI   
 

28.1 
 

SUDIJSKI ZNACI RUKOM 
  

D11 

 Sudije moraju zvaniļnim znakom rukom pokazati razlog za svoj zviģduk (vrstu dosuĽene 
greġke, ili vrstu odobrenog prekida). Znak mora biti na trenutak zadrģan, a ako je pokazan 
jednom rukom, ruka odgovara strani ekipe koja je uļinila greġku, ili uputila zahtev. 

  

 

28.2 
 

ZNACI ZASTAVICOM LINIJSKIH SUDIJA 
  

D12 

 Linijske sudije moraju pokazati zvaniļnim znakom zastavicom vrstu uļinjene greġke i za 
trenutak zadrģati znak. 
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Takmiļarski/kontrolni prostor 

Dijagram 1a ï Pravila: 1, 1.4.5, 1.4.6, 4.2.1, 4.2.3.1, 15.4.4, 19.3.2.7, 21.3.2.1, 21.3.3.1, 23.1, 
24.1, 25.1, 26.1 
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Prostor za igru 

Dijagram 1b ï Pravila: 1, 1.4, 1.4.2, 1.4.3, 1.4.4, 1.4.5, 1.4.6, 4.2.1, 4.2.3.1, 15.10.1, 19.3.1.4, 
19.3.2.7, 21.3.2.1, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1 
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Teren za igru 

Dijagram 2 ï Pravila: 1.1, 1.3, 1.3.3, 1.3.4, 1.4.1, 5.2.3.4 
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Izgled mreģe 

Dijagram 3 ï Pravila: 2, 2.1.6, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5.1, 11.3.1, 11.3.2, 27.2.1.6 




































