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Pregled | analiza najznacajnijih
promena pravila igre iz 2014.
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FEDERATION INTERNATIONALE
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@ 1. Prostor za igru ?iﬁ

1.1. Dimenzije —

Teren je pravougaonik, dimenzija 18x9 m, okruzen sa svih strana slobodnom zonom,
Sirokom najmanje 3 m.

Slobodan vazdusni prostor za igru podrazumeva vazdusni prostor iznad prostora za igru,
u kojem nema nikakvih prepreka. Slobodan vazdusni prostor za igru mora da iznosi
najmanje 7 m u visinu, racunajuci od podloge za igru.

Za FIVB, svetska i zvani€éna takmi€enja, slobodna zona iznosi najmanje 5 m od
boénih i 6,5 m od osnovnih linija. Slobodan vazdusni prostor za igru iznosi
najmanje 12,5 m u visinu, raéunajuéi od podloge zaigru.

+ Skracdivanjem slobodne zone iza osnovne linije omoguceno je gledaocima da budu
blize terenu, a time i samoj igri. Igracima nije dozvoljeno da pomeraju reklamne panoe da
bi produzili zonu za serviranje.

+ Mogu se koristiti i manje dvorane za utakmice

- Umanjuje se atraktivnost pojedinih interesantnih nadigravanja /‘mogu trajati. krace
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Q riv3a

2. Mreza | stubovi
2.2 Struktura

Mreza je 1 m Siroka i 9,5 do 10 m duga (od 25 do 50 cm sa svake strane bocCnih traka),
napravljena od crnih kvadratnih polja, stranice 10 cm.

Za FIVB, svetska i zvaniéna takmi€enja, u skladu sa posebnim odredbama
takmic¢enja, kvadratna polja mreze mogu biti modifikovana kako bi se omoguécilo
oglasavanje, shodno marketinskim zahtevima.

Mreza izvan antena mora biti jednake duzine sa obe strane.
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@ 3. Lopte Ariﬁ"
3.3 Sistem sa pet lopti

Za FIVB, svetska i zvaniCna takmicCenja, koristi se pet lopti. U ovom slucaju, rasporedeno
je ukupno Sest skupljaCa lopti, po jedan u svakom uglu slobodne zone i po jedan iza
prvog i drugog sudije.

Playing Area — Courtside Assistants - Ball Retriever Locations and Ball Movement




i 4. Ekipe riv3

4.1 Sastavi ekipa

4.1.1 Ekipa za utakmicu se moZze sastojati od najviSe 12 igraca, plus:

- Trenersko osoblje: jedan trener, najviSe dva pomocna trenera
- Medicinsko osoblje: jedan fizioterapeut i jedan lekar

Samo oni Clanovi koji su navedeni u spisku u zapisniku mogu slobodno da udu u takmicarski
kontrolni prostor i da u€estvuju u zvaniCnom zagrevanju i utakmici.

Za FIVB, svetska i zvaniCna takmicCenja za seniore, najviSe 14 igraca moze biti upisano u
zapisnik i igrati utakmicu. Trener sam bira najviSe pet Clanova strucnog staba na klupi
(uklju€ujuci i trenera), ali oni moraju biti upisani u zapisnik i registrovani na O-2 (bis)
obrascu.
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< FIV3

Za FIVB, svetska i zvani€na takmiéenja, lekar i fizioterapeut ekipe bi trebalo da
budu deo delegacije i moraju biti prethodno akreditovani od strane FIVB-a.
Medutim, za FIVB, svetska i zvani€na takmic¢enja za seniore, ukoliko nisu uklju€eni
u ¢lanove struénog sStaba na klupi, moraju sedeti iza zastitne ograde, unutar
takmi€arskog kontrolnog prostora i mogu da intervenisu jedino ukoliko su pozvani
od strane sudija da pruze neodloznu pomo¢ igrac¢ima.

(Oni mogu da budu deo delegacije ali nije obavezno. Trener moze npr. da izabere 5
trenera da sede na klupi a da fizioterapeut ostane da sedi iza zastitne ograde; ili
moze da izabere da 4 trenera i fizioterapeut sede na klupi).

Fizioterapeut ekipe (€ak i ukoliko nije na klupi) moze da pomaze u zagrevanju, do
pocetka zvaniénog zagrevanja na mrezi (Ovo vazi samo za FIVB, svetska i zvani¢na
takmic¢enja za seniore).
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@ 4.2 MESTO UGESNIKA rivs

/F\

4.2.4 Za vreme pauze izmedu setova, igraCi se mogu zagrevati sa
loptama u okviru svoje slobodne zone.

Za vreme produzene pauze izmedu drugog i treceg seta (ukoliko
se koristi), igraéi mogu da koriste i sopstveni teren (sopstveni
teren i sopstvene slobodna zona).

* Priredba ima prioritet — posle ovoga, igraCi imaju preostalo vreme za

zagrevanje na sopstvenom terenu do otprilike 45 sekundi do pocCetka
3.seta; na 30 sekundi ekipe su pozvane da udu u teren za 3. set.
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@ 4.5 ZABRANJEN| PREDMETI ri&B

T

4.5.3 Steznici (postavljena pomoc€na sredstva za zastitu od povreda) se
mogu nositi kao zastita i podrska.

Za FIVB, svetska i zvani¢éna takmicenja, ova pomoc¢na sredstva moraju
biti iste boje kao odgovarajuéi deo uniforme.

* Pomoénim sredstvima se mogu smatrati i npr. Rukavi. Dozvoljeno je
nositi majicu dugih rukava ispod dresa ili helanki ispod Sortsa ukoliko
oni sluze za zastitu misi¢a (Savet. Pre meé€a sudije treba da se obrate
sudijskim delegatima ili élanovima zirija ukoliko im se uc€ini da nesto
nije u skladu sa propozicijama).

Gipsani zavoj ili longeta sa metalnim delovima nisu dozvoljeni zbog rizika od
povrede ili stvaranja vestaCke prednosti.
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@ 4.5 ZABRANJENI PREDMETI | —

U praksi: da li je sve dozvoljeno?

FIVB svetska i zvaniCna seniorska takmicenja
NIJE DOZVOLJENO

Za sva druga takmicCenja (osim ako nije
drugacije odredeno propozicijama)
DOZVOLJENO
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% 4.5 ZABRANJENI PREDMETI riw
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@ 6. OSVAJANJE POENA, POBEDA U SETU | UTAKMICI SV E

6.1.3 NADIGRAVANJE | OKONCANO NADIGRAVANJE

Nadigravanje je niz akcija u igri, od trenutka servisnog udarca, od strane
servera, do trenutka kada je lopta van igre. OkonCano nadigravanje je
niz akcija u igri Ciji je rezultat dodeljivanje poena. To ukljucuje |
dodeljivanje kazne i gubitak prava na servis zbog greske

neizvodenja servisa u propisanom vremenskom roku.

Nakon okonCanog nadigravanja moguce je izvrsSiti zamenu igraca, traziti
TO ili regularno obaviti zamenu igraca Liberom. Ukoliko je nadigravanje
prekinuto i ponavlja se, nije moguce zahtevati TO, niti zamenu igraca,
kao ni izvrsSiti promenu Libera, pre nego Sto se nadigravanje ponovi i
time bude okoncano.
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@ 6.1.3 NADIGRAVANJE | OKONCANO NADIGRAVANJE r__ﬁa«

Primer: Za vreme prekida, u ekipi koja prima servis, napada€ iz
pozicije 5 je zamenjem specijalistom za odbranu. Za vreme ovog
prekida, protivniéki tim je sankcionisan kaznom, S§to je
prouzrokovalo rotaciju ekipe koja prima servis za jednu poziciju.
Posle ovoga, ta ekipa je htela da vrati napada€a u igru na poziciju
4. Dali je to dozvoljeno?

Pravila 2013-2015: NIJE DOZVOLJENO
Pravila 2015-2016: DOZVOLJENO

Cilj: Omoguciti treneru da koristi najbolju postavu.
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@ /. ELEMENTI IGRE ?iﬁ

e
7.2 ZVANICNO ZAGREVANJE

Pre utakmice, ekipe imaju pravo na 6 minuta zajedniCkog zvani¢nog zagrevanja na
mrezi, ako su prethodno imale slobodan teren na raspolaganju samo za sebe, u
protivnom, imaju pravo na 10 minuta zvaniCnog zagrevanja.

Za FIVB, svetska i zvani€éna takmicenja, ekipe imaju pravo na 10 minuta
zajednickog zvani€énog zagrevanja na mrezi (10 minuta na mrezi je
obavezno).

Razlog: Nemoguénost da se obezbedi hala za zagrevanje odgovarajuceg
nivoa.

* Timovi nisu u obavezi da imaju zajedni€¢ko zagrevanje.

* U sluCaju naizmeniCnog zagrevanja, na mrezi se prvo zagreva ekipa koja ima prvi
servis U mecCu i ima na raspolaganju teren, slobodnu zonu i sve lopte koje je
obezbedio organizator. Za to vreme drugi tim se moze zagrevati izvan terena. Zbog
toga je vazno za sudije da znaju da li jedna od ekipa zeli odvojeno zagrevanje na
mrezi.

9 y=cc




@ 7.7 ROTACIONA GRESKA rivsa

7.7.1 Rotaciona greska je uCinjena kada SERVIS nije izveden u skladu
sa redosledom rotacije. Posledice su sledece, redom:

7.7.1.1 ekipa se sankcioniSe poenom i servisom za protivnika

7.7.1.2 redosled rotiranja se ispravlja.
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@ 8. SITUACIJE U IGRI ?HE

e
8.3 LOPTA ,,UNUTRA"

Lopta je ,,unutra“ ukoliko u bilo kom trenutku njenog kontakta sa
podom, neki deo lopte dodirne teren, ukljucujuci i granicne linije.

Pravila 2013-2016: Lopta je ,unutra“ kada dodirne pod terena ukljuCujuci
granicne linije terena. Lopta je ,u autu” kada je deo lopte koji dodiruje pod
potpuno izvan granicnih linija terena.

Instrukcije 2014: Deo lopte koji dodiruje pod je potpuno izvan granicnih

linija terena — ovo se odnosi na prvi kontakt lopte sa podlogom, bez
obzira Sta se posle toga deSava.
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@ 11.3 DODIR MREZE rivs

/"‘._saa\

11.3.1 Dodir mreze od strane igraCa izmedu izmedu antena, za vreme akcije
odigravanja loptom, je greska.

Akcija odigravanja loptom ukljuCuje (izmedu ostalog) odraz, udarac (ili pokusaj
udarca) i doskok.

Ako je lopta upuc¢ena u mrezu i Cini da mreza dodirne protivnickog igraca, nema
greske.

Vazno:
- izmedu antena

- cela Sirina mreze

y=cC




@ 11.4 GRESKE IGRACA PORED MREZE rivs.
—

11.4.4 Igra€ ometa igru (izmedu ostalog):

— dodirivanjem mreze izmedu antena, ili same antene, za vreme svoje akcije
odigravanja loptom (kontakt igraCa sa mrezom ispod gornje trake je sada
greska)

— koris¢enjem mreze izmedu antena kao podrske ili pomoci pri uspostavljanju
ravnoteze

— stvaranjem nepravedne prednosti u odnosu na protivnika dodirivanjem
mreze

— akcijom koja onemogucava protivnikov pokusaj odigravanja loptom

— hvatanjem/pridrzavanjem za mrezu

Igraci koji se nalaze blizu lopte u trenutku odigravanja, ili koji pokusavaju
da je odigraju, su u akciji odigravanja loptom, ¢ak i ukoliko nije doslo do
kontakta sa loptom.

Medutim, dodirivanje mreze izvan antena ne smatra se greskom (osim u
slucaju iz pravila 9.1.3 — pomo¢ pri odigravanju).
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@ PRIMERI E!!?

1. Posle prijema servisa lopta je upucena ka tehniCaru. U pozicijama 2 i 4
dva napadacCa kreCu na skok. TehniCar podize loptu za napadaca u poziciji
broj 4 koji upucuje loptu na protivnikovu stranu terena. U isto vreme (dok je
lopta u igri) napadaC u poziciji 2 je takode skocio u napad kako bi zavarao
protivniCke igracCe i pri tom dodirnuo mrezu. Lopta nije bila ni blizu napadaca
u poziciji 2. Da li je ovo greSa dodira mreze?

Odgovor: NE, zato Sto mrezu dodiruje igra€ koji nije bio u akciji odigravanja
loptom (lopta je bila daleko od njega).

2. PrimacC ekipe je lose primila servis, tako da je tehniCar, koja je bila igrac
zadnje linije, bila prinudena da se vrati u zadnju zonu da bi ,podigla"” loptu.
Dok se okretala, lagano je dodirnula mrezu. Sudija nije svirao ovaj kontakt sa
mrezom. Da li je njegova odluka bila ispravna?

Odgovor: Odluka je bila ispravna, buduci da tehnicar nije bio u akciji
odigravanja loptom.
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Q Five

3. Igra€ ekipe ‘A’ je blokirao smecera ekipe ‘B’. SmeCovana lopta jé pomerila mfeiu,
koja je dodirnula podlaktice blokera. Sudija nije dosudio dodir mreze, iako je bloker bio
u akciji odigravanja loptom. Da li je to ispravna odluka sudije?

Odgovor: Odluka sudije je bila ispravna. Ako je igraC u svojoj poziciji za igru, na svom
terenu, a lopta je upuéena u mrezu sa suprotne strane i to prouzrokuje da mreza
dodirne igraca (Pravilo 11.3.3), pomenuti igraC nije ucinio greSku. Ako igraC ucini
gresku za vreme akcije blokiranja, onda on Cini greSku.

4. Tokom nadigravanja, igraC je blokirao loptu posle snaznog udarca u napadu
protivnickog smecCera. Lopta se, od ruku blokera, odbila daleko iza osnovne linije
terena. Libero je otrao van terena i napravio veoma atraktivan ,upijaC”, sa ciljem da
vrati loptu u igru. Nakon Sto je bloker doskoCio, zavrSavaju¢i akciju blokiranja,
okrenuo se, pripremajuci se za nastavak igre. Za vreme okreta, lagano je dodirnuo
mrezu ramenom. Drugi sudija je dosudio gresku dodira mreze. Da li je ovo trebalo
smatrati greskom?

Odgovor: Odluka drugog sudije nije bila ispravna. Bloker nije bio u akciji odigravanja
loptom.
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5. Sva tri napadacCa ekipe su krenula ka mrezi, a tehniCar je vrlo lukavo
,podigao” loptu svom napadaCu u poziciju Cetiri. ProtivniCki blok je ipak
skrenuo loptu i ona je bila odigrana u njihovoj zadnjoj zoni. U istom trenutku
kada je napadaC udario loptu u poziciji Cetiri, jedan protivniCki bloker je
dodirnuo mrezu, pokusavajuci da blokira napadaca u poziciji dva. Drugi sudija
je dosudio gresku, jer je bloker dodirnuo mrezu. Da li je ovo ispravna odluka
drugog sudije?

Odgovor: Napad je bio iz pozicije Cetiri, a dodir mreze je bio u poziciji dva.
Posto ni napadacC ni bloker ni na koji nacin nisu bili ukljueni u odigravanje
lopte, a dodir mreze nije ometao igru, dodir mreze je dozvoljen i nadigravanje
nije trebalo zaustauviti.
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Q Five

6. Tokom nadigravanja, srednji bloker se spremao da udari loptu. TehniCar je lose
procenio ,dizanje” | lopta je otiSla preko napadacCeve glave i pala na pod, ne
dodirnuvsSi nijednog igraca. ProtivniCki srednji bloker je dodirnuo mrezu, prilikom
pokuSaja da blokira napadaca. Sudija je dosudio greSku srednjeg blokera. Da li je
odluka drugog sudije bila ispravna?

Odgovor: Odluka drugog sudije je bila ispravna! Srednji bloker je bio u akcij
odigravanja loptom, iako lopta nije dodirnula ni napadaca ni blokera.

7. Ekipa je izvodila brzu kombinaciju, sa dva napadaca, na sredini terena. Umesto
da ,podigne” u sredinu, tehnicar je ,podigao” loptu napadacu na poziciju Cetiri. Dok
je on to Cinio, protivniCki srednji bloker je dodirnuo mrezu, u pokusaju da zaustavi
kombinaciju. Drugi sudija je dosudio gresku dodira mreze srednjem blokeru. Da li
je odluka sudije bila ispravna?

Odgovor: Da, odluka sudije je bila ispravna. Ukoliko sudija smatra da je igraC
dovoljno blizu lopte, a igra€ dodirne mrezu, taj dodir se smatra greskom.
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Q rivs

8. Ekipa je primila servis u odluCujucem poenu. Posle izvodenja napada,
napadac je doskocCio na pod i izgubio ravnotezu, napravio dva koraka i, dok
je lopta jos bila u igri, lagano dodirnuo mrezu van antene. Prvi sudija je
dosudio gresku, kojom je zavrSena utakmica. Da li je to bila ispravna odluka
prvog sudije?

Odgovor: Odluka prvog sudije nije bila ispravna. Sudije treba da obrate
paznju na Cinjenicu da kanapi i sajle, koji drze mrezu izvan 9.50/10.00 m
duzine, ne pripadaju mrezi. To se takode odnosi i na stubove, kao i na deo
mreze izvan antena. Stoga, ako igraC dodirne spoljni deo mreze (mrezu
izvan antena, kanape, stubove, itd.), to se ne mozZe smatrati greSkom,
ukoliko ne utiCe na strukturnu celovitost same mreze.
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@ 15. PREKIDI IGRE '[:-iﬁ
el

15.1 BROJ PRAVILNIH PREKIDA IGRE

Svaka ekipa ima pravo da zatrazi najviSe dva tajm-auta i Sest zamena igraca, po
setu.

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja za seniore, FIVB moze da smanji, za
jedan, broj tajm-auta ekipe i/ili tehni¢kih tajm-auta, u skladu sa zahtevima
sponzora, marketinga i televizijskih emitera.

Detalji se odreduju propozicijama takmic€enja (Handbook) na osnovu
pregovorai dogovorasaTV.

* Za FIVB, svetska i zvani¢na takmi€enja za seniore dozvoljeno je da ekipa
ima jedan TO kao i da ima jedan TTO po setu, ali se to do sada nije
desSavalo.

* Sto se tiée petog seta, nije definisano da li ekipe u tom sluéaju imaju
jedan ili dva TO.
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@ 19. LIBERO

19.1 ODREDIVANJE LIBERA

b

riv3a

T

19.1.1 Svaka ekipa ima pravo da, sa spiska igraca u zapisniku,
odredi do dva specijalizovana odbrambena igraCa: Libero-igraca.

Za FIVB, svetska i zvani€éna takmi¢enja za seniore, ukoliko
ekipa ima vise od 12 igraca upisanih u zapisnik, DVA Libera

su obavezna na spisku igraca.
Ukupan broj igraca

12

12

12

13
14

Igraci
10
11
12
11
12

* Detalji su odredeni Propozicijama takmicenja.

Libero igraci
2
1
0

2 (obavezno)

2 (obavezno)
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§< 22. SUDIJSKI KOLEGIJUM | POSTUPCI ?iﬁ

22.2 POSTUPCI

22.2.3.1 Ako je greSku dosudio prvi sudija, pokazuje:
a) ekipu koja ¢e servirati,

b) vrstu greske,

Cc) igraca koji je pogreSio (ako je neophodno).

* Ako prvi sudija dosudjuje gresku, drugi sudija ne pokazuje nista. (Drugi sudija je
u obavezi da stane na stranu ekipe koja je ucinila gresku.)

22.2.3.4 U sluCaju obostrane greske, oboje sudija pokazuju, po slede¢em
redosledu:

a) vrstu greske,

b) igraCe koji su pogresili (ako je neophodno)

Ekipu koja €ée servirati zatim pokazuje prvi sudija.

* Ako gresSku dosudi drugi sudija NEMA PROMENA

& YoCC
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Hvala na paznji!

Srecno u novoj 2015/2016 sezoni!
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@ NEDOZVOLJENO PONASANJE

4»

Novi talas: treneri Zele da budu u centru paznje!

Instrukcije 2015 Pravilo 21. 2:

Kao posledica nekih primera iz bliske proslosti Sudijska komisija
FIVB-a donela je instrukciju da u slu€aju da se trener upusta u
preterano  pokazivanje svojih  ,glumackih  vestina® |
demonstriranja tj. protestovanja, ili kada se trener (ili drugi Clan
ekipe) obraca zapisnickom stolu ili drugom FIVB sluzbenom licu
na agresivan ili nedoliCan nacin tada prvi sudija mora striktno da
primeni skalu sankcija.

Show se mora odnositi na igru i na dogadjanja na terenu a ne
na periferne situacije koje skrecu paznju gledalaca od osnovnog
smisla njihove zabave atraktivnom igrom samih igraCa na

terenu.
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