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Odbojka na pesku je sport koji igraju dve ekipe
na pes¢anom terenu koji je podeljen mrezom.

Svaka ekipa ima pravo na 3 odigravanja
(ukljuéujuci i blok) da prebaci loptu preko mreze.

U odbojci na pesku ekipa koja je dobila
nadigravanje osvaja poen. Kada nadigravanje
osvoji ekipa koja je primala servis, ona osvaja
poen i pravo da servira. Savki put kada se ovo
dogodi, igraci koji serviraju moraju se smenjivati.
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UVvoD

Odbojka na pesku je jedan od najuspesnijih i najpopularnijin takmicarskih i rekreativnih
sportova na svetu. Sport je brz i uzbudljiv, a akcije su eksplozivne. Ipak varijanta na pesku
obuhvata nekoliko klju¢nih elemenata koji se preklapaju sa dvoranskom odbojkom i
¢ine ga jednistvenim medju sportovima koji se igraju po sistemu nadigravanja.

r N

Servis DODAVANJE Rotacija

Snaga skoka Eksplozivna akcija

Need TIMSKA IGRA DVA POLJA Odbrana

Poslednjih godina FIVB je preuzeo velike korake u prilagodavanju igre savremenoj publici.

Ovaj tekst je namenjen Sirokoj javnosti odbojkaskog sporta — igracima, trenerima,
sudijama, gledaocima, komentatorima- iz sledecih razloga:

- Bolje razumevanje pravila, omogucava bolju igru —treneri mogu da prave bolje ekipe i
taktike, omogucavajuciigracima da upotpunosti prikazu svoje sposobnosti.

- Razumevanje pravila omogucava zvani¢nim licima da donesu bolje odluke.

Ovaj uvod se fokusira na odbojku na pesku najpre kao na takmicarski sport, i da prepozna
glavne kvalitete potrebne za uspesno sudenje.

Takmicenje predstavlja odmeravanje snaga. Prikazuje najbolje moguénosti, duh, kreativnost i
estetiku. Pravila su napravljena tako da dozvoljavaju SVE ove kvalitete. Sa nekoliko izuzetaka
odbojka na pesku dozvoljava svim igrac¢ima da igraju i na mrezi(prilikom napada), i u polju
(odbrana i servis).

Rani pocetci ove igre, na pesku Kalifornije se jos uvek mogu prepoznati, jer je odbojka na
pesku zadrzala odredene karakteristike i osnove tokom godina. Neki od tih elemenata su
zajednicki sa drugim sportovima koji se igraju preko mreze:

-Servis

-Rotacija(naizmecno serviranje)
-Napad

-Odbrana

Odbojka na pesku je medutim jedinsvena medu sportovima koji se igraju preko mreze, u
insistiranju da lopta bude u konstantnom letu, i da dozvoljava svakoj ekipi stepen iternog
dodavanja lopotom izmedu sebe pre nego sto se uputi ka protivnicima.

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016
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Promena pravila za servis je promenila Cin servisa iz prostog ubacivanja lopte u igru u mocno
oruZije za napad.

Koncept rotacije je utvrden da bi se iskazala svestranost takmicara. Pravila o poziciji igraca
dozvoljavaju takmicarima fleksibilnost i razlicite taktike.

U tim okvirima takmicari se nadmecu tehnikom, taktikom i snagom. Takodje ti okviri
dozvoljavaju slobode u igri kojima se odSevljavaju publika i gledaoci.

A slika o odbojci na pesku je dobra.

SUDIJE U OKVIRU PRAVILA

Sustina dobrog sudenja leZi u pravi¢nosti i doslednosti:

-Da bude fer prema svakom ucesniku-Da je

viden kao fer od strane gledalaca
Ovo zahteva veliku koli¢inu poverenja — sudijama je povereno da dozvole igra¢ima da zabave
tako Sto:

-Su $to tacniji u svojim odlukama

-Razumevanjem zasto je pravilo napisano

-Efikasno organizjuju

-Omogucavaju da takmicenje tece, i kontrolisSu ga do kraja

-Biti pedagog — koristi pravila da kazni i opomene nefer i nepristojno ponasanje
-Promovisu igru — dopustajuci spektakularne elemente u igri da dodju do
izrazaja i da najbolji igraci rade ono sto najbolje znaju: zabavljaju publiku

Na kraju mozemo reéi da ¢e dobar sudija upotrebiti pravila kako bi takmicenje bilo potpuni
ugodaj za sve zainteresovane.

Za one koji su Citali do sada, gledajte pravila koja slede kao trenutno stanje razvoja jedne
velike igre, ali imajte na umu da predhodnih nekoliko pasusa mogu biti od velike vaznosti, za
sve ucesnike u ovom sportu.

Ukljuci se!
Neka lopta leti!
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Prostor za igru ukljuCuje teren za igru i slobodnu zonu.
Prostor je pravougaonog oblika i simetric¢an je.

Teren za igru je pravougaonik veli¢ine 16X8m, okruzen slobodnom D2
zonom Sirine najmanje 3 m sa svih strana.

Slobodan prostor je prostor iznad prostora za igru, i mora biti bez
ikakvih prepreka. Visina slobodnog prostora je minimum 7m
mereno od podloge za igru.

Za FIVB, Svetska i Zvanitna takmicenja, slobodna zona je
Siroka minumum 5m a najvise 6m od bocnih i osnovnih linija.
Slobodan prostor je minimum 12,5m visok, mereno od podloge za
igru.

Podloga mora biti napravljena od izravnatog peska, Sto je moguce
vise ravnog i jednobraznog, bez kamenci¢a, skoljki il

bilo  kakvih drugih predmeta koji mogu prouzrokovati
posekotine ili povrede igraca.

Za FIVB, Svetska i Zvani¢na takmicenja, pesak mora biti dubok
najmanje 40cm i sacinjen od finih i ne previSe nabijenih Cestica.
Podloga ne sme predstavljati nikakvu opasnost za povrede igraca.

Za FIVB, Svetska i Zvani¢na takmicenja, pesak mora da bude
prosejan u prihvatljivoj velicini, ne suvise krupno, bez kamencica i
opasnih sastojaka. Ne treba da bude ni suviSe sitan, kako ne
bi pravio prasinu ili se lepio za koZu.

Za FIVB, Svetska i Zvani¢na takmicenja, preporucuje se prekrivac za
centralni teren u slucaju kise.
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13 LINIJE TERENA D2

131 Sve linije su Siroke 5cm. Linije moraju biti u boji koja se jasno
razlikuje od boje peska.

132 Granicne linije
Teren je obelezen sa dve bocne i dve osnovne linije.Nema srednje
linije.
Sve linije su postavljene u okviru dimenzija terena za igru.
Linije terena treba da budu trake od otpornog materijala, a svaki

izloZzeni ucvrscivac treba da je nacinjen od mekog i savitljivog
materijala.

1.4 ZONE | PROSTORI

U okviru prostora za igru postoje samo teren, zona za serviranje
i slobodna zona.

1.4.1 Zona za serviranje je 8m Sirok prostor iza osnovne linije, koji se
prostire do kraja slobodne zone.

1.5 VREMENSKI USLOVI

Vremenski uslovi ne smeju predstavljati nikakvu opasnost za
povredu igraca.

1.6 OSVETLJENJE

Za FIVB, Svetska i Zvani¢na takmicenja, koja se odigravaju nocu,
osvetljenje prostora za igru treba da bude 1000 do 1500 lux-a
mereno 1m iznad povrSine terena.

2 MREZA | STUBOVI
2.1 VISINA MREZE

211 Postavljena vertikalno preko sredine terena nalazi se mreza Cija
visina je 2,43m za muskarce i 2,24m za zene.

Visina mreze moze biti razli¢ita za razlicite starosne grupe:

Starosna grupa Zenska Muska
16 godina i mlade 2,24 m 224 m
14 godina i mlade 2,12 m 2,12 m
12 godina i mlade 2,00 m 2,00 m

2.1.2  Visina se meri na sredini terena letvom za merenje. Visina iznad
bocnih linija mora biti potpuno ista i ne sme prelaziti zvani¢nu
visinu za vise od 2cm

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016
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2.2 STRUKTURA MREZE

MreZa je 85m dugacka i 1m (+/- 3cm) Siroka, kada je okacena
i zategnuta vertikalno iznad ose sredine terena.

Napravljena je od mreze kvadrata stranice 10cm. Na njenom vrhu i
dnu nalaze se horizontalne trake 7-10cm Siroke, napravljene od
duplo savijenog platna, po mogucstvu tamno plave ili svetle boje,
opsivene celom njenom duzinom. Oba kraja gornje trake imaju
rupe kroz koji se provlaci kanap, koji vezuje traku za stubove, kako
bi vrh mreZe bio zategnut.

Kroz gornju trakuje provuceno savitljivo uZe (sajla), a kroz donju
traku kanap, kojima se mreza vezuje za stubove i kojima je ona
zategnuta. Dozvoljeno je postavljati reklame na horizontalnim
trakama.

Za FIVB, Svetska i Zvani¢na takmicenja, mreza od 8,0m sa manjim
kvadratima i ispisanim brendovima sa kraja na kraj, je dozvoljena
pod uslovim da nema smanjenja vidljivosti za igrace i zvani¢na lica.

23 BOCNE TREKE

Dve trake Sirine 5¢cm (isto kao i linije terena), duzine 1m, vezane su
vertikalno na mrezu i postavljene iznad bocnih linija.
Smatraju se sastavnim delom mreze.

Reklame su dozvoljene na boc¢nim trakama.

Antena je savitljiva Sipka duzine 1,8m i Sirine 10mm u precniku.
Napravljena je od fiberglasa ili od slicnih materijala. Dve antene su
pri¢vrséene na spoljnu ivicu svake bocne trake i nalaze se na
suprotnim stranama mreze (Dijagram 2).

Gornjih 80cm svake antene pruZaju se iznad mreZe i oznacene su
10cm Sirokim prugama kontrastnih boja, poZeljno crvene i bele.

Antene se smatraju delom mreZe i bo¢no ograni¢avaju prostor za
prelaz lopte

D3

14.1.1,D3
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STUBOVI D2, D3

2.5.1 Stubovi koji drze mrezu su postavljeni na udaljenosti 0,7-1,00m od
bocnih linija. Visine su 2,55m i poZeljno je da visina moZe da se
podesava.

Za FIVB, Svetska i Zvani¢na takmicenja, stubovi koji drze mrezu se
postavljaju na 1,0m udaljenosti od bocnih linija.

2.5.2 Stubovi su zaobljeni i glatki, pricvrsceni za podlogu bez Zica. Ne
sme biti nikakvih opasnih ili ometajuéih naprava. Stubovi moraju
biti obloZeni.

DODATNA OPREMA

Sva dodatna oprema odredena je pravilima FIVB-a.

3 LOPTE
KARAKTERISTIKE 32

Lopta mora biti okrugla, napravljena od savitljivog materijala (koZe,
vestacke koZze ili slicnog) koji ne upija vlagu tj. koji vise odgovara
spoljasnjim uslovima, posto se mecevi mogu igrati i kada je kiSno. U
lopti se nalazi dusica od gume ili slicnog materijala. Odobrenje za
koris¢enje vestacke koze je odredeno pravilima FIVB-a.

Boja: Svetle boje ili kombinacija boja

Obim: 66 — 68 cm

TeZina: 260-280 g

Unutrasnji pritisak: 0,175 - 0,225 Kg/cm2 (171 - 221 mbar ili hPa)

3.2 JEDNOBRAZNOST LOPTI

Sve lopte koje se koriste na utakmici moraju imati iste karakteristike
u pogledu boje, obima, teZine, pritiska, tipa, itd...

FIVB, Svetska i Zvani¢na takmicenja, moraju se igrati loptama 3.1,26.2.7
odobrenim od strane FIVB-a

3.3 SISTEM SA 3 LOPTE

Za FIVB, Svetska i Zvani¢na takmicenja, koriste se tri lopte, uz pg
ucesce od Sest sakupljaca, od kojih se cetvorica nalaze u uglovima
slobodne zone, a dvojica iza sudija.

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016
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POGLAVLIE 2
UCESNICI

4 EKIPE
4.1 SASTAV EKIPA

4.1.1 Ekipa se sastoji iskljucivo od dva igraca.

4.1.2 Samo dva igraca koja su upisana u zapisnik imaju prava da nastupe
na utakmici.

4.1.3 Jedan od igraca je kapiten ekipe i oznacava se u zapisniku.

4.1.4 Za FIVB, Svetska i Zvani¢na takmicenja, igracima nije dozvoljeno da

imaju trenera ili pomo¢ tokom meca.

POZICIJE EKIPA

Zone za ekipe (uklju€ujuci dve stolice za svaku) moraju biti 5 m od
bocne, a ne blize od 3 metra od zapisnickog stola.

4.3 OPREMA

Oprema igraca se sastoji od Sorca ili kupaceg kostima. Majica ili
,top” su dozvoljeni osim kada je pravilima turnira odredeno
drugadije. Igra¢i mogu nositi kapu.

43.1 Na svetskim FIVB takmicenjima igraci istog tima moraju nositi
dresove iste boje i stila prema pravilima turnira. Oprema igraca
mora biti Cista.

43.2 lgraci moraju igrati bosi osim ako im prvi sudija ne odobri drugacije.

433 Majice igraca (ili Sorcevi ako je igrac¢ima dozvoljeno da igraju bez
majica) moraju biti oznaceni brojevima 11 2.

4.3.3.1 Broj se mora nalaziti na grudima (ili na prednjem delu Sorca).
4.3.3.2 Brojevi moraju biti kontrastne boje u odnosu na majicu i najmanje

10cm visoki. Traka, od koje su brojevi, mora biti Siroka najmanje
1,5cm.

Pogledati
pravila
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4.4 ZAMENA OPREME

Ako obe ekipe dodu na utakmicu u majicama iste boje Zrebom ¢e
se odrediti ekipa koja ¢e ih zameniti.

Prvi sudija moZe dozvoliti jednom ili vise igraca:
4.4.1 Da igra u ¢arapama ili/i u patikama,

4.4.2 Da zameni vlaznu majicu izmedu setova pod uslovom da nova 4.3.3
zadovoljava pravila turnira i FIVB-a.

4.4.3 Ako je igraC zatrazio, prvi sudija mu moze dozvoliti da igra sa
majicom ispod dresa i u trenerici.

4.5 ZABRANJENI PREDMETI | OPREMA

4.5.1 Zabranjeno je nositi predmete koji mogu izazvati povredu ili
pruZziti bilo kakvu prednost igracu.

4.5.2 lgraci mogu nositi naocare na sopstveni rizik.

5 VODE EKIPA

Kapiten ekipe je odgovoran za ponasanje i disciplinu ekipe.

KAPITEN

5.1.1  PRE POCETKA UTAKMICE, kapiten ekipe:
a) Potpisuje zapisnik
b) Predstavlja ekipu na Zrebanju

5.1.2 U toku utakmice, samo je kapitenu dozvoljeno da se obrati 8.2
sudijama dok je lopta izvan igre u sledeca tri slucaja:

5.1.2.1  Dazamole za objasnjenje primene ili tumacenja Pravila. Ako
objasnjenje ne zadovoljava kapitena, kapiten mora odmah
naznaciti prvom sudiji da zadrzavaju pravo na zvanican protest;
5.1.2.2  Dazamole za dozvolu:
a) Da promene uniforme i opremu
b) Da utvrde broj igraca koji servira

c) Da provere mrezu, loptu, podlogu itd...

d) Da isprave liniju terena

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016
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51.23

513
5131

51.3.2

Da zatraze “TIME OUT"-e

Napomena: Igraci moraju imati dozvolu sudija da napuste
prostor za igru.

NA KRAJU UTAKMICE:

Oba igraca zahvaljuju sudijama i protivnicima. Kapiten ekipe
potvrduje rezultat potpisujuci zapisnik.

Ako je kapiten prethodno najavio zvanic¢an protest prvom sudiji,
koji se nije uspesni razresio u trenutku desavanja, on/ona

ima pravo da to potvrdi kao protest koji se mora zabeleZziti u
zapisniku po zavrsetku meca.

swatct,

15.2.1,15.4.1

5.1.2.1
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ODELJAK 3
IGRA

Pogledati
pravila
6 OSVAJANJE POENA, SETA | MECA
6.1  OSVAJANJE POENA
6.1.1 Poen
Ekipa osvaja poen:
6.1.1.1 uspesnim prizemljivanjem lopte u protivnicki teren D9 (14)
6.1.1.2  kada protivnicka ekipa ucini gresku
6.1.1.3  kada protivnicka ekipa dobije kaznu
6.1.2 Greska
Ekipa pravi gresku cinedi akciju u igri, koja je suprotna pravilima
(ili narusava pravila na neki drugi nacin). Sudije procenjuju
greske i odreduju posledice u skladu sa Pravilima igre:
6.1.2.1 ako su dve ili vise gresaka ucinjene jedna za drugom, rac¢una se
samo prva;
6.1.2.2  ako protivnici dve ili viSe gredaka ucine istovremeno, dosuduje se D9 (23)
OBOSTRANA GRESKA i nadigravanje se ponavlja.
6.1.3 Nadigravanje i okon¢ano nadigravanje
Nadigravanje je niz akcija u igri, od trenutka servisnog udarca, od
strane servera, do trenutka kada je lopta van igre. Okonéano
nadigravanje je niz akcija u igri Ciji je rezultat dodeljivanje poena.
6.1.3.1  Ako ekipa koja servira osvoji nadigravanje, ona osvaja poen i
nastavlja da servira.
6.1.3.2  Ako ekipa koja prima servis osvoji nadigravanje, osvaja poen i

mora sledeca da servira.

OSVAJANJE SETA

U setu (osim u odlucuju¢em, 3. setu) pobeduje ekipa koja prva D9 (9)
osvoji 21 poena, sa vodstvom od najmanje dva poena. U slucaju
neresenog rezultata, 20-20, igra se nastavlja dok se ne postigne
vodstvo od dva poena (22-20; 23-21; ...).

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016
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6.3 POBEDA U MECU

6.3.1 Pobednik utakmice je ekipa koja osvoji dva seta. D9 (9)

6.3.2 U slucaju izjednacenog rezultata, 1-1, odlucujudi (treci) set se igra
do 15 poena, sa vodstvom od najmanje dva poena.

NEKOMPLETNA EKIPA

6.4.1 Ako ekipa odbije da igra, nakon sto je bila pozvana da to ucini,
smatrace se da se nije odazvala da igra i gubi utakmicu
rezultatom 0-2 i 0-21, 0-21 u svakom setu.

6.4.2 Ekipa koja se bez opravdanog razloga ne pojavi na terenu u 6.4.1
zakazano vreme, smatra se da se nije odazvala..

6.4.3 Ekipa koja je proglasena NEKOMPLETNOM za set ili utakmicu, gubi 6.2, 6.3,7.3.1
set ili utakmicu. Protivnickoj ekipi se dodaju poeni, ili poeni i
setovi, neophodni za pobedu u setu ili utakmici. Nekompletna
ekipa zadrzava svoje poene i setove.

7 ELEMENTI IGRE
7.1 7ReB

Pre pocetka zvani¢nog zagrevanja, prvi sudija obavlja zreb, radi
odredivanja prava na prvi servis i strana terena za prvi set.

7.1.1 Zreb se obavlja u prisustvu oba kapitena ekipa.
7.1.2 Pobednik Zreba bira:

7.1.2.1 'p.ravo serviranja ili prijema servisa,

7.1.2.2 Isl'lcramu terena.

Onome ko u Zrebanju izgubi, ostaje izbor preostalog.

7.1.2.3  udrugom setu gubitnik Zreba iz prvog seta ima pravo izbora
izmedju 7.1.2.11ili 7.1.2.2

Ako se igra odlucujuci set, obavlja se novi zreb.
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7.2 ZVANICNO ZAGREVANJE

Pre utakmice, ekipe imaju pravna 3 minuta zajednickog
zagrevanja na mrezi, ako su prethodno imale slobodan
teren na raspolaganju, u protivnom, imaju pravo na 5 minuta

zagrevanja.
7.3 POSTAVA EKIPA
7.3.1 Oba igraca svake ekipe moraju uvek biti u igri. 411

7.4 POZICIJA EKIPA

U trenutku kada server udari loptu, obe ekipe se moraju nalaziti u
okviru svog polja, (osim servera).

~

4.1 Igraci su potuno slobodni da se postave medusobno. Nema tac¢no
odredenih pozicija na terenu.

7.5 POZICIONA GRESKA

7.5.1 NEMA pozicionih gresaka igraca.

7.6 REDOSLED SERVIRANJA

7.6.1 Redosled serviranja se mora odrzavati tokom citavog seta (onako
kako ga je odredio kapiten ekipe odmah posle Zreba).

7.6.2 Kada ekipa koja je primala servis stekne pravo da servira, njeni
igraci se rotiraju za jednu poziciju.

7.7 GRESKA U REDOSLEDU SERVIRANJA

7.7.1 Greska u redosledu serviranja je ucinjena kada SERVIS nije izveden D9 (13)
u skladu sa redosledom rotacije. Ekipa se sankcionise poenom i
servisom za protivnika.

7.7.2 Zapisnicar mora tac¢no pokazivati redosled serviranja i ispraviti
svakog pogresnog servera.

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016
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POGLAVLIE 4
AKCIJE U IGRI

Pogledati
pravila

8 SITUACIJE U IGRI

8.1 LOPTA U IGRI

Lopta je u igri od trenutka servisnog udarca koji je odobren od 12,123
strane prvog sudije.

8.2 LOPTA VAN IGRE

Lopta je van igre od trenutka greske koji je zvizdukom dosudio
jedan od sudija, u odsustvu greske, od trenutka zvizduka
pistaljkom.

8.3 LOPTA “UNUTRA”

Lopta je ,unutra“ kada dodirne povrsinu terena, ukljucujuci i D9 (14),
granicne linije. D10 (1)

8.4 LOPTA U AUTU”

Lopta je ,,u autu” kada:

8.4.1 padne na podlogu potpuno izvan grani¢nih linija (ne dodirujuéiih); 1.3.2,D9 (15),

D10 (2)
8.4.2 dodirne predmet izvan terena, ili osobu koja nije u igri; D9 (15),
D10 (4)
8.4.3 dodirne antenu, kanape ili sajle koji drze mreZu, stubove, ili samu 2.3, D3, D4a,
mrezu izvan bocnih traka; D9 (15),
D10 (4)
8.4.4 prelazi vertikalnu ravan mreze, delimi¢no ili potpuno izvan 2.3,10.1.2,
prostora za prelaz, u toku servisa ili tre¢eg odigravanja ekipe (osim D4a, D9 (15),
u slucaju iz Pravila 10.1.2). D10 (4)

8.4.5 u celosti prode kroz prostor ispod mreze. D4a, D9 (22)



9 ODIGRAVANJE LOPTOM

9.1.2.1

9.1.2.2

9.1.2.3
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Svaka ekipa mora igrati unutar svog prostora za igru (osim u
slucaju iz Pravila 10.1.2). Medutim, lopta mozZe biti vracena izvan
slobodne zone.

Odigravanje je bilo koji kontakt sa loptom od strane igraca u igri.

Ekipa ima pravo na najvise tri odigrayanja da bi vratila loptu. Ako
koristi vise od tri, ekipa Cini gresku: CETIRI ODIGRAVANJA”.

Ovo uklju¢uje ne samo namerna odigravanja igraca, vec i
nenamerne kontakte sa loptom.

UZASTOPNI KONTAKTI

Igra¢ ne sme dva puta uzastopno odigrati loptu (osim u
slucajevima iz Pravila 9.2.3, 14.2 i1 14.4.2).

ISTOVREMENI KONTAKTI
Dva ili tri igraca smeju dodirnuti loptu u istom trenutku.

Kada dva saigraca dodirnu loptu istovremeno, to se ra¢una kao
dva odigravanja (izuzev u slucaju blokiranja).

Ako oni nastoje da odigraju loptom, ali samo jedan od njih je
dodirne, to se ra¢una kao jedno odigravanje.

Sudar igraca ne predstavlja gresku.

Kada dva protivnicka igraca istovremeno dodirnu loptu iznad
mreze, a lopta ostane u igri, ekipa koja je prihvati ima pravo na
nova tri odigravanja. Ako takva lopta ode ,,u aut”, to je greska
ekipe sa suprotne strane.

Ako istovremeno odigravanje protivnickih igraca iznad mreze
prouzrokuje produZeni kontakt sa loptom, igra se nastavlja.

POMOC PRI ODIGRAVANJU

U okviru prostora za igru, igracu nije dozvoljeno da se pomogne
saigracem, ili bilo kojom konstrukcijom/predmetom, u
nastojanju da odigra loptu.

Medutim, igrac koji je u opasnosti da ucini gresku (dodirne
mrezu, ometa protivnika itd.) sme biti zaustavljen ili zadrZan od
strane saigraca.

10.1.2

14.2

9.1.2.2

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016
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KARAKTERISTIKE ODIGRAVANJA LOPTOM

9.2.1 Lopta moZe dodirnuti bilo koji deo tela.

9.2.2 Lopta ne sme biti zadrZana i/ili badena. MozZe se odbiti u bilo kom  9.3.3
pravcu.

lzuzetci:

9.2.2.1 U odbrambenoj akciji od snazno upucene lopte, lopta moze biti
momentalno zadrzana prstima obe Sake iznad ramena.

9.2.2.2  Ako istovremeni dodiri dva suparnika vode “zadrzanoj lopti“.

9.2.3 Lopta moZe dodirnuti razli¢ite delove tela, pod uslovom da su
kontakti izvedeni istovremeno. lzuzeci:

9.2.3.1 uslucaju blokiranja, uzastopni kontakti mogu biti u¢injeni od 14.2
strane jednog ili viSe blokera, pod uslovom da su se kontakti
dogodili za vreme jedne akcije;

9.2.3.2  Prilikom prvog odigravanja ekipe, osim ako se lopta odigrana 9.2.2.1
prstima obe Sake iznad ramena (izuzetak Pravilo 9.2.2.1), lopta
moze dodirnuti razlicite delove tela uzastopno ukoliko se ti dodiri
odvijaju u toku jedne akcije.

9.3  GRESKE ODIGRAVANJA LOPTOM
9.3.1 CETIRI ODIGRAVANJA: pre nego $to vrati loptu, ekipa odigrava 9.1,D9 (18)
Cetiri puta.

9.3.2 POMOC PRI ODIGRAVANIU: igra¢ se pomogne saigracem, ili 9.1.3
nekom konstrukcijom ili predmetom, u nastojanju da udari loptu,
u okviru prostora za igru.

9.3.3 ZADRZANA LOPTA: lopta je zadrzana i/ili bacena, tj. lopta se ne 9.2.2.1,9.2.2.2,

odbija prilikom odigravanja (izuzetak Pravilo 9.2.2.1, 9.2.2.2) D9 (16)
9.3.4 DVOSTRUKI KONTAKT: igra¢/ica odigra loptu dva puta uzastopno, 9.1.1,9.2.3,
ili lopta uzastopno dodirne razlicite delove tela. D9 (17)

10 LOPTA NA MREZI

LOPTA PRELAZI PREKO MREZE

10.1.1  Lopta poslata u protivnicko polje mora preci preko mreze u okviru D4a
prostora za prelaz lopte. Prostor za prelaz lopte je deo vertikalne
ravni mreze i ogranicen je:

10.1.1.1 odozdo, gornjom ivicom mreze;

10.1.1.2 sastrane, antenama i njihovim zamisljenim produzecima;

10.1.1.3 odozgo, plafonom ili konstrukcijom(ako postoji).



10.1.2

10.1.2.1

10.1.3

10.1.4
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Lopta koja je presla ravan mreze ka protivnickoj slobodnoj zoni,
potpuno ili delimi¢no kroz spoljni prostor, sme biti vraéena u
okviru dozvoljenih odigravanja, pod uslovom:

da lopta koja je vracena, ponovo prelazi ravan mreze potpuno ili
delimicno kroz spoljni prostor, na istoj strani terena.

Protivnicka ekipa ne sme spreciti takvu akciju.

Lopta je u “out”-u kada potpuno prede vertikalnu ravan ispod
mreze.

Ipak, igra¢ moze da prede u protivnicko polje da bi odigrao loptu
pre nego $to ona potpuno prede vertikalnu ravan ispod mreze ili
prolazi izvan prostora za prelaz lopte

10.2 LOPTA DODIRUJE MREZU

Prilikom prelaska mreZe, lopta je moZe dodirnuti.

10.3 LOPTA U MREZI

10.3.1

10.3.2

Lopta koja je poslata u mrezu moze biti vracena u okviru tri
odigravanja ekipe.

Ako lopta pocepa ili obori mrezu, nadigravanje se ponistava i
ponavlja.

11 IGRAC PORED MREZE
111 PRELAZ PREKO MREZE

11.1.1

11.1.2

Prilikom blokiranja, bloker moZe dodirnuti loptu preko mreze, pod
uslovom da ne ometa protivnikovu igru, pre ili za vreme
protivnikovog udarca u napadu.

Posle udarca u napadu, igracu je dozvoljeno da prede rukom
preko mreze, pod uslovom da se kontakt dogodio u sopstvenom
prostoru za igru.

11.2 PRELAZ U PROTINICKI PROSTOR, TEREN | SLOBODNU ZONU

1121

Dozvoljeno je preci u protivnicki vazdusni prostor ispod mreze,
pod uslovom da to ne ometa protivnikovu igru.

11.3 DODIR MREZE

11.3.1

Dodir mreZe od strane igraca nije greska, osim ako to ne ometa
igru.

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016
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11.3.2  Igra¢ mozZe da dodirne stub, konopce/sajle, ili bilo koji drugi
predmet izvan antena, ukljucujuéi i samu mrezu, pod uslovom da
to ne ometa igru.

11.3.3  Kada je lopta upuéena u mrezu i to prouzrokuje da mreza dodirne
protivnika, to nije greska.

114 GRESKE IGRACA PORED MREZE

11.4.1  Igrac¢ dodirne loptu ili protivnika, u protivnickom prostoru, pre ili
za vreme protivnikovog udarca u napadu.

11.4.2  Igrac¢ ometa protivnikovu igru prelazeci u protivnicki prostor ispod
mreze.

11.4.3  Igra¢ ometa protivnikovu igru (izmedu ostalog):

-dodirivanjem trake na vrhu mreze, ili gornjih 80 cm antene, za
vreme svoje akcije odigravanja loptom,

-oslanjajuci se na mrezu istovremeno sa odigravanjem lopte,
-stvarajudi prednost u odnosu na protivnika,

-akcijom koja onemogucava protivnikov pokusaj odigravanja
loptom.

12 SERVIS

Servis je ¢in ubacivanja lopte u igru, od strane ispravnog
servera, koji se nalazi u zoni za serviranje.

PRVI SERVIS U SETU

12.1.1  Prviservis u prvom setu, kao i u odlucuju¢em (petom) setu, izvodi
ekipa odredena Zrebom.

REDOSLED SERVIRANJA

12.2.1  Igraci moraju slediti redosled serviranja upisan u zapisnik.

12.2.2  Posle prvog servisa u setu, koji ¢e igrac servirati, odreduje se na
slededi nacin:

12.2.2.1 kada ekipa koja servira pobedi u nadigravanju, igrac koji je
prethodno servirao, servira ponovo;

12.2.2.2 kada ekipa koja je primala servis pobedi u nadigravanju, stice
pravo da servira iigrac prethodno nije servirao, servira.

D9 (20)

6.3.2,7.1
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[12.3 ODOBRENJE SERVISA

Prvi sudija odobrava servis, posSto je proverio da su obe ekipe D9 (1)
spremne za igru i da je lopta u posedu servera, koji stoji iza
osnovne linije.

IZVODENJE SERVISA

12.4.1  Lopta mora biti udarena jedom Sakom, ili bilo kojim drugim delom D9 (10)
ruke, posto je izbacena ili ispustena iz ruke (ruku).

12.4.2  Samo je jednom dozvoljeno izbaciti ili ispustiti loptu. Driblanje ili
prebacivanje lopte iz ruke u ruku je dozvoljeno.

12.4.3  Server se moze slobodno kretati u okviru zone za serviranje. U 1.4.2,D9 (22),
trenutku servisnog udarca, ili odraza prilikom skok servisa, server D10 (4)
ne sme dodirivati teren(ukljuc¢ujuéi osnovnu liniju) niti podlogu
izvan zone za serviranje. Stopalo servera nesme proci ispod
osnovne linije.

Posle udarca, server moze krociti/doskoditi izvan zone za
serviranje ili u teren. Ako se linija pomeri zbog peska koji je naneo
server, ne smatra se greskom.

12.4.4  Server mora udariti loptu u roku od 5 sekundi posto je prvi sudija D9 (11)
zvizdukom dao znak za servis.

12.4.5  Servis izveden pre sudijskog zvizduka se ponistava i ponavlja. D9 (23)

12.4.6  Ako lopta, posto je izbacena uvis ili ispustena od strane servera,
padne na tlo ne dodirnuvsi igraca koji servira, smatra se da je
servis izveden.

12.4.7  Nikakav novi pokusaj servisa nece biti dozvoljen.

ZAKLON D9 (12)

12.5.1  lIgrac ekipe koja servira ne sme sprecavati protivnicke igrace, D5
pojedinacnim zaklanjanjem (,maskom®), da vide servera i putanju
lopte.

12.5.2  lIgrac ekipe koja servira Cini zaklon ako mase rukama, skace ili se D5

krece levo-desno za vreme izvodenja servisa, da bi prikrio putanju
lopte.

12.6  GRESKE ZA VREME SERVIRANJA

12.6.1  Greske serviranja
Greske koje dovode do promene servisa, su one kada server:

12.6.1.1 narusava redosled serviranja; 12.2,D9 (13)

12.6.1.2 ne izvodi servis pravilno. 124
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12.6.2  Greske posle servisnog udarca

Posto je lopta pravilno udarena, servis postaje pogresan (osim
ako je igra¢ u pogresnoj poziciji) ako lopta:

12.6.2.1 dodirne igraca ekipe koja servira, ili ne prede vertikalnu ravan
mreZe potpuno unutar prostora za prelaz lopte;

12.6.2.2 ode ,u aut”;

12.6.2.3 prelazi preko zaklona.

13 UDARAC U NAPADU

KARAKTERISTIKE UDARCA U NAPADU

13.1.1  Udarcima u napadu se smatraju sve akcije kojima se lopta upucuje
ka protivniku, sa izuzetkom servisa i bloka.

13.1.2  Udarac u napadu je izveden u trenutku kada lopta potpuno prede
vertikalnu ravan mreze, ili je dodirne protivnik.

13.1.3  Bilo koji igra¢ moze izvesti udarac u napadu na bilo kojoj visini, pod
uslovom da je kontakt sa loptom ostvaren u sopstvenom prostoru
zaigru (osim u slucaju iz Pravila 13.2.4; 13.2.5).

[13.2 GRESKE UDARCA U NAPADU

13.2.1  Igrac odigrava loptu unutar protivnickog prostora za igru.
13.2.2  Igrac posalje loptu ,u aut”.

13.2.3  Igracizvodi udarac u napadu otvorenom Sakom upucujuci loptu
prstima.

13.2.4  Igracizvodi udarac u napadu na protivnikov servis kada je lopta,
potpuno iznad vrha mreze.

13.2.5 Igracizvodi udarac u napadu prebacujuci loptu otvorenim Sakama
a njena putanja nije upravna na liniju ramena, osim kada je dodaje
saigracu

14 BLOK

BLOKIRANJE

14.1.1  Blokiranje je akcija igraca u blizini mreze, kojom se lopta, koja
dolazi sa protivnicke strane, presrece, izdizanjem iznad gornje
ivice mreze, bez obzira na kojoj se visini dodirne lopta. U
trenutku kontakta sa loptom, deo tela mora da bude iznad
gornje ivice mreze.

DI (19)

8.4,D9 (15)

D5

13.2.4,13.2.5

13.1.2, D9 (20)
8.4,D9 (15)

D9 (21)

D9 (21)

D9 (21)
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14.1.2  Pokusaj blokiranja

Pokusaj blokiranja je akcija blokiranja bez dodira lopte.
14.1.3  lzveden blok

Blok je izveden kada bloker dodirne loptu.
14.1.4  Grupni blok

Grupni blok ¢ine dva igraca, koji su blizu jedan drugome, a
izveden je kada lopta dodirne jednog od njih.

14.2 DODIR BLOKA

Jedan ili viSe igraca koji blokiraju mogu ostvariti uzastopne (brze i
neprekidne) kontakte sa loptom, pod uslovom da su se kontakti
dogodili za vreme jedne akcije. Ovo se broji kao jedno odigravanje
ekipe. Kontakt moZe biti ostvaren sa bilo kojim delom tela.

14.3 BLOKIRANJE U PROTIVNICKOM PROSTORU

Prilikom blokiranja, igrac¢i mogu postaviti svoje Sake i ruke preko
mreze, pod uslovom da to ne ometa protivnikovu igru. Nije
dozvoljeno dodirnuti loptu preko mreze sve dok protivnik ne
izvede udarac u napadu

14.4 BLOK | ODIGRAVANIE EKIPE

14.4.1  Dodir bloka se racuna u odigravanja ekipe. Posle dodira bloka,
ekipa ima pravo na jos dva odigravanja da bi vratila loptu.

14.4.2  Prvo odigravanje posle bloka moze da izvede bilo koji igrac,
ukljucujuéi onoga koji je dodirnuo loptu u bloku.

14.5 BLOKIRANJE SERVISA

Zabranjeno je blokirati protivnikov servis.

14.6 GRESKE BLOKIRANJA

14.6.1  Bloker dodiruje loptu u protivnickom prostoru, pre iliistovremeno
sa protivnikovim udarcem u napadu.

14.6.2  Blokiranje lopte u protivnickom prostoru izvan antene.
14.6.3  Blokiranje protivnikovog servisa.

14.6.4  Lopta od bloka odlazi ,,u aut”.

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016
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DI (12)
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DI (12)
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POGLAVLIE 5 o
PREKIDI, PAUZE | ODUGOVLACENJA

Pogledati
pravila
15 PRAVILINI PREKIDI IGRE
Prekid je vreme izmedu okonc¢anog nadigravanja i zvizduka prvog
sudije za sledeci servis.
Jedini pravilni prekidi igre su TAIM-AUTI. D9 (4)

BROJ PRAVILNIH PREKIDA

Svaka ekipa ima pravo da zatrazi najviSe jedan tajm-aut po setu.

REDOSLED PREKIDA

15.2.1  Zahtev za tajm-aut, od strane obe ekipe, mogu da slede jedan za
drugim, bez potrebe da se igra nastavi.

15.2.2  Nema izmene igraca.

[15.3 ZAHTEV ZA PRAVILNE PREKIDE IGRE

Pravilne prekide moZe zahtevati iskljucivo kapiten ekipe.

154 TAJM AUTI | TEHNICKI TAIM AUTI

15.4.1  Zahtev se upucuje pokazivanjem odgovarajuceg znaka rukom, D9 (4)
kada je lopta van igre i pre zvizduka za servis. Svi zahtevani
tajm-auti traju 30 sekundi.

15.4.2  Za FIVB svetska i zvani¢na takmicenja, u prvomi drugom setu
automatski se primenjuju dva dodatna ,tehnicka tajm-auta“, u
trajanju od 30 sekundi, kada je zbir osvojenih poena obe ekipe
jednak 21.

15.4.3 U odluéujucem (tre¢em) setu, nema ,tehnickih tajm-auta“; samo
jedan tajm-aut, u trajanju od 30 sekundi, moZe biti zahtevan od
strane svake ekipe.

15.4.2  Zavreme pravilnih prekida igre i pauza izmedu setova, igraci
moraju oti¢i u odredenu zonu za igrace.
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NEOSNOVANI ZAHTEVI

|zmedu ostalog, neosnovano je zahtevati tajm aut:
15.5.1  zavreme nadigravanja, u trenutku, ili posle zvizduka za servis,
15.5.2  od strane neovlaséenog ¢lana ekipe,

15.5.3  posle iskoris¢enog dozvoljenog tajm-auta.

15.5.4  Prvi neosnovani zahtev ekipe na utakmici, koji ne uti¢e na igru niti
je odugovlaci, bice odbijen bez ikakvih posledica.

15.5.5  Bilo koji ponovljeni neosnovani zahtev na utakmici, od strane iste
ekipe, predstavlja odugovlacenje.

16 ODUGOVLACENJE IGRE
161 VRSTE ODUGOVLACENJA

Nepravilna akcija ekipe, kojom se odlaze nastavak igre, je
odugovlacenje i podrazumeva, izmedu ostalog:

16.1.1  produZavanje tajm auta, posto je dat znak za nastavak igre;

16.1.2  ponavljanje neosnovanog zahteva;

16.1.3  odugovlacenje igre (pod normalnim okolnostima najvise 12
sekundi moze protedi izmedu zavrsetka nadigravanja i zvizduka za
servis).

16.1.4  odugovlacenje igre od strane ¢lana ekipe.

162 SANKCIJE ZA ODUGOVLACENJE

16.2.1  ,Opomena za odugovlacenje” i ,kazna za odugovlacenje” su
sankcije za ekipu.

16.2.1.1 Sankcije za odugovlacenje vaze za celu utakmicu.

16.2.1.2 Sve sankcije za odugovlacenje se upisuju u zapisnik.

6.1.3

15.5,16.1

D9 (25)

15.5

16.2.2  Prvo odugovladenje na utakmici, od strane bilo kog ¢lana ekipe, se D9 (25), D7b

sankcionige ,OPOMENOM ZA ODUGOVLACENJE”.

16.2.3  Drugo i sva sledeca odugovlacenja, bilo koje vrste, od strane bilo
kog clana iste ekipe, na istoj utakmici, predstavljaju gresku i
sankcionidu se ,KAZNOM ZA ODUGOVLACENJE“: poen i servis za
protivnika.

16.2.4  Sankcije za odugovlacenje, dodeljene pre ili izmedu setova,
primenjuju se u narednom setu.

D9 (25), D7b

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016
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17

IZUZETNI PREKIDI IGRE

171 pOVREDA/BO

17.1.1

17.1.2

Ako se dogodi ozbiljna nezgoda dok je lopta u igri, sudija mora
odmah da zaustavi igru i dozvoli medicinskom osoblju da ude u
teren.

Nadigravanje se zatim ponavlja.

Povredenom/bolesnom igracu se daje najvise 5 minuta za
oporavak, samo jednom u mecu. Sudija mora dozvoliti pravilno
prijavljenom medicinskom osoblju da ude na teren da pogleda
igraca. Samo prvi sudija moZe da dozvoli da igracu da bez kazne
napusti prostor za igru. Kada je tretman zavrsen, ili ne moze da se
pruZzi odgovarajudi tretman, igra se mora nastaviti.Drugi sudija ¢e
zvizdukom zahtevati od igraca da nastavi igru. U tom trenutku,
samo igra¢ moze da prosudi da li je sposoban da igra.

Ako se igra¢ ne oporavi ili ne vrati na prostor za igru po isteku
vremena za oporavak, njegov tim se proglasava nekompletnim.

U izuzetnim slucajevima, zvanicni lekar takmicenja i tehnicki
delegat mogu, povredenom igracu, zabraniti povratak u igru.

Vazno: vreme za oporavak pocece kada medicinsko osoblje
takmicenja dode na teren za igru da pogleda igraca. U slucaju
da nema medicinskog osoblja, period ¢e poceti sa merenjem od
trenutka kada je sudija odobrio vreme za oporavak.

[17.2 SPOLINO OMETANJE

Ako, za vreme igre, dode do bilo kakvog ometanja spolja, igra se
prekida i nadigravanje se ponavlja.

PRODUZENI PREKIDI

17.3.1

17.3.2

17.3.3

Ako nepredvidene okolnosti prekinu utakmicu, prvi sudija,
organizator i Kontrolni komitet (ako postoji) ¢e odluciti o merama
koje ¢e se preduzeti da bi se ponovo uspostavili normalni uslovi za
igru.

Ako se dogode jedan ili vise prekida, koji ukupno ne prelaze 4 sata,
utakmica se nastavlja sa ve¢ postignutim rezultatom, bez obzira
da li se nastavlja na istom ili drugom terenu.

Ako se dogodi jedan ili vise prekida, koji ukupno traju duze od 4
sata, cela utakmica se ponavlja.

6.4.3,7.3.1
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18.1.1

18.2.1

18.2.2
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PAUZE | PROMENA STRANA TERENA

Pauza je vreme izmedu setova. Sve pauze traju po jedan minut.

Za vreme tog perioda, obavlja se promena polja (ako je D9 (3)
zahtevano) i u zapisnik se upisuje redosled serviranja ekipa.

U pauzi pre odlucujuceg seta, sudije sprovode Zreb u skladu sa
pravilom 7.1.

Ekipe menjaju polja posle svakih odigranih 7 poena (u 1.1 2.setu), D9 (3)
i posle svakih odigranih 5 poena (u 3. setu).

Promenu polja ekipe moraju izvrsiti odmah i bez odugovlacenja.

Ako promena polja nije u¢injena u odgovarajuce vreme,izvrsice
se ¢im je primecena greska.

Rezultat ostaje isti.

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016
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_POGLAVLIE 6
PONASANJE UCESNIKA

19 PRAVILA PONASANJA

[19.1  SPORTSKO PONASANJE

19.1.1  Ucesnici moraju znati Zvani¢na pravila odbojkne na pesku i
pridrzavati ih se.

19.1.2  Ucesnici moraju prihvatati odluke sudija u sportskom duhu, bez
osporavanja.

U slucaju nejasnoce, samo kapiten moze zatraZiti razjasnjenje.

19.1.3  Ucesnici se moraju uzdrzavati od akcija, ili ponasanja, Ciji je cilj
uticaj na odluke sudija, ili prikriva u¢injene greske sopstvene ekipe

FER PLEJ

19.2.1  Ucesnici se moraju ponasati sa postovanjem i uctivo, u duhu
FER-PLEJA, ne samo prema sudijama, nego i prema drugim
sluzbenim licima, protivnicima, saigrac¢ima i gledaocima.

19.2.2  Zavreme utakmice, dozvoljena je komunikacija izmedu ¢lanova
ekipe.

20 NEDOZVOLIENO PONASANJE | SANKCIJE

MANJI PREKRSAII

Manji prekrsaji pravila o ponasanju nisu predmet sankcionisanja.
DuZnost je prvog sudije da spreci ekipe da dodu do nivoa koji se
sankcionise.

Ovo se radi u dve faze:

Prva faza: upucivanjem usmene opomene preko kapitena;

Druga faza: upotrebom ZUTOG KARTONA ¢&lanu  ekipe.
Ova opomena nije sankcija, ve¢ znak da je ¢lan ekipe (samim
tim i ekipa) dostigla nivo za sankcionisanje na toj utakmici. Ova
opomena nema trenutne posledice, ali se upisuje u zapisnik.

Pogledati
pravila

53,1721

5.2.3.4

5.1.2,21.3

D9 (5)
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PREKRSAJI KOJI SE SANKCIONISU

Nekorektno ponasanje ¢lana ekipe prema sluzbenim licima, 4.1.1
protivnicima, saigracima, ili gledaocima je klasifikovano, prema
ozbiljnosti prekrsaja, u tri kategorije:

20.2.1  Neuljudno ponasanje: ponasanje protivno lepim manirima,
moralnim nacelima, ili bilo koji postupak koji izrazava
omalovaZzavanje.

20.2.2  Nasilni¢ko ponasanje: pogrdne ili uvredljive reci ili gestovi.

20.2.3  Agresija: stvarni fizicki napad ili agresivno ili pretece ponasanje.

SKALA SANKCIJA

Prema proceni prvog sudije i u zavisnosti od ozbiljnosti prekr$aja, D7a
sankcije koje ¢e biti primenjene i upisane u zapisnik su sledece:
kazna, iskljuCenje i odstranjenje

20.3.1 Kazna

Za neuljudno ponasanje ili prvo ponovljeno neuljudno ponasanje na D9 (6)
utakmici, u istom setu od strane istog ¢lana ekipe. Za bilo koje od
navedenog ekipa se kaznjava poenom i servisom za protivnika. Trec¢e
neuljudno ponasanje c¢lana ekipe u istom setu kaZnjava se
isklju¢enjem. Sankcije za neuljudno ponasanje se medutim mogu
dodeliti istom ¢lanu ekipe i u slede¢em setu.

20.3.2 Iskljucenje

Prvo nasilni¢ko ponaianje, sankcionie se isklju¢enjem. Clan ekipe 6.4.3,7.3.1,
koji je iskljuéen, mora da napusti prostor za igru, i njegova/njena D9 (7)
ekipa se proglasava nekompletnom za set.

20.3.3 Odstranjenje

Prvi fizicki napad, Cin agresije, ili pretnja agresijom, sankcionise se 6.4.3,7.3.1,
odstranjenjem. Clan ekipe koji je odstranjen, mora da napusti D9 (8)
prostor za igru, i njegova/njena ekipa se proglasava nekompletnom

za mec.

NEDOZVOLJENO PONASANJE se sankcioni$e kao $to je prikazano u p7a
skali sankcija

20.4 PREKRSAJI PRE | IZMEDU SETOVA

Bilo koji prekrsaj, koji se dogodi pre, ili izmedu setova, sankcionise D7a
se u skladu sa skalom sankcija i sankcije se primenjuju u slede¢em
setu.

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016

35



36

rivV3

KARTONI ZA SANKCIONISANJE D9 (5,6,7,8)

Opomena: nema sankcije — Prva faza: usmena opomena
Druga faza: znak Zuti karton

Kazna: sankcija — znak Crveni karton

Isklju¢enje: sankcija — znak Zuti + Crveni karton zajedno

Odstranjenje: sankcija — znak Zuti + Crveni karton razdvojeno

20.1

20.3.1,D7a
20.3.2,D7a
20.3.3, D7a
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POGLAVLIE 7
SUDUE

21 SUDIJSKI KOLEGIJUM | POSTUPCI
211 SASTAV

Sudijski kolegijum za utakmicu se sastoji od slededih sluzbenih lica:
- prvi sudija
- drugi sudija
- zapisnicar
- Cetvoro (dvoje) linijskih sudija

Njihov poloZaj je prikazan na dijagramu 8.

Za FIVB svetska i zvani¢na takmicenja, obavezan je pomocdnik
zapisnicara.

POSTUPCI

21.2.1  Samo prvi i drugi sudija mogu koristiti pistaljku za vreme
utakmice:

21.2.1.1 prvisudija daje znak i zvizdukom odobrava izvodenje servisa,
kojim pocinje nadigravanje;

21.2.1.2 prviidrugisudija oznacavaju kraj nadigravanja zvizdukom, pod
uslovom da su sigurni da je greska ucinjena i da su odredili
vrstu greske.

21.2.2  Oni mogu upotrebiti pistaljku i kad je lopta van igre, da bi pokazali
da li odobravaju ili odbijaju zahtev ekipe.

21.2.3  Odmah posto su zvizdukom oznadili zavrsetak nadigravanja,
sudije moraju da pokazu zvani¢nim sudijskim znakom:

21.2.3.1 Ako je gresku dosudio prvi sudija, pokazuje:

a) ekipu koja ¢e servirati,
b) vrstu greske,
c) igraca koji je pogresio (ako je neophodno).

Drugi sudija sledi prvog sudiju ponavljajuci zvani¢ne znake rukom.

Pogledati
pravila

DI (1)

22.2.1.2,28.1

D9 (2)



21.2.3.2

21.2.3.3

22

Il DEO - ODELJAK 2: SUDIJE, NJIHOVE NADLEZNOSTI | ZVANICNI ZNACI

Ako je gresku dosudio drugi sudija, pokazuje:

a) vrstu greske,
b) igraca koji je pogresio (ako je neophodno),
c) ekipu koja ce servirati, sledeci znak prvog sudije.

U ovom slucaju, prvi sudija ne pokazuje ni prirodu greske ni
igraca koji je pogresio, ve¢ samo ekipu koja ¢ée servirati.

U slucaju obostrane greske, oboje sudija pokazuju, po
sledec¢em redosledu:

a) vrstu greske,

b) igrace koji su pogresili (ako je neophodno),

c) ekipu koja e servirati, prema tome kako pokazuje prvi
sudija

PRVI SUDIJA

Prvi sudija obavlja svoje funkcije stojeéi na sudijskoj platformi,
koja se nalazi na jednom kraju mreze suprotno od zapisnicara.
Nivo njegovog vidnog polja mora biti otprilike 50 cm iznad nivoa
mreze.

OVLASCENJA

22.2.1

22.2.2

22.2.3

2224

Prvi sudija vodi utakmicu od pocetka do kraja. Njegova ovlasc¢enja
su iznad ovlaséenja svih ¢lanova sudijskog kolegijuma i ¢lanova
ekipa.

Za vreme utakmice, odluke prvog sudije su konacne. On je
ovlaséen da ponisti odluke drugih ¢lanova sudijskog kolegijuma
ako primeti da su pogresne.

Prvisudija mozZe promeniti c¢lana sudijskog kolegijuma,
koji svoje funkcije ne obavlja valjano.

Takode, prvi sudija kontrolise rad skupljaca lopti.

Prvi sudija ima pravo da odluci o bilo kom pitanju u vezi sa igrom,
ukljucujudi i ona koja nisu uredena Pravilima igre.

Prvi sudija nece dozvoliti bilo kakvu diskusiju u vezi sa svojim
odlukama.

Na zahtev kapitena u igri, prvi sudija ¢e dati objasnjenje o primeni
ili tumacenju Pravila igre, na osnovu kojih je doneo odluku.

Ako se kapiten u igri ne slaZe sa objasnjenjem prvog sudije i odluci
da uloZi protest, Prvi sudija mora odobriti postupak Protest
protokola.

D9 (2)

D9 (23)

DI (2)

D1, D8
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22.2.5  Prvisudija je odgovoran da utvrdi da li oprema i uslovi u prostoru
za igru, pre i za vreme utakmice, odgovaraju propisanim.

NADLEZNOSTI

22.3.1 PRE UTAKMICE, prvi sudija:
22.3.1.1 proverava uslove u prostoru za igru, lopte i ostalu opremu;
22.3.1.2 obavlja zreb sa kapitenima ekipa;
22.3.1.3 nadgleda zagrevanje.
22.3.2  ZAVREME UTAKMICE, prvi sudija je ovlaséen da:
22.3.2.1 dodeljuje opomene ekipama;
22.3.2.2 sankcionise nedozvoljeno ponasanje i odugovlacenja igre;
22.3.2.3 odlucuje o:
a) greskama servera i zaklona ekipe koja servira; D5
b) greskama odigravanja loptom;
c) greskama iznad mreze, i nedozvoljenom kontaktu igraca sa
mrezom, najpre sa strane ekipe koja napada;

d) prolasku lopte celim obimom kroz donji prostor ispod mreze; D9 (22)

22.3.3  NAKRAJU UTAKMICE, proverava i potpisuje zapisnik

23 DRUGI SUDIJA
232 |LORACLA

Drugi sudija obavlja svoje funkcije stojedi izvan terena, u blizini D1, D8
stuba, na suprotnoj strani terena od prvog sudije, prema kome je
okrenut licem.

OVLASCENJA

23.2.1  Drugi sudija je pomoénik prvog sudije, ali ima i sopstveni delokrug  23.3
nadleznosti.

Ako prvi sudija postane nesposoban da nastavi svoj posao, drugi
sudija ga moze zameniti.

23.2.2  Drugi sudija moze, bez zvizduka, da signalizira i one greske koje
nisu u njegovom delokrugu nadleznosti, ali na tome ne sme da
insistira kod prvog sudije.



23.2.3

23.2.4
23.2.5
23.2.6
ekipa,

23.2.7

23.2.8

23.2.9

23.3.1

23.3.2

23321

23.3.2.2

23.3.2.3

23324

23.3.25

23.3.2.6

23.3.3

11 DEO - ODELJAK 2: SUDIE, NJIHOVE NADLEZNOSTI T ZVANICNI ZNACI

Drugi sudija kontroliSe rad zapisnicara i pomocnika zapisnicara
(ako je prisutan).

Obavestava prvog sudiju o bilo kakvom nedozvoljenom

ponasanju.

Drugi sudija odobrava tajm aute i zamenu polja, kontrolise DI (3, 4)
njihovo trajanje i odbija neosnovane zahteve.

Drugi sudija kontroliSe broj tajm-auta koji je iskoristila svaka

i 0 iskoris¢enom tajm-autu, obavestava prvog sudiju i

odgovarajuceg ekipu.

U slucaju povrede igraca, drugi sudija odobrava i asistira u 17.1.2
merenju vremena za oporavak igraca.

Za vreme utakmice, proverava da li lopte i dalje ispunjavaju

propisane uslove.

Drugi sudija sprovodi zreb izmedu drugog i treceg seta ako je

moguce. Drugi sudija onda mora preneti sve relevantne
informacije zapisnicaru.

Na pocetku svakog seta i kad god je potrebno, drugi sudija
proverava rad zapisnicara i da je ispravan server u posedu lopte.

ZA VREME UTAKMICE, drugi sudija odlucuje, zvizdukom dosuduje i
pokazuje:

ometanje usled prelaza u protivni¢ko polje i prostor ispod mreze;  11.2,D9 (22)

nedozvoljenom kontaktu igrac¢a sa mrezom, najpre sa strane ekipe 11.3.1
koja blokira i sa antenom, na svojoj strani terena;

kontakt lopte sa spoljnim predmetom; 8.4.2,843
D9 (15),
D10 (4)
loptu koja je upucena u protivnicki teren, a prelazi mrezu potpuno 8.4.3,8.4.4,
ili delimi¢no izvan prostora za prelaz, ili ako dodiruje antenu na D3, Dda,
njegovoj strani terena, i za vreme servisa. D9 (15)

kontakt lopte sa peskom, kada prvi sudija nije u poziciji da vidi
kontakt;

vracenoj lopti, koja je celim obimom na protivnickoj strani ispod D9 (22)
mreze.

NA KRAJU UTAKMICE, proverava i potpisuje zapisnik.
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24

ZAPISNICAR

Zapisnicar obavlja svoje funkcije sedeéi za zapisnickim stolom, na
suprotnoj strani terena od prvog sudije i njemu okrenut licem.

NADLEZNOSTI

24.2.1

24211

24212
24.2.2

24221

24.2.2.2

24.2.2.3

24.2.2.4

24.2.2.5

24.2.2.6

24.2.2.7

24.2.2.8

24.2.3

24231

24.2.3.2

24.2.3.3

Vodi zapisnik u skladu sa Pravilima igre, saradujuéi sa
drugim sudijom.

Koristi sirenu, ili drugu zvuénu napravu, da bi objavio
nepravilnosti, ili ukazao na njih sudijama, na osnovu svojih
nadleznosti.

PRE UTAKMICE | SETA, zapisnicar:

upisuje podatke o utakmici i ekipama, na osnovu vazeée
procedure, i prikuplja potpise kapitena;
upisuje redosled serviranja za svaku ekipu.

ZA VREME UTAKMICE, zapisnicar:
upisuje osvojene poene;

kontrolise redosled serviranja obe ekipe i signalizira svaku gresku,
pre izvodenja servisa;

upisuje tajm-aute, kontrolise njihov broj i obavestava drugog
sudiju o tome;

obavestava sudije o zahtevu za tajm aut, koji nije u skladu sa
pravilima;
objavljuje sudijama promenu polja i kraj setova;

upisuje sankcije i neosnovane zahteve;
upisuje i ostale dogadaje, po instrukciji drugog sudije, kao $to su

vreme za oporavak povredenog igraca, produzene prekide,
spoljasnje ometanje, i drugo;

kontrolise pauzu izmedu setova.

NA KRAJU UTAKMICE, zapisnicar:

upisuje konacan rezultat;

u slucaju protesta, a uz prethodnu dozvolu prvog sudije, upisuje,
ili dozvoljava kapitenu ekipe, da upise u zapisnik izjavu o situaciji

zbog koje protestuje;

nakon sto i sam potpise zapisnik, prikuplja potpise kapitena ekipa,
a zatim i sudija.

D1, D8

35,1121, ol 52
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25 ASISTENT ZAPISNICARA

[25.1 MESTO D1, D8

Pomocnik zapisni¢ara obavlja svoje funkcije sedeéi pored
zapisnicara, za zapisnickim stolom.

NADLEZNOSTI

Pomaze u administrativnim duznostima zapisnicaru.

Ako zapisni¢ar postane nesposoban da obavlja svoj
posao, zamenice ga pomocnik zapisnicara.

25.2.1  PRE UTAKMICE | SETA, pomocnik zapisnicara:

25.2.1.1 proverava da li su informacije na semaforu tacne;

25.2.2  ZAVREME UTAKMICE, pomocnik zapisnicara:

25.2.2.1 pokazuje redosled serviranja za obe ekipe, pokazujudi tablicu sa
brojem 1 ili 2 odgovarajuc¢em igracu koji treba da servira;

25.2.2.2 odmah obavestava sudije o bilo kakvoj gresci(uz pomoc sirene);

25.2.2.3 okrece brojeve na ru¢nom semaforu, koji se nalazi na zapisnickom
stolu;
25.2.2.4 proverava tacnost podataka na semaforima;

25.2.2.5 zapocinje i zavrsava merenje tehnickog tajm-auta;
25.2.2.6 ako je neophodno, azurira rezervni zapisnik i daje ga zapisnicaru.
25.2.3  NA KRAJU UTAKMICE, pomocnik zapisnicara:

25.2.3.1 potpisuje zapisnik.
26 LINIJSKE SUDIJE

Obavezno je prisustvo dvoje linijskih sudija na zvanichom D1, D8
medunarodnom mecu. Oni stoje kod uglova terena, najblizim
desnoj ruci svakog sudije, dijagonalno na 1 do 2 m od ugla.

Svako od njih kontrolise dve linije, osnovnu i bo¢nu, na svojoj strani
terena.

Na FIVB svetskim i zvani¢nim takmiéenjima, obavezno je prisustvo
Cetvoro linijskih sudija na polufinalnim i finalnim mecevima. Oni
stoje u slobodnoj zoni, na 1 do 3 m od svakog ugla terena, u
zamisljenom produzetku linija koje kontrolisu
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NADLEZNOSTI

26.2.1  Linijske sudije obavljaju svoje funkcije koristedi zastavice (40x40
cm), pokazujudi:

26.2.1.1 lopta ,unutra“ili ,aut”, kad god lopta padne blizu njihovih linija
(Napomena: najpre je linijski sudija najblizi putanji lopte
odgovoran zapokazivanje);

26.2.1.2 dodir ,aut” lopti od strane ekipe koja prima loptu;

26.2.1.3 kada lopta dodirne antenu, servirana lopta ili tre¢e odigravanje
ekipe prelazi mrezu van prostora za prelaz itd;

26.2.1.4 ako bilo koji igrac (izuzev servera) stoji van svog polja, u trenutku
servisnog udarca;

26.2.1.5 gresku prestupa osnovne linije igraca koji servira;

26.2.1.6 bilo koji kontakt igraca sa gornjih 80cm antene, na svojoj strani
terena, za vreme akcije igranja loptom, ili za vreme ometanja igre;

26.2.1.7 prelazak lopte preko mreze u protivnicko polje, van prostora
za prelaz, ili dodir sa antenom na svojoj strani terena

26.2.1.8 dodir bloka u toku nadigravanja.

26.2.2  Na zahtev prvog sudije, linijski sudija mora ponoviti svoj znak.

27 ZVANICNI ZNACI

[27.1  SUDIJSKI ZNACI RUKOM

Sudije moraju zvani¢nim znakom rukom pokazati razlog za svoj
zvizduk (vrstu dosudene greske, ili vrstu odobrenog prekida). Znak
mora biti na trenutak zadrzan, a ako je pokazan jednom rukom,
ruka odgovara strani ekipe koja je ucinila gresku, ili uputila zahtev.

[27.2 ZNACI ZASTAVICOM LINUSKIH SUDIJA

Linijske sudije moraju pokazati zvani¢nim znakom zastavicom vrstu
ucinjene greske i za trenutak zadrzati znak

D10

83,84
D10(1,2)

8.4,D10 (3)

8.4.3,8.4.4,
10.1.1, D4a,
D10 (4)

7.4,12.4.3,
D10 (4)

12.4.3,D10 (4)

11.3.1,11.4.4,
D3, D10 (4)

10.1.1, D4a,
D10 (4)

D9

D10



Il DEO
ODELJAK 3:

DIJAGRAMI

ZVANICNA PRAVILA ODBOJKE NA PESKU 2013-2016 45



rivV3

Pravila: 1,22.1, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1

DIJAGRAM 1: Prostor za igru
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DIJAGRAM 2: Teren za igru

Pravila: 1.1,1.3,2.5
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D

IJAGRAM 3: Izgled mrezZe

Pravila: 2, 8.4.3
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DIJAGRAM 4a: Lopta prelazi vertikalnu ravan mreZe ka protivnickom polju

Pravila: 8.4.3,8.4.4,8.4.5,10.1.1,23.3.2.4,26.2.1.3,26.2.1.7

Spoljni prostor Prostor iznad mreze O Spoljni prostor

) {

Prostor ispod mreze

Greska

o}

Ispravan prelaz
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DIJAGRAM 4b: Lopta prelazi vertikalnu ravan mreze ka protivnickoj slobodnoj zoni

Pravila: 10.1.2, 10.1.2.1

X = Greska
O = Ispravno
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DIJAGRAM 5: Zaklon

Pravila: 12.5.1,12.5.2,12.6.2.3,22.3.2.3

DIJAGRAM 6: Izveden blok

Pravilo: 14.1.3
s
s
/ -
—_—— - —
N &
\ >
AN
N \
N\
b @
Lopta iznad mreze Lopta niza od Lopta dodiruje Lopta se odbija od mreze

vrha mreze mrezu
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DIJAGRAM 7: Skala nesportskog ponasanja

a: Skala sankcija za nesportsko ponasanje

Pravila: 20.3, 20.4, 20.5

KATEGORIJE SLUCAJ PREKRSILAC| SANKCIJA KARTONI POSLEDICA
Neuljudno Prvi Bilo koji ¢lan | Kazna Crveni Poen i servis za
ponasanje A
(isti set) protivnika
Drugi Isti ¢lan Kazna Crveni Poen i servis za
protivnika
Treéi sti ¢lan Iskljuéenje Crveni i zuti |Ekipa se proglasava
zajedno nekompletnom za set
Neuljudno Prvi Bilo koji ¢lan | Kazna Crveni Poen i sevis za
ponasanje protivnika
(novi set)
Nasilni¢ko Prvi Bilo koji ¢lan | Iskljuéenje Crveni i zuti | Ekipa se proglasava
ponasanje zajedno nekompletnom za set
Second Isti ¢lan Odstranjenje Crveni i zuti | Ekipa se proglasava
odvojeno nekompletnom za utakmicu
Agresija Prvi Bilo koji ¢lan | Odstranjenje Crveni i zuti | Ekipa se proglasava
odvojeno nekompletnom za utakmicu

b: Skala sankcija za odugovlacenje

Pravila: 16.2.2, 16.2.3

KATEGORIJE SLUCAJ PREKRSILAC| SANKCIJA KARTONI POSLEDICA
§, Prvi Bilo koji ¢lan | Opomena za Znak rukom Prevencija - nema
3 6\ odugovlacenje | broj 25 sa kazne
?9 zutim kartonom
KN% B Y PO SOOI ROPREY T
00 Drugi (i svaki |Bilo koji ¢lan|Kazna za Znak rukom Poen i servis za
0\5 sledeci) odugovlacenje | broj 25 sa protivnika
o crvenim kartonom
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DIJAGRAM 8: Lokacija sudijskog kolegijuma i njihovih pomocnika

Pravila: 3.3,21.1,22.1, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1

111
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= Prvi sudija

@ = Drugi sudija

Z/ PZ =Zapisni¢ar/Pomocnik zapisnitara
[2» = Linijske sudije (brojevi 1-4 ili 1-2)
@ = Skupljadi lopti (brojevi 1-6)

—| = Ravnadi peska

111
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DIJAGRAM 9: Zvani¢ni sudijski znaci rukom

1 ODOBRENJE SERVISA

Pravila: 12.3,21.2.1.1

Pomeriti ruku u pravcu izvodenja servisa.

EKIPA KOJA CE SERVIRATI
Pravila: 12.3,21.2.3.1a, 21.2.3.2¢, 21.2.3.3c Q

Ispruziti ruku ka strani ekipe koja ¢e servirati.

60

PROMENA POLJA

Pravila: 18.2,23.2.5 Q
Podici podlaktice ispred i iza i zarotirati ih

oko tela.

= O

66

4 TAJM-AUT
Pravila: 15, 23.2.5

O

Postaviti dlan jedne ruke preko prstiju druge
ruke, drzeci vertikalno (formirajuci slovo T), a
zatim pokazati odgovarajucu ekipu.

O

60
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5 OPOMENA ZA NESPORTSKO PONASANJE

Pravila: 20.1, 20.5

Pokazati zuti karton za opomenu.

6 KAZNA ZA NESPORTSKO PONASANJE

Pravila: 20.3.1, 20.5

Pokazati crveni karton za kaznu.

7 ISKLJUCENJE
Pravila: 20.3.2, 20.5

Pokazati oba karton zajedno za iskljucenje. Q

8 ODSTRANJENJE
Pravila: 20.3.3, 20.5

Pokazati zuti i crveni karton odvojeno za
odstranjenje.
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9 KRAJ SETA (ILI UTAKMICE)
Pravila: 6.2, 6.3

Ukrstiti podlaktice ispred grudi, Sake otvorene. Q

66

0 LOPTA NIJE IZBACENA ILI ISPUSTENA PRILIKOM SERVISNOG UDARCA
Pravilo: 12.4.1

Podici ispruzenu ruku, sa dlanom okrenutim ka O
gore.

11 ODUGOVLACENJE SERVISA

Pravilo: 12.4.4

Podici 5 rasirenih prstiju.

12 GRESKA BLOKIRANJA ILI ZAKLON

Pravila: 12.5, 14.5,14.6.3

Podici obe ruke vertikalno, dlanovi okrenuti napred.

O)



I DEO - ODELJAK 3: DUAGRAMI

3 POZICIONA ILI ROTACIONA GRESKA
Pravila: 7.7.1,12.6.1.1

KaZziprstom napraviti kruzni opkret.

B &

14 LOPTA "UNUTRA"
Pravila: 6.1.1.1, 8.3

O

Ruke i prste usmeriti ka podu.

60

15 LOPTA"U AUTU"
Pravila: 8.4.1,8.4.2,8.4.3,8.4.4,12.6.2.2,13.2.2

Podlaktice podici vertikalno, Sake otovrene,
dlanovi ka telu.

66

16 ZADRZANA LOPTA
Pravila: 6.1.2,9.3.3,22.3.2.3b

Polako podici podlakticu, dlan okrenut gore. Q

600
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17 DVOSTRUKI KONTAKT
Pravila: 6.1.2,9.1.1,9.3.4,22.3.2.3b

Podici dva rasirena prsta.

66

18 CETIRI ODIGRAVANJA
Pravilo: 9.3.1

Podici Cetiri rasirena prsta.

60

9 IGRAC DODIRUJE MREZU - SERVIRANA LOPTA NIJE PRESLA KA PROTIVNIKU KROZ PROSTOR ZA PRELAZ

Pravila: 12.6.2.1

Dodirom pokazati odgovarajucu stranu mreze. Q

N

606 e

0 PRELAZ PREKO MREZE
Pravila: 11.4.1, 13.2.1

Postaviti ruku iznad mreze, dlan okrenuti ka dole.
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21 GRESKA UDARCA U NAPADU

- igrac izvodi udarac u napadu otvorenom Sakom upucujuci loptu prstima

- igrac izvodi udarac u napadu na protivnikov servis kada je lopta
potpuno iznad vrha mreze

- igrac izvodi udarac u napadu prebacujudi loptu otvorenim Sakama a
njena putanja nije upravna na liniju ramena, osim kada je dodaje
saigracu

Pravila: 13.2.3,13.2.4,13.2.5
Pokret podlakticom na dole, Saka otvorena.
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22 PRELAZ U PROTIVNICKO POLJE | PROSTOR ISPOD MREZE,
LOPTA U CELOSTI PROLAZI KROZ PROSTOR ISPOD MREZE,
SERVER DODIRUJE TEREN (OSNOVNU LINIJU) ILI PROSTOR IZVAN ZONE ZA SERVIRANJE,
IGRAC, IZUZEV IGRACA KOJI SERVIRA, ISKORACUJE IZVAN SKOG TERENA U
TRENUTKU IZVODENJA SERVISA

Pravila: 8.4.5,11.2.1,12.4.3,23.3.2.1,23.3.2.6

Pokazati kaziprstom na polje ispod mreze, ili odgovarajucu
liniju.
00

3 OBOSTRANA GRESKA | PONAVLJANJE
Pravila: 6.1.2.2,12.4.5

Oba palca podici vertikalno.

60

4 DODIR LOPTE
Pravila: 14.6.4

Dlanom jedne ruke blago predi preko prstiju
druge ruke, koji su postavijeni vertikalno.

600
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5 OPOMENA / KAZNA ZA ODUGOVLACENJE

Pravila: 15.5.5, 16.2.2, 16.2.3

Pokazati zutim kartonom ka zglobu (opomena),
ili pokazati crvenim kartonom ka zglobu (kazna).

(F) KAZNA

OPOMENA
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DIJAGRAM 10: ZVANICNI ZNACI ZASTAVICOM LINIJSKIH SUDIJA

1 LOPTA "UNUTRA"

Pravila: 83,26.2.1.1 Q

Pokazati zastavicom prema dole.

LOPTA "U AUTU"

Pravila: 8.4.1, 26.2.1.1

Podici zastavicu vertikalno.

DODIR LOPTE
Pravilo: 26.2.1.2

Podici zastavicu i dodirnuti vrh dlanom slobodne
ruke.

O

4 GRESKE PROLASKA LOPTE IZVAN PROSTORA ZA PRELAZ, LOPTA DODIRUJE

Pravila: 8.4.2,8.4.3,8.4.4,12.43,26.2.1.3,
26.2.1.4,26.2.1.5,26.2.1.6, 26.2.1.7

Mahati zastavicom iznad glave i pokazati na antenu
il odgovarajucu liniju.
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NEMOGUCA PROCENA ODLUKE

Podici i ukrstiti obe ruke i Sake ispred grudi.
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