
Elektronski zapisnik 
E - scoresheet 



 

 

Nakon što smo uneli korisnicko ime, šifru i izabrali 
takmičenje i utakmicu, otvara nam se prozor 
MATCH INFO u koji unosimo podatke o sudijama, a 
nakon prvog seta i broj gledalaca. 
 





• Sledeći korak je PLAYERS ROSTER, gde klikom na ADD    
   ili ADD ALL dodajemo već postojeće igrače u sistemu. 
 

• Potrebno je označiti kapitena i Libera.  
 

• Nakon što smo uneli sastave obe ekipe, štampa se   
   ROSTER VERIFICATION, klikom na YES. 







Automatski se 
otvara prozor u 

kojem aktiviramo 
LIVE MATCH.  

 
Za FIVB takmičenja 
nije potrebna šifra 
supervizora, dok je 
za CEV takmičenja 

ona obavezna. 
 



Nakon promene Libera i odobrenog servisa od strane 
prvog sudije, klikom na START SET počinjemo utakmicu. 
 
Ukoliko ekipe poseduju tablete preko kojih zahtevaju 
tajm aut-e, zamene ili čelendž, posebnu pažnju obratiti 
na taster START RALLY, koji mora biti pritisnut svaki put 
kada prvi sudija zviždukom dâ znak za servis. 
 





Tokom utakmice, ukoliko se paralelno, prilikom 
zamene jedne ili obe ekipe, odvija i promena igrača 

zadnje linije sa Liberom, dodatno sačekati 
zapisničara kako bi imao dovoljno vremena da sve 

ove informacije unese u elektronski zapisnik. 



 Posebnu pažnju obratiti na to kome je 

dodeljen poen nakon čelendža  

 

  

Video Challenge 







Zamena 

U situaciji kada kapiten u igri napušta teren 
procesom zamene, potrebno je imenovati novog 

kapitena. Ukoliko to nije učinjeno, prozor 
WARNING nas upozorava da to uradimo.  

 
Ova opcija se može isključiti klikom na  

OPTIONS  GENERAL  MANAGE CAPTAIN ON 
COURT 









U svakom trenutku tokom utakmice, klikom 
na PRINT možemo odštampati ili videti 

trenutno stanje u zapisniku i ostalim 
ponuđenim dokumentima, dok klikom na SET 
PREVIEW možemo videti samo trenutni set.  





Ponovno određivanje Libera 

Ukoliko ekipa igra sa jednim Liberom i taj 
Libero bude proglašen nesposobnim za igru, 

klikom na dugme A LIBERO IS UNABLE TO PLAY, 
određujemo novog.  







MIND CHANGE AND REPLAY 

U slučaju da se dosudi mrtva lopta, ili prvi 
sudija promeni odluku, to ćemo u zapisniku 
evidentirati klikom na  REPLAY. 







MANUAL CHANGES 

U svakom trenutku tokom utakmice, ukoliko se 
dogodi neka greška, možemo pristupiti opciji 
MANUAL CHANGES.  
 
Svaka promena u zapisniku preko ove opcije 
evidentira se u HISTORY. 





Sve sankcije ekipa možemo uneti klikom na SANCTION. 



 
Za FIVB takmičenja, klikom na OPTIONS/ FEDERATION 
RULES možemo promeniti na koliko poena se igra set, 
broj tajm auta, kao i trajanje istih.  
 
Za CEV takmičenja u ovoj sekciji možemo promeniti 
samo dužinu trajanja pauze izmedju drugog i trećeg 
seta. 
 
 





KRAJ UTAKMICE 

Pre svega odštampati: 
scoresheet 
libero playing control 
video challenge i 
official form 

 
Nakon toga, klikom na SCORESHEET APPROVAL i unosom 
šifara za CEV takmičenja, završavamo utakmicu sa 
APPROVE AND FINALIZE MATCH. 
 
* Odštampati još SCORING REPORT i sačuvati meč 






