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r iﬁ UPUTSTVA I INSTRUKCIE ZA SUDENJE- 2015.

| —— prema FIVB Zvanicnim pravilima odbojke 2015-2016.

uvoD

Ova Uputstva i Instrukcije vaze za sva medunarodna takmicenja. Zbog znacaja ovih dogadaja, sve
sudije moraju biti pripremljene da ispunjavaju svoje duznosti u najboljem fizickom i psiholoskom
stanju. Veoma je vazno da sve medunarodne sudije shvate znacaj i vaznost svoje uloge za modernu
odbojku.

Sudijska komisija FIVB-a (FIVB Referee Commission — IRC) apeluje na sve sudije, koje vrse
duznost na odbojkaskim takmicenjima, da pazljivo prouce FIVB Zvanicna pravila odbojke (2015-
2016.), kao i ova Uputstva i instrukcije za sudenje, kako bi u€inili igru Zivljom i izbegli prekide.
FIVB i IRC su sigurni u to da sve medunarodne sudije vladaju Zvanicnim pravilima odbojke i da
znaju kako da ih primene, tako da nije neophodno detaljno govoriti o pravilima. Glavni cilj ovog
dokumenta je da ujednaci, $to je moguce vise, kriterijum sudenja.

lako je ovaj dokument pripreman za medunarodne sudije 1 njima upucen, sve sudije, u razliitim
nacionalnim Savezima, su pozvane da procitaju i prouce njihov sadrzaj. StaviSe, ohrabruju se
nacionalne i lokalne sudije da diskutuju o ovom dokumentu sa medunarodnim sudijama iz svojih
zemalja.

* * *

Potpuno je netacno da se sudenje sastoji samo iz vodenja utakmice primenom Pravila igre, kao
osnove za sve odluke, zato $to sudenje ne moze da bude mehanicka, ili automatska primena pravila.
Potrebna je velika strucnost. Ta struc¢nost se sti¢e kroz individualno, li¢no iskustvo, ucestvovanjem
u odbojkaskim takmi¢enjima tokom godina, pri ¢emu sudija shvata da nije autsajder, ve¢ integralni
deo igre. Stoga, on/ona ne moze da ispunjava svoje zadatke samo trazenjem greSaka u tehnici, ili
ponasanju timova 1 igraca i primenom odgovarajucih sankcija. To bi bio potpuno pogresan nacin
sudenja. Naprotiv, on/ona mora biti strucnjak 1 prijatelj, koji radi u korist igre i zajedno sa igracima.
Samo ako je apsolutno neophodno, on/ona ¢e doneti negativnu odluku.

Sudija nikada ne sme da istakne sebe na utakmici, ve¢ mora da ostane u pozadini utakmice,
interveniSuci samo kada je neophodno. Takvo ponasanje je naroc¢ito neophodno u danasnjoj odbojci.
Moderna odbojka i ciljevi FIVB-a zahtevaju spektakularnu odbojku, stvarajuci odlican Sou za
gledaoce i, preko masovnih medija, za milione oboZavatelja. Moderna odbojka je brz i uzbudljiv
sport bez kontakta, koji zahteva visok nivo fizicke pripremljenosti, koordinaciju i, pre svega, timski
rad. Danasnja odbojka na visokom nivou ne igra se samo za zadovoljstvo igraca, u malim halama,
bez gledalaca, ve¢ se prenosi Sirom sveta. Gledaoci ne¢e uvek cuti sudijski zvizduk, ali ¢e videti
odlicnu sportsku predstavu, sa individualnim i timskim sadrZajem, u svakom nadigravanju za
pobedu.
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Dobar sudija pomaze u ovom kontekstu, tako $to ostaje u pozadini. Lo$ sudija sputava ovu
predstavu, time Sto zeli da igra vodeéu ulogu u utakmici, a to je protivno zahtevima FIVB-a. On/ona
mora da nagradi igrade i ekipe za spektakularne i uzbudljive akcije u duhu pravila. Stavise, veoma
je bitno da medunarodni sudija odrzava dobar odnos sa igraima, trenerima, itd, i da njegovo/njeno
ponasanje bude za primer.

Za vreme utakmice, sudija mora da bude u moguénosti da razlikuje normalna, ljudska izrazavanja
osec¢anja, do kojih dolazi pod uticajem stresa na utakmici i pravo, svesno, nesportsko ponasanje.
On/ona nikada ne bi trebalo da kazni takva spontana izrazavanja osecanja, kako bi se utakmice
igrale u dobroj atmosferi; trebalo bi dozvoliti razumna 1 odgovarajuca izrazavanja osecanja ekipa,
kao $to je ustajanje da se pozdravi odlicna akcija u igri, ili da se ohrabri, itd. Medutim, svesna,
negativna izrazavanja nekorektnih gestova prema protivniku, ili protestovanja protiv sudijskih
odluka su strogo zabranjena i treba ih sankcionisati.
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ANALIZA PRAVILA

Pravilo 1 — Prostor za igru

1.

Dva dana pre takmicenja, Sudijski potkomitet, kao deo Kontrolnog komiteta, mora da proveri
dimenzije, kao 1 kvalitet grani¢nih linija. Ukoliko ne postoji Kontrolni komitet, sudije treba da
provere 1 izmere da li su postojeCe dimenzije u saglasnosti sa propisanim veliCinama,
najmanje jedan dan pre takmicenja. Ako se desi da primete neku neregularnost, moraju odmah
da ukazu na nju organizatorima i da osiguraju da se ona ispravi. Pregledom se posebno mora
utvrditi:

1.1 Dalije Sirina linija tacno 5 cm (ni viSe ni manje).
1.2 Duzina linija i dijagonala (12.73 m/41' 9’ svaka), na oba dela terena.
1.3 Da je boja linija razlicita od boje terena 1 slobodne zone.

1.4 U slucaju takmic€enja koje nije svetsko, FIVB ili zvani¢no, ukoliko postoje linije drugih
terena, unutar prostora za igru, grani¢ne linije terena za igru moraju biti razli¢ite boje u
odnosu na sve druge.

Srednja linija se ratuna kao deo oba polja (Pravilo 1.3.3).

Proveriti da slobodna zona za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja iznosi svega 6,5 m iza
osnovne linije svakog terena.

Igraci imaju pravo da odigraju loptu izvan svoje slobodne zone (izuzev servisa). Stoga, lopta
moze biti vracena sa bilo koje tacke izvan sopstvene slobodne zone. Situacija 1 pravilo su
drugaciji za slobodnu zonu protivnika (Pravilo 10.1.2).

Pravilo 2 — Mreza i stubovi

1.

Zbog elasti¢nosti mreze, prvi sudija bi trebalo da proveri da li je pravilno zategnuta. Bacajuci
loptu u mrezu, on/ona moze da vidi da li se pravilno odbija. Lopta mora da se odbije od
pravilno zategnute mreze, ali materijal mreze ne sme biti previse elastiCan (npr. guma).

Ukoliko se mreza ispupci, ne moze se koristiti.

Vertikalna ravan mreze mora biti normalna u odnosu na podlogu za igru i prostire se duz ose
srednje linije.

Antene moraju biti postavljene na suprotnim stranama mreze, iznad bocnih linija (Dijagram
3).

Utakmica se ne sme igrati ukoliko je neki kvadrati¢ mreze pokidan (vidi takode Pravilo
10.3.2).

Drugi sudija mora da izmeri visinu mreze pre Zreba, pomocu visinomera u obliku Stapa (po
mogucstvu metalnog), koji je dizajniran u tu svrhu i pripada neophodnoj pomo¢noj opremi na
terenu. Na visinomeru bi trebalo da budu obelezene visine od 243/245 cm za muskarce i
224/226 cm za zene. Prvi sudija se nalazi pored drugog za vreme ove provere, kako bi
nadgledao merenje.
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4, Za vreme igre (i naroCito na pocetku svakog seta), odgovarajuce linijske sudije moraju
proveravati da li su bo¢ne trake potpuno normalne u odnosu na podlogu za igru i da li se
nalaze iznad bocnih linija, kao i da li se antene nalaze ta¢no na spoljnjoj ivici svake bocne
trake. Ukoliko to nije slucaj, mora se odmah izvrsiti ispravka.

5. Pre utakmice (pre zvani¢nog zagrevanja) i za vreme igre, sudije moraju da osiguraju da
stubovi i sudijska platforma ne predstavljaju opasnost za igrac¢e (npr. delovi stubova oko
Srafova, kanapi koji drze stubove, itd).

6. Dodatna oprema: klupe za ekipe, zapisnicki sto, dve elektricne sirene sa crvenim/Zutim
lampama (po jedna pored svakog glavnog trenera) za oznacavanje zahteva za pravilne prekide
igre (tajm-aute i izuzetne zamene, ili zamene izazvane neslaganjem izmedu listi¢a za postavu
1 postave igraca na terenu), platforma za prvog sudiju, visinomer za merenje visine mreze,
manometar za proveravanje pritiska u loptama za utakmicu, pumpa, termometar, higrometar,
postolje za pet lopti za utakmicu, tablice za zamene od 1 do 20 za FIVB svetska i zvani¢na
takmicenja, Sest dzogera (Sirine 1 m), najmanje 8 apsorbujucih peskira (40X40 cm ili 40X80
cm) za brze brisaCe, po dve stolice za svaki kazneni prostor i prsluk za Libera. Za FIVB
svetska i zvani¢na takmicenja treba instalirati sirenu i na zapisnicki sto, zbog oznacavanja
rotacionih greSaka, greSaka Libera, zahteva za zamenu i Tehnickih tajm-auta.

7.  Takode, organizator mora obezbediti dve rezervne antene i mrezu, koja se drzi ispod
zapisniCkog stola.

8.  Za sve medunarodne utakmice, pored ru¢nog semafora na zapisnickom stolu, obavezan je i
elektronski semafor.

Pravilo 3 — Lopte

1.  Postolje za lopte (metalno) se koristi za drzanje 5 lopti za utakmicu blizu zapisni¢kog stola (
lopti za igru).

2. Drugi sudija uzima 5 lopti za utakmicu, pre njenog pocetka, i proverava da li sve imaju
identi¢ne karakteristike (boju, obim, tezinu i pritisak). Drugi sudija je, zatim, odgovoran za
lopte tokom utakmice i za pomo¢ menadzeru terena da vrati lopte na kraju utakmice.

3. Samo lopte odobrene od strane FIVB-a se mogu Koristiti (marka i tip se odlu¢uju za svako
takmicenje).Sudije moraju proveriti ovo i, ukoliko nije utisnut FIVB pecat na loptama, nece
zapoceti utakmicu.

4.  Sistem sa pet lopti — za vreme utakmice:
Ucestvuje Sest skupljaca lopti, koji se nalaze u slobodnoj zoni, prema dijagramu 10 iz Pravila.

Pre pocetka utakmice, skupljaci lopti na pozicijama 1, 2, 4 i 5 ¢e dobiti po jednu loptu od
drugog sudije, koji daje petu loptu serveru na pocetku prvog i odlucujuéeg seta.

Za vreme utakmice, kada je lopta van igre:

4.1 Ukoliko je lopta van terena, pokupice je najblizi skuplja¢ i odmah ¢e je dodati skupljacu
koji je upravo bacio svoju loptu igracu koji treba da servira.

4.2 Skupljac¢i dodaju loptu jedni drugima kotrljajuci je po podu (ne bacajuci je), dok je lopta
van igre, po moguéstvu ne na strani terena na kojoj se nalazi zapisnicki sto.

4.3 Ukoliko je lopta na terenu, igra€ najblizi lopti je mora odmah otkotrljati iz terena, preko
najblize boc¢ne linije.
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4.4 U trenutku kada je lopta van igre, skupljaci lopti 2 i 5 moraju da dodaju loptu serveru
Sto je moguce brze, tako da servis moze da se izvede bez ikakvog odugovlacenja.

Pravilo 4 — Ekipe

1.

Za FIVB svetska i zvani¢na takmicenja (ukoliko nije drugacije odredeno posebnim
odredbama takmicenja), sastav ekipe moze sacinjavati do 17 osoba, ukljucujué¢i maksimalno
12 igraca, medu njima do 2 Libera i do 5 zvani¢nih lica. Pet zvanic¢nih lica su: trener, najvise
dva pomoc¢na trenera, doktor i jedan fizioterapeut. (Primedba: doktor i fizioterapeut moraju
biti prethodno akreditovani od strane FIVB-a).

Sudije moraju da provere pre utakmice (za vreme zvanicnog protokola) broj osoba kojima ¢e
biti dozvoljeno da sede na Kklupi, ili da budu u prostorima za zagrevanje.

Budu¢i da je samo c¢lanovima ekipe dozvoljeno da sede na klupi za vreme utakmice i da
ucestvuju u zagrevanju (izuzetak: fizioterapeut ekipe, ukoliko nije na klupi, moZe da pomaze
na terenu, sve do pocetka zvani¢nog zagrevanja na mrezi), nijedna druga osoba ne moze da
uzme ucesce u zvanicnom zagrevanju (Pravilo 4.2.2) 1 zagrevanju izmedu setova.

Samo ¢lanovima ekipe upisanim u zapisnik, koji na sebi imaju trenerku, ¢e biti dozvoljeno da
stupe na teren i slobodnu zonu za vreme zagrevanja (izuzetak: fizioterapeut ekipe, ukoliko
nije upisan u zapisnik).

Za FIVB svetska i zvani¢na takmicenja, posebnim odredbama takmicenja ¢e biti propisano na
koji nacin mora biti odredeno 12 dozvoljenih igraca po ekipi za svaku utakmicu. Igraci
moraju nositi isti broj na dresovima na svakoj utakmici. Napomena: Za posebne FIVB
dogadaje, moguce je dozvoliti da 14 igraca igra na utakmici. U tom slucaju, dva Libera su
obavezna na spisku igraca u zapisniku. Posebnim priru¢nikom za svako takmicenje odreduje
se koji sistem ¢e se primeniti.

Na zvani¢nim medunarodnim utakmicama, ili turnirima, prvi sudija obi¢no ne mora da trazi
dokumenta kako bi identifikovao igrace navedene u zapisniku (identitet igraca ¢e prethodno
ve¢ biti proveren od strane Kontrolnog komiteta utakmice ili turnira). Ukoliko, medutim,
postoji posebna odredba koja ogranicava ucesce, a nema Kontrolnog komiteta, prvi sudija, u
skladu sa ovom posebnom odredbom, mora da proveri identitet igraca. Igraci koji su izuzeti
posebnom odredbom ne mogu da igraju. Ukoliko postoji neslaganje misljenja, prvi sudija bi
trebalo da upiSe svoju odluku u zapisnik, ili kao dopunski pismeni izvesStaj (za vreme
zvani¢nih medunarodnih utakmica, on/ona moZe da zatraZzi misljenje ili odluku od Zalbenog
potkomiteta).

Trener i kapiten ekipe (koji zasebno proveravaju i potpisuju spisak ekipe u zapisniku, ili
spisak ekipe za elektronski zapisnik) su odgovorni za identitet igraa upisanih u zapisnik.

Prvi sudija mora da proveri uniforme. Ukoliko nisu u skladu sa Pravilom 4.3, moraju biti
promenjene. Uniforme, takode, moraju izgledati isto. Majice uvek moraju biti uvucene u
Sortseve 1, ukoliko nisu, neophodno je traziti od igraca, na ljubazan nacin, da ih uvuku,
narocito na poc¢etku utakmice i1 svakog seta.

Kapitenska traka (8x2cm) bi¢e u¢vrséena ispod broja na njegovim/njenim grudima, tako da
bude jasno vidljiva, tokom cele utakmice. Sudije moraju da je provere pre pocetka utakmice.

Ukoliko se ekipe pojave sa uniformama iste boje, ekipa koja je prvoimenovana u zvani¢nom
programu (prema Bergerovoj tabeli) i navedena tako u zapisniku (pre Zreba), treba da promeni
uniforme.
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Zvani¢na oprema ekipe ukljucuje trenerku i polo majicu ili sako, koSulju, kravatu i pantalone.

Clanovi ekipe (§to se potvrduje na Preliminarnom sastanku) moraju izabrati jednu od sledeé¢ih
opcija oblacenja:
7.1 Dasvi nose timsku trenerku i polo majicu, iste boje i dizajna, ili

7.2 Da svi nose sako, koSulju, kravatu (za muskarce) i pantalone, iste boje i dizajna, osim
fizioterapeuta, koji moze da nosi timsku trenerku i polo majicu.

To znaci da, ukoliko trener skine svoj sako, ili gornji deo trenerke, sva ostala zvani¢na lica
moraju skinuti svoje sakoe, ili gornje delove trenerke, u isto vreme, kako bi bili saglasno
obuceni.

Pravilo 5 — Lideri ekipe

1.

Prvi sudija mora da identifikuje kapitena u igri i trenera i samo njima je dozvoljeno da
interveniSu za vreme utakmice. Sudije moraju znati, tokom igre, ko su kapiteni u igri.

Za vreme utakmice, drugi sudija mora da osigura da rezervni igraci sede na klupi, ili da budu
u prostoru za zagrevanje. Igra¢i ne smeju da koriste lopte u prostoru za zagrevanje, za vreme
setova. Clanovi ekipe, bilo da sede na klupi, ili stoje u prostoru za zagrevanje, nemaju prava
da protestuju, ili preispituju sudijske odluke. Takvo ponaSanje mora biti sankcionisano od
strane prvog sudije.

Ukoliko kapiten u igri zamoli za objaSnjenje u vezi sa sudijskom primenom Pravila, prvi
sudija je duzan da mu ga da, ako je potrebno ne samo ponavljanjem svog znaka rukom, nego
na radnom jeziku FIVB-a (engleskom), sazeto i koriste¢i zvani¢nu terminologiju Pravila.
Kapiten u igri ima pravo da zamoli samo za objasnjenje u vezi sa primenom ili tumacenjem
Pravila igre od strane sudija u ime svojih saigraca (stoga, zamenjeni kapiten ekipe, koji sedi
na klupi, ili stoji u prostoru za zagrevanje, nema ovo pravo).

Trener nema pravo da zahteva bilo $ta od ¢lanova sudijskog kolegijuma, osim regularnih
prekida igre (tajm-auta i zamena). Ali, ukoliko broj iskoris¢enih regularnih prekida igre i/ili
rezultat nisu naznaCeni na semaforu, ili nisu ta¢ni, moZze da zatrazi od zapisniara tu
informaciju, kada je lopta van igre.

Pravilo 6 — Osvajanje poena, pobeda u setu i utakmici

Ukoliko se ekipa ne odazove da igra, nakon $to je pozvana, ili se proglasi nekompletnom, zapisnicar
mora da popuni zapisnik onako kako je navedeno u Pravilima (6.4).

Pravilo 7 — Elementi igre

1.

Listi¢ sa postavom mora biti proveren od strane drugog sudije i zapisniCara, pre nego $to
zapisniCar upiSe podatke sa listi¢a u zapisnik. On/ona mora da proveri da li brojevi igraca na
listi¢u za postavu odgovaraju brojevima igrac¢a navedenih u zapisniku. Ukoliko to nije slucaj,
listi¢ sa postavom mora biti ispravljen i zatrazen novi od strane drugog sudije.

Na kraju svakog seta, drugi sudija odmah trazi od trenera listi¢e sa postavom za slede¢i set,
kako bi se izbeglo produzavanje intervala od tri minuta izmedu setova. Ukoliko trener
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sistematski odlaze nastavljanje igre, tako Sto ne predaje listi¢ za postavu na vreme, prvi sudija
mora dati toj ekipi sankciju za odugovlacenje.

3. Ukoliko je napravljena poziciona greSka, nakon znaka za pozicionu greSku, drugi sudija mora
da pokaze na ta dva igraca. Ukoliko kapiten u igri zatrazi viSe informacija vezanih za gresku,
drugi sudija treba da izvadi iz svog dZepa listi¢ sa postavom i pokaze kapitenu u igri igrace
koji su napravili pozicionu gresku.

Pravilo 8 — Situacije u igri

1.  Veoma je vazno shvatiti vaznost re¢i potpuno u recenici: ,,deo lopte koji dodiruje pod je
potpuno izvan grani¢nih linija“, uzimaju¢i u obzir pravilo — ,,Lopta je unutra ukoliko u bilo
kom trenutku njenog kontakta sa podom, neki deo lopte dodirne teren, ukljucujudi i grani¢ne
linije” — to znaci da svaka kompresija koja omogucava da lopta dodirne liniju, U BILO KOM
TRENUTKU tokom procesa dodirivanja poda, ¢ini da lopta bude unutra, ali ukoliko lopta ne
dodirne liniju ni u jednom trenutku, ona je u autu.

2. Kanapi koji drze mrezu izvan 9.50/10.00 m duZine, ne pripadaju mrezi. Ovo vaZi i za stubove
i kanape. Stoga, kada lopta dodirne spoljni deo mreZe, izvan njenih boc¢nih traka (9m),
dodirnula je ,,strani predmet® i treba da bude dosudena zvizdukom i pokazana od strane oboje
sudija kao lopta ,,u autu®.

Pravilo 9 — Igranje loptom

1. Ometanje pri odigravanju lopte od strane linijskog sudije, drugog sudije, ili trenera, u
slobodnoj zoni:

. Kada lopta pogodi zvanic¢no lice, ili trenera, dosuduje se lopta ,,u autu* (Pravilo 8.4.2).

. Kada igra¢ dobije pomo¢ od strane zvanicnog lica, ili trenera, pri odigravanju, to je
greska igrata (pomo¢ pri odigravanju, Pravilo 9.1.3) i nece biti ponavljanja
nadigravanja.

2. Veoma je bitno da se dosuduju samo greske koje su videne. Prvi sudija mora da gleda samo u
deo tela koji dolazi u kontakt sa loptom. Na njegovu/njenu odluku ne smeju da uti¢u polozaj
tela igraca pre i/ili nakon odigravanja lopte. Sudijska komisija FIVB-a insistira da sudije
moraju da dozvole neSto duzi kontakt prstima, ili bilo koji drugi kontakt koji je dozvoljen,
shodno Pravilima.

3. Za bolje razumevanje teksta Pravila 9.2.2 (,,Lopta ne sme biti zadrzana i/ili ba¢ena. Moze se
odbiti u bilo kom pravcu®):

Zadrzana lopta ukljucuje dve akcije igranja loptom, prvo hvatanje, a onda izbacivanje lopte,
dok odigravanje lopte podrazumeva da se lopta odbije od tacke kontakta.

4.  Sudija mora da obrati paznju na ,,¢istocu” dodira, narocito u danasnjoj odbojci, gde se koristi
skriveni napad (,,kuvanje®), pri ¢emu se menja smer kretanja lopte. Mora da se obrati paznja
na ¢injenicu da je, za vreme udarca u napadu, ,.kuvanje* dozvoljeno, ako lopta nije zadrzana
ili bacena. ,,Kuvanje“ podrazumeva napad loptom (koja je potpuno iznad mreze) Kkoji se
izvodi nezno, jednom rukom/prstima.

Prvi sudija mora pazljivo da gleda ,,kuvanja“. Ukoliko se lopta nakon tog odigravanja ne
odbije odmah, ve¢ je prati i Saka, ili bude bacena, to je greska i mora biti kaZnjena.
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5.  Treba obratiti paznju na cCinjenicu da akcija blokiranja igraca neée biti dozvoljena ukoliko
on/ona ne presrece jednostavno loptu koja dolazi od protivnika, ve¢ je zadrzava (ili podize,
gura, nosi, izbacuje, vuce). U takvim sluCajevima, sudija mora kazniti ovaj blok kao
»Zadrzanu loptu* (ne bi trebalo preterivati).

6.  Nazalost, mnoge sudije ne razumeju i stoga ne primenjuju pravilno Pravilo 9.2.3.2. Oni ne
razumeju u kojim posebnim sluc¢ajevima mozemo da govorimo o ,,prvom odigravanju ekipe*.
U Cetiri razli¢ita slucaja, ekipa ima prvo odigravanje (koje se racuna kao prvo od tri
dozvoljena odigravanja ekipe):

a. Prijem servisa

b. Prijem napada (ne samo smeca, svih napada; vidi Pravilo 13.1.1)
c. Prijem lopte odbijene od protivnickog bloka

d. Prijem lopte odbijene od sopstvenog bloka.

7. U skladu sa duhom medunarodnih takmicenja i da bi se ohrabrila duza nadigravanja i
spektakularne akcije, samo najociglednija krSenja Pravila ¢e se dosudivati. Stoga, kada igrac¢
nije u bas dobroj poziciji da odigra loptu, prvi sudija ¢e biti manje strog pri dosudivanju
greSaka igranja loptom. Na primer:

7.1  Tehnicar koji tr¢i da bi odigrao/la loptu, ili je primoran/a da veoma brzo reaguje kako bi
dohvatio/la loptu koju treba da digne.

7.2 lIgraci su prinudeni da trce, ili da veoma brzo reaguju kako bi dohvatili loptu, nakon §to
se ona odbila od bloka, ili od drugog igraca.

7.3 Prvo odigravanje ekipe moze biti slobodno odigrano, osim ako igra¢ uhvati, ili baci
loptu.
Pravilo 10 — Lopta na mrezi

Pravilo 11 — Igrac pored mreZe

1. Pravilo 10.1.2 daje pravo da se lopta vrati iz protivnicke slobodne zone. Drugi sudija i linijske
sudije moraju dobro razumeti ovo pravilo! Za vreme utakmice, oni moraju da prepoznaju
situaciju u praksi i da naprave odgovarajuci pokret, kako bi dali prostora igracu koji vraca
loptu u svoj teren!

Ukoliko lopta prelazi vertikalnu ravan mreze, unutar prostora za prelaz lopte, ka protivnickoj
slobodnoj zoni i dodirne je igra¢ koji pokuSava da vrati ovu loptu nazad, sudije moraju da
dosude gresku u trenutku kontakta i da pokazu znak ,,lopta u autu®.

2. Posebno treba obratiti paznju na pravilo koje se ti¢e dodira mreze od strane igraca: ,,Dodir
mreze od strane igraca izmedu antena, za vreme akcije odigravanja loptom, je greSka. AKcija
odigravanja loptom ukljucuje (izmedu ostalog) odraz, udarac (ili pokusaj udarca) i doskok*.

Akcija igranja loptom je svaka akcija igraca koji se nalaze u blizini lopte i pokusavaju da je
odigraju. Treba obratiti paznju na sledecu situaciju:
Ako je igraC u svojoj poziciji za igru, na svom terenu, a lopta je upucena u mrezu Sa suprotne

strane i to prouzrokuje da mreza dodirne igraca (Pravilo 11.3.3), pomenuti igra¢ nije u¢inio
gresku.
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Dodir mreze kosom: ovo se moze smatrati greSkom jedino ukoliko je jasno da je uticalo na
mogucnost protivnika da odigra loptom ili je prekinulo nadigravanje (npr. konjski rep se
zaplete u mrezu).

Posebnu paznju sudije treba da obrate na Cinjenicu da kanapi, koji drze mrezu izvan
9.50/10.00 m duzine, ne pripadaju mrezi. To se takode odnosi i na stubove, kao i na deo
mreze izvan antena. Stoga, ako igra¢ dodirne spoljni deo mreze (mrezu izvan antena, kanape,
stubove, itd.), to se ne moze smatrati greSkom, ukoliko ne uti¢e na strukturnu celovitost same
mreze. Ovo pravilo, 11.3.2, nije promenjeno i nije u suprotnosti sa navedenom glavnom
promenom pravila.

Sudije moraju da razlikuju prelaz u protivnicko polje preko srednje linije stopalom
(stopalima) i bilo kojim drugim delom tela, osim stopala.

Kada je prelaz napravljen stopalom, njegov deo mora da ostane u kontaktu sa srednjom
linijom, ili iznad nje.
Shodno vrhunskom kvalitetu ekipa koje ucestvuju, igra pored mreze je od fundamentalnog

znacaja 1 stoga, sudije moraju da budu narocito oprezne, posebno u slucajevima kada lopta
pogodi Sake igraca u bloku i nakon toga ode van terena.

Pored toga, sudije moraju posebnu paznju da obrate na sluCajeve ometanja. Kada igrac
dodirne mrezu izmedu antena tokom svoje akcija odigravanja loptom, u pokuSaju da je odigra,
ili kada fintira odigravanje loptom, to je GRESKA DODIRA MREZE. Kada protivnik
onemogucava prirodno odbijanje lopte pomerajuci se prema mrezi, ili kada uhvati mrezu kako
bi iz nje izbacio loptu (kao pracka), onda je to ometanje. Igrac koji sprecava protivnika da se
krec¢e kako bi dohvatio loptu na dozvoljen nacin je takode kriv za ometanje. Kidanje kanapa
njihovim dodirivanjem/hvatanjem je takode ometanje igre.

U cilju olakSavanja saradnje sudijskog para, posao bi trebalo podeliti na slede¢i nacin: prvi
sudija treba da se koncentriSe na pracenje cele duzine mreze (od trake na vrhu do trake na dnu
mreze) sa napadaCeve strane, dok drugi sudija treba da se koncentriSe na pracenje cele duzine
blokerove strane mreze.

Pravilo 12 — Servis

1.

Kako bi se odobrilo izvodenje servisa, nije neophodno proveriti da li je server spreman — ve¢
samo da li je lopta u posedu igraca koji treba da servira.

Pre nego Sto prvi sudija zvizdukom da znak za servis, on/fona mora da proveri da li je
zahtevan ponovljen snimak od strane televizije i da, shodno tome, odloZi zvizduk (ne viSe od
8 puta po setu i 7 sekundi za svaki snimak).

Prvi sudija 1 odgovarajuce linijske sudije moraju da obrate paznju na polozaj servera u
trenutku izvodenja servisa, ili odraza za skok servis. Linijske sudije moraju odmah da
signaliziraju sudiji ako je uCinjena greSka i prvi sudija mora da je dosudi. Server moze da
zapocne svoj pokret za izvodenje servisa izvan zone za serviranje, ali mora da bude u
potpunosti unutar nje u vreme udarca (ili mora da bude u potpunosti unutar zone za serviranje
u trenutku odraza).

Kada se izvodi servisni udarac, prvi sudija mora da posmatra ekipu koja servira, dok drugi
sudija posmatra ekipu koja prima servis.
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5. Ukoliko server ne dolazi normalno u zonu za serviranje, ili ne prihvata loptu od skupljaca
lopti, praveéi tako namerno odugovlacenje, ekipa moze da dobije sankciju za odugovlacenje.

Napomena: Mnoge sudije 1 igraci pogresno razumeju ovaj tekst, misle¢i da se 8 sekundi
odbrojava od trenutka kada server izbaci, ili ispusti loptu, kako bi izveo servisni udarac. To
nije slucaj! Tekst Pravila jasno kaZe: ,,...posto je prvi sudija zvizdukom dao znak za servis®.

6. Znak rukom broj 19 je odgovaraju¢i znak koji sudije treba da koriste kada servirana lopta
dodirne mrezu i ne ostane u igri.

7. Prvi sudija bi trebalo da obrati paznju na zaklon za vreme izvodenja servisnog udarca, kada
igrac, ili grupa igraca ekipe koja servira, maSué¢i rukama, skacuéi, krecuci se levo-desno, ili
stojeci grupisani, spreavaju protivnika da vidi servera i putanju lopte (oba kriterijuma moraju
biti zadovoljena kako bi akcija/pozicija igraca bila okarakterisana kao zaklon). Dakle, ako je
moguce videti putanju lopte do njenog prelaska mreze ka protivniku, to se ne moze smatrati
zaklonom.

Pravilo 13 — Udarac u napadu

1.  Da bi se bolje razumelo Pravilo 13.2.4, koje se ti¢e udarca u napadu na protivnikov servis,
treba obratiti paznju na Cinjenicu da se, u ovom slucaju, proverava jedino pozicija lopte, a ne i
pozicija igraca. Greska je ucinjena samo ako je ovaj udarac u napadu izveden i onda prvi
sudija mora da dosudi gresku.

2.  Pri kontrolisanju igrac¢a zadnje linije i udarca u napadu od strane Libera, vazno je razumeti da
je takva greska napravljena samo ako je udarac u napadu izveden (kada lopta potpuno prede
vertikalnu ravan mreze, ili je dodirne protivnik).

Pravilo 14 — Blok

1. Bloker ima pravo da blokira svaku loptu unutar protivnikovog prostora, sa rukama preko
mreze, ukoliko:

. je ova lopta, nakon prvog ili drugog dodira protivnicke ekipe, upu¢ena prema polju
blokera.

. nijedan igra¢ protivnicke ekipe nije dovoljno blizu mreze, u tom delu prostora za igru,
kako bi nastavio svoju akciju.

Medutim, ukoliko je igrac protivnic¢ke ekipe blizu lopte 1 namerava da je odigra, dodir bloka
preko mreze je greSka, ako bloker dodiruje loptu pre ili za vreme udarca u napadu protivnika,
sprecavajuci tako njegovu akciju.

Nakon treceg dodira od strane protivnika, svaka lopta se moze blokirati u protivnikovom
prostoru za igru.

2.  Dizanjai prebacivanja lopte (ne napadi), koji ne prelaze mrezu prema protivnickom terenu, ne
smeju se blokirati preko mreze, osim nakon tre¢eg dodira.

3. Ukoliko jedan od blokera prebaci Sake preko mreze i udari loptu, umesto da izvede akciju
blokiranja, to je greSka (izraz ,,preko mreze* podrazumeva pruzanje ruku preko mreze u
protivnikov prostor).

4.  Tekst Pravila 14.6.3, ,,Blokiranje protivnikovog servisa“, znaci da on/ona izvede blok na
odserviranu loptu.
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5. Budu¢i da lopta moze da dodirne bilo koji deo tela, ako za vreme blokiranja, lopta dodirne
stopala za vreme iste akcije, to nije greska i to je i dalje blok!

Pravilo 15 — Pravilni prekidi igre

1. Tajm-aut i Tehnic¢ki tajm-aut

11

1.2

Kada trener trazi tajm-aut, on/ona mora da pokaze zvani¢ni znak rukom. Ukoliko samo
ustane, trazi usmeno, ili pritisne sirenu, sudije ne smeju da uvaze zahtev. Ukoliko se
zahtev za tajm-aut odbije, prvi sudija treba da odluci da li je postojala namera za
odugovlacenjem igre i da ga sankcioniSe shodno Pravilima.

Pomo¢nik zapisnicara mora da koristi sirenu (ili drugu sli¢énu napravu) da oznaci svaki
Tehnicki tajm-aut (TTO), nakon S§to prva ekipa dode do osmog i Sesnaestog poena u
setu (ovo nije odgovornost drugog sudije). Pomoénik zapisnicara takode mora da oznaci
sirenom kraj TTO-a. Spiker mora da objavi prvi TTO u setu: ,,Prvi Tehnicki tajm-aut*.
Na kraju, mora da kaze: ,,Kraj Tehnickog tajm-auta. Sli¢an postupak ¢e biti i za drugi
TTO. Drugi sudija mora da osigura da igra¢i ne udu na teren pre nego §to sirena
pomoc¢nika zapisniCara oznaci kraj TTO-a. Naravno, ako postoji neki problem u radu
pomoc¢nika zapisnicara, drugi sudija mora, i u tom pogledu, da proverava njegov/njen
rad.

2.  Postupak zamene

2.1

2.2

2.3

Drugi sudija stoji izmedu stuba i zapisni¢kog stola i — osim ako zapisnicar ukaze na to
da je zamena nepravilna — pokazuje znak (ukrStanje ruku) igra¢ima, da se zamene na
bocnoj liniji.

U slucaju viSestrukih zamena, drugi sudija ¢e sacekati znak rukom od strane
zapisnicara, da je prethodna zamena registrovana i onda ¢e nastaviti sa sledeCom
Zamenom.

U slucaju zamene pomocu tableta, softver onemogucéava nepravilne zamene, $to

se automatski upisuje u zapisnik, tako da drugi sudija interveniSe samo u ekstremnim
slu¢ajevima, kada dode do odugovlacenja.

Treba napomenuti da je zahtev za zamenu uvek trenutak ulaska igraca u zonu za
zamene, bez obzira na medot odobravanja i upisivanja koji se koristi.

ViSestruke zamene se izvrSavaju jedna po jedna: prvo jedan par igraca — jedan igra¢ koji
napusta teren i rezervni igra¢ koji ulazi, zatim druga, i tako redom, kako bi se
zapisniaru omogucilo da sve upise i proveri ih jednog po jednog. Medutim, ukoliko se,
u trenutku zahteva za viSestruku zamenu, neki od igraca-zamena ne nalazi blizu zone za
zamene, spreman da ude na teren, njegova/njena zamena mora biti odbijena, bez
sankcija. Stoga, igraci koji ne ucestvuju ni u jednoj zameni, moraju ostati izvan zone za
Zamene.

Ponovo, koris¢enjem tablet softvera, kada se koristi, moguce je dozvoliti visestruke
zamene istovremeno, ¢ime se ubrzava igra. Drugi sudija stoga, kada koristi ovaj metod,
treba slobodno da dozvoli zamene.

Veoma je bitno osigurati da se igraci kre¢u brzo i mirno.

Novi metod vrSenja zamena ima za cilj da odrzi tok utakmice i da izbegne
odugovlacenje za vreme postupka zamene.
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U skladu sa novim metodom, slu¢aj sankcija za odugovlacenje, kad rezervni igraci nisu
spremni da udu u igru, bi trebalo da bude sveden na minimum.

Odgovornost je drugog sudije i zapisnicara da ne koriste pistaljku, odnosno sirenu, ako
rezervni igra¢ nije propisno spreman (Pravila 15.10.3a i 15.10.4). Ako nije doslo do
odugovlacenja, zahtev za zamenu treba da bude odbijen od strane drugog sudije, bez
sankcija.

3. Kada se igra¢ povredi, drugi sudija mora da zahteva da bude izvrSena zamena. U slucaju
ozbiljne povrede, sudije treba da zaustave igru i da dozvole medicinskom osoblju da ude na
teren. lzuzetna zamena, izazvana povredom, moze da bude slobodno izvrSena od strane ekipe,
bez obzira na ,,ogranicenja za zamene* i u njoj moze ucestvovati bilo koji igra¢ koji nije bio
na terenu u trenutku povrede (Pravilo 15.7). Treba obratiti paznju na pravilo koje navodi da
povredeni igra¢, zamenjen izuzetnom zamenom, nema pravo povratka u igru na toj utakmici.
Izuzetna zamena se, ni u kom sluc¢aju, ne moze raunati u pravilne zamene.

Sudije moraju jasno da razlikuju nepravilnu zamenu (kada ekipa izvrSi nepravilnu zamenu,
igra se nastavi, a zapisnicar/drugi sudija to nije primetio, Pravilo 15.9) i traZzenje nepravilne
zamene, za koju, u trenutku zahteva, zapisnicar, ili drugi sudija, uvida da je nepravilna
(Pravilo 16.1.3) 1 koja mora biti odbijena 1 kaZznjena sankcijom za odugovlacenje.

4.  Zahtev za zamenu pre pocetka seta se dozvoljava i upisuje se kao regularni prekid igre u tom
setu. U tom slucaju, trener bi trebalo da uputi zahtev za zamenu zvani¢nim znakom rukom.

5. Sudije moraju dobro da prouce i razumeju pravilo vezano za ,,neosnovani zahtev* (Pravilo
15.11):

. Sta znaci ,,ncosnovani zahtev*

. koji su tipi¢ni slucajevi

. koji postupak treba sprovesti u takvim slu¢ajevima

. Sta treba uraditi ako ekipa ponovi takav zahtev na istoj utakmici.

Za vreme utakmice, prvi sudija mora da proveri da li drugi sudija pravilno primenjuje pravilo
koje se tice ,,neosnovanog zahteva“.

Drugi sudija mora da osigura da se svaki ,,neosnovani zahtev* upiSe u poseban odeljak za to u
zapisniku.

6. Mora se napraviti razlika izmedu ,,promene igrac¢a sa Liberom* (Pravilo 19.3.2) i normalne
zamene, koju mora da odobri drugi sudija, ili zapisnicar, i da je unese u zapisnik (Pravila
15.5-15.10). Pomo¢nik zapisni¢ara upisuje promene igraca Sa Liberom, kao i ponovno
odredivanje Libera, u poseban zapisnik, specijalno napravljen u ovu svrhu (R-6), tako da se
broj igraca, kojeg Libero menja, zna u svakom trenutku. (kada se koristi elektronski zapisnik,
zapisniCar 1 pomoc¢nik zapisni¢ar moraju da saraduju na prepoznavanju i upisivanju promene
igraca sa Liberom).

Pravilo 16 — Odugovlacenja igre

1. Sudija mora biti savrSeno upoznat sa principima, svim vrstama odugovlacenja i sankcijama za
odugovlacenje. StaviSe, on/ona mora da zna ta¢nu razliku izmedu neosnovanog zahteva i
odugovlacenja.

2. Sudije treba da sprece sva namerna i nenamerna odugovlacenja od strane ekipa.
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Primer odugovlacenja:

Igra¢ odugovlaci nastavak igre, traZenjem dozvole od sudije da zategne pertle na obudi.
To se odmah sankcionise, prvi put kada se dogodi, ,,sankcijom za odugovlacenje®.

Glavni uzroci odugovlacenja (izmedu ostalog):

* zamene

e tajm-auti

 brisanje podloge
Kada bilo koji igra¢ trazi od sudije vreme da zaveze pertlu, to pokazuje njegovu nameru za
odugovlacenjem igre i mora biti kaznjen ,,sankcijom za odugovlacenje®.

3. Sankcije za odugovlacenje su sankcije za ekipu, ne za pojedinacno ponasanje clana ekipe; to
je slucaj 1 kada jedan ¢lan ekipe izazove odugovlacenje.

4.  Treba obratiti paznju na ¢injenicu da se ,,opomena za odugovlacenje* sada pokazuje znakom
rukom (broj 25), sa Zutim kartonom i da mora da se upiSe u zapisnik, u deo za sankcije, u
kolonu ,,W*. Medutim, za ,,kaznu za odugovlacenje” se pokazuje crveni karton i takode se
upisuje u zapisnik. u deo za sankcije, u kolonu ,,P*.

5.  Brisanje poda

Osnovna svrha ovog postupka je da se osigura bezbednost igraca 1 normalan tok igre i da se
izbegne da igraci sami briSu podlogu.
5.1 Brisaci poda i njihova oprema

5.1.1 Brisaci poda

Cetiri brisa¢a za svaki teren X 2 terena = ukupno 8 brisa¢a. Brisa¢i moraju biti
dobro obuceni za svoj zadatak; bilo bi dobro da su u pitanju osobe koje imaju
odbojkaskog iskustva.

5.1.2  Oprema brisaca poda

«  SestdZogera, duzine jedan metar.
. Po tri dzogera u blizini svakog prostora za zagrevanje.

. Osam apsorbuju¢ih peskira (minimalno 40x40cm, maksimalno
40x80cm); Cetiri (2-2) moraju biti dostupna i nalaziti se blizu
zapisni¢kog stola , a Cetiri (2-2) pored brisaca koji sede na malim
stolicama.

5.1.3  Polozaj brisaca (Dijagram A)

5.1.3.1 Jedan brzi brisa¢ po terenu (ukupno 2), iza drugog sudije, koji sedi na
petama (spreman da otr¢i do mokrog mesta).

5.1.3.2 Tri brisaca blizu svakog prostora za zagrevanje (ukupno 6), koji sede
na malim stolicama (1 brzi brisa¢ i 2 obi¢na brisaca).

5.1.3.3 Brisaci moraju da imaju u vidu ¢injenicu da ne smeju da zaklanjaju
reklamne panele koji okruzuju teren, bez obzira na svoj polozaj,
narocito iza platforme prvog sudije.

5.2 Kako se briSe teren za igru
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5.3

5.4

Da bi osigurao kontinuitet igre i spre€io taktike za odugovlacenje, FIVB je doneo
slede¢e odluke:

5.2.1  Zavreme tajm-auta, Tehnickih tajm-auta i pauza:

Tri brisaca briSu svaki deo terena kao posebnu jedinicu. Tri brisaca, koji se
nalaze blizu prostora za zagrevanje, moraju doneti tri dzogera do boc¢ne linije u
prednjoj zoni, blizu drugog sudije.

Tri brisaca sa svake strane terena pocinju da briSu teren za igru, kao Sto je
prikazano na odgovaraju¢em dijagramu (A).

5.2.2 Kadaje,lopta van igre* (izmedu nadigravanja), ako je neophodno:

5.2.2.1 Kada god brzi brisa¢ primeti vlazno mesto na terenu, on/ona podize
ruku, signalizira vlazno mesto i ¢eka kraj nadigravanja. Odmah nakon
Sto sudija dosudi zvizdukom da je lopta ,,van igre*, samo brisac(i)
(najvise 2 po terenu), koji su podigli svoje ruke (sa dva peskira), treba
da otr¢e do vlaznog mesta. Po jedan brisa¢ koji sedi iza drugog sudije,
vodic¢e racuna o prednjoj zoni terena sa svake strane.

Dva brza brisaca, koji sede pored prostora za zagrevanje, moraju
stalno da prate zadnji deo terena, kako bi otr¢ali do vlaznog mesta ¢im
sudija dosudi da je lopta ,,van igre*.

Ako postoji vise od jednog vlaznog mesta za jednog brisaca, prioritet
imaju vlazna mesta u okviru prednje zone. VVlazna mesta u zadnjem
delu terena, ili izvan njega, su druga na listi prioriteta.

5.2.2.2 Odmah nakon brzog brisanja, brisa¢i moraju da se vrate na svoje
polozaje, trée¢i sa terena najkra¢im putem.

5.2.2.3 Vreme za brisanje vlaznog mesta ne sme da prelazi 6 do 8 sekundi, od
trenutka kad se nadigravanje zavrsi, sudijskim zvizdukom, do
zvizduka prvog sudije za sledeci servis. BrisaCi ne smeju izazivati
odugovlacenja igre.

5.2.2.4 Sudije nisu ukljucene u akcije brisaca. Medutim, prvi sudija ima pravo
da reguliSe akcije brisaca, samo onda kada brisa¢i ometaju igru, ili
kada ne obavljaju svoj posao kako treba.

5.2.2.5 Igraci i treneri nemaju pravo da traze od brisaca da obrisu vlazno
mesto, ili da uticu na njih tokom brisanja.

Odgovornosti igraca

Ukoliko igraci, na sopstveni rizik, brisSu pod svojim malim peSkirima, prvi sudija ne
treba da ¢eka da zavrSe sa brisanjem i igraci se vrate na svoje pozicije. Ako nisu na
svojim mestima u trenutku servisnog udarca, odgovarajuci sudija ¢e dosuditi pozicionu
gresku.

Odgovornosti ¢lanova Zirija

Ako to nalazu okolnosti i ako se klizavi deo zone napada vidi, predsednik Zirija (i samo
on/ona) ima pravo da zatraZi od drugog sudije da pozove brisace da udu u teren, kada je
lopta van igre. U ovom sluc¢aju, oni ¢e utrcati na teren sa velikim peskirima i obrisati
klizavi deo zone napada, na koji ih uputi drugi sudija. Cim se to zavr$i, odmah se
vracaju na svoja mesta.

str.15



aLEY Uputstva i instrukcije za sudenje 2015.

Pravilo 17 — lzuzetni prekidi igre

e Ukoliko povredeni igra¢ ne moze biti pravilno zamenjen, trener ima pravo da zahteva
izuzetnu zamenu, sa bilo kojim igraCem koji se ne nalazi na terenu, osim Libera i igraca
umesto koga je uSao; u tom slucaju, povredeni igra¢ nema pravo povratka u igru do kraja
utakmice.

e Ako povredeni igra¢ ne moze biti zamenjen ni pravilno ni izuzetno, igracu se dozvoljava tri
minuta za oporavak, ali ne viSe od jednom za istog igraca na utakmici.

Pravilo 18 — Pauze i promena polja

1.  Za vreme pauza, igra¢i mogu koristiti lopte, osim onih za igru, za zagrevanje u slobodnoj
zoni.

2. U odlucujué¢em setu, ¢im ekipa koja vodi osvoji 8. poen, ekipe menjajupolja (ako osmi poen
osvoji ekipa koja prima servis, ta ekipa mora da izvrsi rotaciju nakon promene polja, pre svog
servisa — to moraju proveriti zapisnicar i sudije).

3. Zavreme pauza, svih pet lopti ostaju u posedu skupljac¢a lopti broj 1, 2, 4, 5 i 6. Oni ne smeju
da ih daju igraima za zagrevanje. Pre odlucujuéeg seta, drugi sudija daje loptu igracu koji
prvi servira u tom setu. Za vreme tajm-auta i zamena i za vreme promene polja, u
odlucujué¢em setu, na osmom poenu, drugi sudija ne uzima loptu. Ona ostaje kod skupljaca
lopti.

Pravilo 19 — Libero

1. U slucaju da ekipa ima dva Libera, aktivni Libero bi trebalo da bude upisan u prvu od dve
specijalne linije rezervisane za Libera, obavezno pre nego Sto trener potpiSe zapisnik.

2. Ako trener Zeli da zameni aktivnog Libera rezervnim Liberom, postupak je isti kao kod
promene igraca sa Liberom.

Nepravilnu promenu igraca sa Liberom bi trebalo tretirati na isti na¢in kao nepravilnu zamenu
igraca.

3. U slucaju povrede aktivnog Libera, pri ¢emu na spisku ekipe nema drugog Libera, ili je drugi
Libero (koji je u tom trenutku u igri) povreden, trener moze odrediti da novi Libero bude
jedan od igraca (0sim igraca umesto koga je uSao Libero) koji nije na terenu u trenutku
ponovnog odredivanja (Pravilo 19.4.2)

Postupak ¢e biti slican postupku promene igraca sa Liberom, ako se novo odredivanje izvrsi
odmah nakon povrede, ili slican postupku zamene igraca, ako se izvrSi kasnije u toku igre. To
treba obaviti uz §to manje formalnosti, tako Sto ¢e trener/kapiten u igri potvrditi donetu
odluku, saopstavajuci je sudijskom kolegijumu.

4.  Obratite paznju na razliku izmedu izuzetne zamene povredenog igraca i ponovnog
odredivanja povredenog Libera.

Kada se povredi regularni igra¢ i ne postoji mogucnost pravilne zamene, bilo koji igra¢ koji
nije na terenu u trenutku povrede(izuzev Libera i igraca kojeg je on promenio) moze zameniti
povredenog igraca.
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Uporedite ovaj postupak sa ponovnim odredivanjem Libera, kada bilo koji igra¢ koji nije na
terenu u trenutku ponovnog odredivanja (osim igraca koji je promenio aktivnog Libera, ili
originalnog aktivnog Libera koji je prethodno bio proglasen nesposobnim za igru) moze da
postane novi Libero!Treba imati u vidu Cinjenicu da je ponovno odredivanje Libera opcija
koju trener moze da iskoristi, ali i ne mora.

5. Kako bi na pravi nacin razumeli znacenje Pravila 19.3.2, sudije treba da obrate paznju na
razliku izmedu teksta Pravila 25.2.2.2, koje navodi da zapisni¢ar mora da signalizira svaku
gresku u redosledu serviranja odmah nakon servisnog udarca i Pravila 26.2.2.2, koje navodi
da pomo¢nik zapisni¢ara mora da obavesti sudije o svakoj pogre$noj promeni Libera, ali se ne
pominje ,,nakon servisnog udarca“. To znaci da bi pomo¢nik zapisnicara trebalo da obavesti
sudije o nepravilnoj promeni Libera odmah kada se ona dogodi, a Pravilo 7.7.2 se primenjuje
samo u slucaju kada pomo¢nik zapisniCara propusti da obavesti sudije i nadigravanje (ili vise
njih) se odigra.

6.  Za FIVB takmicenja, dozvola da se povredeni Libero vrati u tu utakmicu, bi¢e razmatrana od
strane Kontrolnog komiteta odredenog takmicenja.

7.  Libero moze biti proglaSen nesposobnim za igru iz bilo kog razloga (povrede, bolesti,
iskljucenja ili odstranjenja) od strane trenera ili, u odsustvu trenera, od strane kapitena u igri.

Pravilo 20 — Pravila ponasanja

Pravilo 21 — Nedozvoljeno ponaSanje i sankcije

1. Neophodno je ozbiljno prouciti ova pravila, kako bi se razumeo njihov duh, tekst i skala
sankcija za nedozvoljeno ponasanje.

2. Vazno je zapamtiti da se, prema Pravilu 21.2.1, u€esnici moraju ponasati sa postovanjem i
uctivo i prema ¢lanovima Kontrolnog komiteta, svojim saigra¢ima i gledaocima. Ukoliko
ponaSanje trenera (ili bilo kog drugog clana stru¢nog Staba) prevazide disciplinska
ogranicenja postavljena u Pravilu 21, prvi sudija mora da primeni odgovarajucu sankciju bez
oklevanja. OdbojkaSka utakmica je sportska predstava igraca, ali ne i zvani¢nih lica ekipe.
Sudije ne smeju da ignoriSu ovu razliku.

Kao posledica nekih skorasnjih primera, instrukcija FIVB sudijske komisije je da, kada se
trener upusti u preterano reagovanje ili proteste, ili kada se trener (ili neki drugi ¢lan ekipe)
obraca Ziriju ili nekom drugom zvani¢niku FIVB-a na agresivan ili ponizavajuéi nadin, prvi
sudija mora da sprovede strogu primenu skale sankcija. Predstava mora da se odigrava na
terenu, a ne na perifernim dogadajima, koje odvlace paznju od osnovne svrhe zabavljanja
gledalaca spektakularnom igrom.

3.  Pravilo 21.1 se bavi ,manjim prekrSajima” pravila o ponaSanju, koji nisu predmet
sankcionisanja. Duznost je prvog sudije da spreci ekipe da dodu do nivoa koji se sankcionise,
Sto se sprovodi na dva nivoa: prvi nivo upucivanjem usmene opomene preko kapitena u igri
(nema kartona, ne upisuje se u zapisnik). Drugi nivo je upotrebom zutog kartona ¢lanu ekipe.
Ova opomena nije sankcija, ve¢ znak da je ¢lan ekipe (samim tim i ekipa) dostigao nivo za
sankcionisanje na toj utakmici. Ova opomena nema trenutne posledice (ali se upisuje u
zapisnik). Prvi sudija ovde ima moguénost za izvesnu fleksibilnost.

4.  Pravilo 21.2 se bavi ,prekrsajima koji se sankcioniSu”. Prema ovom pravilu, uvredljivo ili
agresivno ponaSanje se ozbiljno kaznjava. Ono se upisuje u zapisnik, shodno skali sankcija.
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Princip je da ponavljanje takvog ponaSanja u istoj utakmici dovodi do strozih kazni za svaki
naredni prekrsaj.

5.  Prakti¢na primena na Clanove ekipa, za nedozvoljeno ponaSanje koje se sankcionise, po odluci
prvog sudije:

5.1 Clan ekipe koji je na terenu:

Prvi sudija mora da da znak pistaljkom (obi¢no kada je lopta van igre, ali u najbrzem
mogucem roku kada je prekrSaj ozbiljan). On/ona onda zahteva od kaznjenog igraca da
pride sudijskoj platformi. Kada igrac/igracica pride sudijskoj platformi, prvi sudija
pokazuje odgovarajuéi karton/kartone, govoreéi na engleskom: "I give you a penalty”,
ili "I expel/disqualify you" (,,Kaznjen si”, ili ,,Izbacen/odstranjen si”).

Drugi sudija to registruje i odmah daje instrukcije zapisnicaru da upise odgovarajucu
sankciju u zapisnik.

Ukoliko zapisnicar, na osnovu informacija iz zapisnika, ustanovi da odluka prvog sudije
nije dozvoljena na osnovu Zvanicnih pravila odbojke, t.J. nije u skladu sa skalom
sankcija, odmah mora obavestiti drugog sudiju o tome. Drugi sudija, zatim, nakon Sto
proveri savet zapisnicara, obavestava o tome prvog sudiju. Prvi sudija onda mora da
promeni svoju prvobitnu odluku. Ukoliko prvi sudija ne prihvati primedbe zapisnicara i
drugog sudije, zapisni¢ar mora uneti odluku prvog sudije u zapisnik u rubriku
»Primedbe”.

5.2 Clan ekipe koji nije na terenu:

Prvi sudija mora da dé znak piStaljkom, pozove kapitena u igri do svoje platforme i kaze
na engleskom, pokazujuéi odgovarajuci karton/kartone: "I give player number... (or the
coach, etc.) a penalty, or | expell/disqualify player number... (or the coach, etc.)".
(,,Igrac broj... (ili trener, itd.) je kaznjen, ili isklju¢en/odstranjen”). Kapiten u igri mora
da obavesti Clana ekipe koji je u pitanju i on/ona mora da ustane i prihvati sankciju
podizanjem ruke.

Dok je ruka ¢lana ekipe podignuta, prvi sudija jasno pokazuje karton/kartone, tako da
sankciju vide ekipe, drugi sudija, zapisnicar 1 publika.

5.3 Primena sankcija izmedu setova:

U slucaju kazne, prvi sudija bi trebalo da pokaZe karton (crveni karton) na pocetku
sledeceg seta. Ako se to dogodi za vreme TTO-a, rukovalac semaforom ¢e promeniti
rezultat nakon isteka TTO-a.

U slucaju isklju€enja ili odstranjenja, prvi sudija odmah treba da pozove kapitena u igri,
kako bi obavestio odgovarajuc¢eg trenera o vrsti sankcije (kako bi sprecio duplo
kaznjavanje ekipe), Sto ¢e formalno biti proprac¢eno kartonima (crveni i zuti karton
zajedno za iskljuCenje 1 odvojeno za odstranjenje) na pocetku sledeceg seta.

6.  Za vreme igre, sudije moraju voditi racuna o disciplinskom aspektu, primenjujuéi odlu¢no
sankcije za nedozvoljeno ponasanje igraca, ili drugih clanova ekipa. Sudije stalno treba da
imaju na umu da se njihova funkcija sastoji od procenjivanja igrackih akcija, a ne od jurenja
sitnih individualnih greSaka.

Vazno je da sudije, igraci i treneri nauce razliku izmedu sankcija za nesportsko ponaSanje i za
odugovlacéenje i njihovih znakova rukom!
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Pravilo 22: Sudijski kolegijum i postupci

1.  Veoma je vazno da sudije signaliziraju kraj nadigravanja samo ukoliko se ispune slede¢a dva
uslova:

. Da su sigurni da je greska ucinjena, ili da je doslo do spolja$njeg ometanja
. Da su odredili vrstu greske.

2.  Da bi obavestili ekipe o prirodi ucinjene greske, koju su dosudili (za publiku, tv gledaoce,
itd), sudije moraju da koriste zvani¢ne sudijske znake (vidi Pravila 22.2 i 28.1). Samo ovi
znaci 1 nijedni drugi (nacionalni ili licni znaci rukom, ili nac¢ini njihovog pokazivanja) se
mogu koristiti!

3. Zbog ubrzavanja igre, moze do¢i do problema i sudijskih greSaka. Da bi se to sprecilo,

sudijski kolegijum mora usko da saraduje; nakon svake akcije u igri, trebalo bi da se
pogledaju, kako bi potvrdili svoju odluku.

Pravilo 23 — Prvi sudija

1. Prvi sudija mora uvek da saraduje sa drugim zvani¢nim licima (drugim sudijom,
zapisni¢arom, linijskim sudijama). Mora da im dozvoli da rade u okviru svojih ovlaséenja i
nadleznosti. Trebalo bi da obavlja svoje funkcije stojeci.

Na primer: nakon zvizduka za kraj nadigravanja, odmah bi trebalo da pogleda u druga
zvanicna lica (i tek onda pokaze svoju kona¢nu odluku, zvani¢nim sudijskim znakom):

. Kada odlucuje da i je lopta bila unutra ili u autu, treba uvek da pogleda linijskog sudiju
koji je zaduzen za liniju koja je blizu mesta gde je lopta pala (iako prvi sudija nije
linijski sudija, on/ona, prirodno, ima pravo, ako je potrebno, da nadgleda, ¢ak i ispravi
svoje kolege).

. Za vreme utakmice, prvi sudija mora Cesto da gleda drugog sudiju (ako je moguce,
nakon svakog nadigravanja, a takode i1 pre svakog zvizduka za izvodenje servisa), koji
je okrenut prema njemu/njoj, kako bi video da li on/ona signalizira gresku ili ne (t..
cetiri kontakta, dvostruki dodir, itd.).

2.  Pitanje da li je loptu koja odlazi ,,u aut* prethodno dodirnula ekipa koja prima loptu (t.].
bloker ekipe koja prima loptu, itd.), proveravaju prvi sudija i linijske sudije. Ipak, prvi sudija
donosi kona¢nu odluku, zvani¢nim sudijskim znakom, nakon §to vidi znake ostalih ¢lanova
svog sudijskog kolegijuma (sudija nikada ne sme pitati igraca da li je dodirnuo loptu ili nije).

3. On/ona mora uvek da osigura da drugi sudija i zapisni¢ar imaju dovoljno vremena da obave
svoje administrativne poslove, na primer, da li zapisnic¢ar ima dovoljno vremena da proveri da
li je zahtev za zamenu pravilan i da je upiSe. Ukoliko prvi sudija ne dozvoli dovoljno vremena
svojim kolegama da obave svoj posao, zapisni¢ar 1 drugi sudija ne¢e mo¢i da prate sledecu
fazu utakmice, S§to ¢e rezultirati mnogobrojnim greSkama clanova sudijskog kolegijuma.
Ukoliko prvi sudija ne odobri dovoljno vremena za kontrolisanje i upisivanje ¢injenica, drugi
sudija mora da prekine nastavak utakmice zvizdukom.

4. Prvi sudija moze da promeni svaku odluku svojih kolega, kao i svoju licnu. Ukoliko je
doneo/la odluku (zvizdukom), a onda uvideo/la da su kolege (drugi sudija, linijske sudije ili
zapisnicar), na primer, donele drugaciju odluku:

. Ukoliko je siguran/na da je u pravu, moze ostati pri svojoj odluci;
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. Ukoliko uvidi da je pogreSio/la, mozZe promeniti svoju odluku;

. Ukoliko utvrdi da su se greSke dogodile u isto vreme od strane obe ekipe (igraca), treba
da signalizira da se nadigravanje ponovi;

. Ukoliko smatra da je odluka drugog sudije, na primer, pogresna, moze da je promeni.
Na primer, ako je drugi sudija dosudio/la pozicionu greSku ekipe koja prima servis, ali
prvi sudija, odmah, ili nakon protesta od strane kapitena u igri, utvrdi da je pozicija bila
u redu, on/ona ne treba da prihvati odluku drugog sudije i moZe da naredi da se
nadigravanje ponovi.

5. Ukoliko prvi sudija primeti da neko od drugih zvani¢nih lica ne zna svoj posao, ili nije
objektivan, mora ga zameniti.

6. Samo prvi sudija moze da dodeljuje sankcije za nedozvoljeno ponaSanje 1 odugovlacenje —
drugi sudija, zapisnicar i linijske sudije nemaju ovo pravo. Ako neko od zvani¢nih lica, osim
prvog sudije, primeti neregularnost, treba to da signalizira i da ode do prvog sudije, kako bi
ga/je obavestio o Cinjenicama. Samo prvi sudija dodeljuje sankcije.

7. Prvi sudija proverava i potpisuje zapisnik na kraju utakmice (Vidi i postupke sudija nakon
utakmice, tacka 3, strana 23).

Pravilo 24 — Drugi sudija

1.  Drugi sudija mora da ima iste sposobnosti kao prvi sudija: on/ona ¢e zameniti prvog sudiju u
slucaju odsustva, ili u slucaju da prvi sudija postane nesposoban da obavlja svoj posao.

2. Obaveze i prava drugog sudije su jasno naglasena u ovom Pravilu. On/ona bi trebalo dobro da
prou¢i nadleznosti drugog sudije, naroCito u kojim slucajevima drugi sudija ,,odlucuje,
zvizdukom dosuduje i pokazuje greSku® za vreme utakmice (vidi Pravilo 24.3.2).

3. U slucaju da odluku donese prvi sudija, viSe nije potrebno da drugi sudija ponavlja znake
prvog sudije.

4.  Zavreme akcija na mrezi, drugi sudija mora da se koncentriSe na kontrolisanje nedozvoljenog
dodira mreze, celom njenom duzinom, na strani ekipe koja blokira, na nedozvoljeni prelaz
preko srednje linije i na nedozvoljene akcije u igri na strani bloka (ekipe koja prima loptu).

5. Drugi sudija mora, takode, pazljivo da proveri, pre, ili za vreme utakmice,da li su igraci na
pravilnim pozicijama, na osnovu ,,pocetnih postava“ ekipa. U ovom poslu, drugom sudiji
pomaze zapisnicar, koji mu/joj govori koji igra¢ mora da bude u poziciji 1 (server). Na
osnovu ove informacije, okrecuci listi¢ u pravcu kazaljke na satu u svojoj ruci, drugi sudija
moze tacno da utvrdi pravilan redosled rotacije (poziciju) svake ekipe. Kada proverava
pozicije, treba da stoji u poziciji 2 sa svoje leve strane i u poziciji 4 sa desne strane, redom.
Pomocu informacije o igracu na koga je ukazao zapisnicar, okretanjem prema mreZzi, moze da
locira 1 druge igrace, prateci redosled naznacen na listi¢u za postavu, polaze¢i od igraca u
poziciji 1. On ne bi trebalo, ni usmeno ni fizi¢ki, da usmerava igrace ka njihovim pravilnim
pozicijama. Ukoliko postoji neslaganje izmedu pozicije igraca na terenu i one na listicu za
postavu, drugi sudija bi trebalo da pozove kapitena u igri ili trenera, kako bi im potvrdio
pravilnu poziciju igraca.

6. Drugi sudija mora da obrati paznju na Cinjenicu da slobodna zona uvek mora da bude
slobodna, bez ikakvih prepreka, koje mogu da prouzrokuju povredu ¢lana ekipe (flasice za
vodu, komplet za prvu pomo¢, tablice za zamene, itd.).
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7. Zavreme tajm-auta i Tehnickih tajm-auta, drugi sudija ne sme da bude u statiénom polozaju.
Drugi sudija moze da usmeri svoje kretanje prema:
. brisacima, kako bi osigurao da stizu na svoje pozicije na vreme, kao grupa.
. ekipama, kako bi osigurao da stoje u blizini klupa.
. zapisnicaru, kako bi kontrolisao njegov/njen rad.
. pomoc¢niku zapisnicara, kako bi dobio informacije o polozaju Libera.
. brisa¢ima, ponovo, da proveri njihov rad
. prvom sudiji, da dobije/pruzi informaciju, ako je potrebno.
. ckipama, kako bi sprecio poku$aj da se vrate na teren pre zavrSetka tajm-auta, i kako bi
ustanovio da li se Libero sprema na pokusaj ,,sakrivene promene®.
8.  Na kraju utakmice, drugi sudija mora da proveri i potpiSe zapisnik (Vidi i postupke sudija
nakon utakmice, tacka 3, strana 23).

Rezervni sudija

Sledeée aktivnosti spadaju u odgovornosti rezervnog sudije (ukoliko se ne primenjuje Celendz
sistem):

1. Zamenjuje drugog sudiju, u slucaju odsustva, ili u slucaju da postane nesposoban/na da
obavlja svoj posao, ili u slu¢aju da drugi sudija postane prvi sudija.

KontroliSe tablice za zamene, pre utakmice i izmedu setova.
Proverava rad sirena, pre i izmedu setova, ako postoji neki problem.

Pomaze drugom sudiji u oslobadanju slobodne zone i kaznenog prostora.

o M WD

Kontrolise igrace-zamene u prostoru za zagrevanje i na klupi, kao i ¢lanove ekipe poslate u
kazneni prostor.

Donosi drugom sudiji cetiri lopte za igru, odmah nakon predstavljanja pocetnih postava ekipa.

7. Daje drugom sudiji lopte za igru, kada on/ona zavrsi sa proveravanjem pocetnih pozicija
igraca.

8.  Pomaze drugom sudiji, kontroliSu¢i rad brisaca.

Pravilo 25 — Zapisnic¢ar

1. Rad zapisniCara je veoma znaCajan, naroCito za vreme medunarodnih utakmica, gde su
¢lanovi sudijskog kolegijuma i ekipa iz razli¢itih zemalja. Sve medunarodne sudije i linijske
sudije moraju znati da popune zapisnik i, ako je potrebno, moraju biti u stanju da obavljaju
posao zapisnicara.

2.  Zapisnicar:

m str.21



rivs

: Uputstva i instrukcije za sudenje 2015.

2.1 Mora da proveri — nakon $to dobije listiCe sa postavama i pre poc¢eka svakog seta — da se
brojevi sa listi¢a za postavu nalaze i na spisku ¢lanova ekipe u zapisniku (ako to nije
slu¢aj, mora to prijaviti drugom sudiji).

2.2 Prijavljuje drugom sudiji drugi tajm-aut i petu i Sestu zamenu svake ekipe (koji ih,
zatim, prijavljuje prvom sudiji i treneru).

2.3 Mora veoma pazljivo da ucestvuje u procesu vrSenja zamena:

2.3.1 Drugi sudija, nakon Sto odobri zamenu zvizdukom, ili uvidi da je zamena
odobrena sirenom zapisnicara, odlazi u poziciju izmedu stuba i zapisnickog
stola, odakle mozZe da vidi igrace koji se menjaju i zapisnicara. Igra¢-zamena,
koji ulazi u igru, dolazi do boc¢ne linije, sa odgovaraju¢om tablicom za zamene.
Ukoliko zapisni¢ar ne ukaZze na to da je zamena nepravilna, drugi sudija
dozvoljava zamenu igraca, znakom prekrstanja ruku.

2.3.2  Kada drugi sudija vidi znak rukom zapisni¢ara za ,,u redu”, odlazi na svoju
poziciju, kako bi otpoCelo novo nadigravanje i ponavlja ovaj znak prvom
sudiji, koji sada ima pravo da da znak pistaljkom za slede¢i servis. U tom
trenutku, zapisnicar mora da se skoncentriSe da proveri da li igra¢ koji izvodi
servisni udarac sledi redosled rotiranja ili ne. Ako ne sledi, on/ona mora odmah
prekinuti igru, pritiskanjem sirene, ali ne pre nego Sto se servis izvede. Drugi
sudija mora da ode do zapisnickog stola da proveri odluku zapisnicara i
obavesti ekipe i prvog sudiju o situaciji.

2.3.3  ZapisniCar mora da osmotri rezervnog igraca u zoni za zamene i da uporedi
broj na njegovom dresu i broj na tablici u njegovoj ruci sa onima u pocetnim
postavama i zamenama u zapisniku. Ukoliko otkrije da je zahtev nepravilan,
automatski pritiska sirenu, podize jednu ruku, pomerajuci je i kaze: ,,Zahtev za
zamenu je nepravilan®“. U tom slu¢aju, drugi sudija mora odmah da ode do
zapisnickog stola i proveri, na osnovu podataka u zapisniku, (ne)pravilnost
zahteva. Ako je potvrdio nepravilnost, drugi sudija mora odbiti zahtev. Prvi
sudija mora da sankcioniSe ekipu, dodeljivanjem sankcije za odugovlacenje.
ZapisniCar upisuje sankciju za odugovlacenje u odgovaraju¢u kolonu u
zapisniku. Drugi sudija mora da kontroliSe upisivanje ove sankcije u zapisnik.

2.3.4 U slucaju da ekipa zatrazi viSe od jedne zamene, mora biti obavljen jedan po
jedan postupak zamene, tako da zapisniar ima vremena da registruje svaku od
njih posebno. Zapisni¢ar mora da primenjuje isti postupak za svaku zamenu.
Zapisnicar gleda u broj na tablici 1 broj na dresu igraca koji se menja. Ako je
zamena pravilna, zapisnicar upisuje zamenu u zapisnik, a onda pokazuje da je
upisivanje zavrSeno, podizanjem obe ruke. Zapamtite, ovo vazi za sve
Zamene.

2.3.5 Na takmicenju na kome se koristi zamena pomocu tableta, zapisni¢ar mora da
prati zapisnik kako bi osigurao da podaci koji se unose odgovaraju onome Sto
se dogada na bo¢noj liniji. Budu¢i da zamena moze da se odigrava istovremeno
sa promenom Libera, mora se obratiti posebna paznja. Nakon svih zamena,
podizanje obe ruke je i dalje neophodno kako bi utakmica mogla da se nastavi.

2.4 Upisuje sankcije u zapisnik isklju¢ivo po instrukciji drugog sudije.
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2.5 Mora da upise primedbu ukoliko se igra¢ povredi i napusti igru pravilnom ili izuzetnom
zamenom. Primedba mora da sadrzi broj povredenog igraca, set u kome se povreda
dogodila i rezultat u trenutku povrede.

Pravilo 26 — Pomo¢nik zapisnic¢ara

1.

Pomoc¢nik zapisnicara sedi blizu zapisnicara i, u slucaju da zapisnic¢ar postane nesposoban/na
da nastavi svoj posao, on/ona ga menja.

Odgovornosti pomo¢nika zapisnicara su:

2.1 Popunjava List za kontrolu Libera (R-6) i proverava da li su pravilne promene u kojima
ucestvuje Libero tokom utakmice.

2.2 Meri vreme Tehnickog tajm-auta (pritiska sirenu kad po¢ne da meri duzinu TTO i
pritisne sirenu oznacavajuci kraj TTO).

2.3 Upravlja ru¢nim semaforom, na zapisnickom stolu.
2.4 Proverava da li semafor u hali pokazuje taan rezultat publici. Ako ne, ispravlja gresku.

2.5 Zavreme tajm-auta i Tehnickih tajm-auta, obaveStava drugog sudiju o poloZaju Libera,
u svakoj ekipi, koriste¢i znak rukom za ,,u igri“ ili ,,van igre*, po jednom rukom za
svaku ekipu.

2.6 Odmah nakon zavrietka svakog seta, prosleduje predsedniku Zirija informaciju o
trajanju seta, kao i vremenu pocetka i zavrSetka utakmice, u pisanom obliku.

2.7 Kada je potrebno, pomaze zapisniCaru pritiskanjem sirene za odobravanje i
objavljivanje zahteva za zamenu.

Ime pomo¢nika zapisnicara mora biti upisano u zapisnik i on/ona mora, na kraju utakmice
potpisati zapisnik.

Pravilo 27 — Linijske sudije

1.

Posao linijskih sudija je vrlo bitan, posebno za vreme medunarodnih utakmica visokog
kvaliteta. Svi kandidati za medunarodne sudije i medunarodne sudije moraju znati da
obavljaju posao linijskih sudija, za slucaj da budu delegirani kao linijske sudije na
medunarodnim utakmicama.

Organizatori moraju obezbediti jednoobrazne zastavice za svakog linijskog sudiju. Boja

zastavice mora biti kontrastna u odnosu na podlogu. Na FIVB svetskim i zvani¢nim

takmicenjima, boja zastavica bi trebalo da bude crvena ili Zuta.

Linijske sudije:

3.1 Moraju biti prisutne u uniformi, u prostoru za igru, ili u prostoriji za alko-test, 45
minuta pre pocetka utakmice.

3.2 Moraju dobro da poznaju svoj posao i kada se koristi samo dvoje linijskih sudija, (vidi
Dijagram 10 u Zvanicnim pravilima odbojke).

3.3 0Od linijskog sudije se zahteva da pokazuje svaku greSku koja se dogodi u blizini
njegove linije, kao i greske koje se dogode u trenutku servisnog udarca.
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3.4 Ako lopta dodirne antenu, prelazi preko nje, ili izvan nje, u protivnicki teren, linijski
sudija najblizi putanji lopte mora signalizirati gresSku.

3.5 GreSke moraju biti jasno pokazane, da bi se nesumnjivo osiguralo da prvi sudija vidi
znak.

4.  Linijske sudije bi trebalo da se opuste izmedu nadigravanja.

Linijske sudije bi trebalo da napuste svoju poziciju za vreme tajm-auta i tehnickih tajm-auta i
stanu u odgovarajuce uglove prostora za igru.

Pravilo 28 — Zvani¢ni znaci

1.  Sudije moraju da koriste samo zvani¢ne znake rukom. Treba izbegavati koris¢enje bilo kakvih
drugih znakova, i koristiti ih samo kad je apsolutno neophodno da ¢lanovi ekipe shvate odluke
sudija.

Mora se postovati to Sto odbojka napreduje sa vremenom. Upravo zbog toga, odlu¢eno je da
se promeni sled pokazivanja znakova. Ovo se ve¢ dogodilo devedesetih godina, tako da je ova
direktiva samo produzetak prethodnog obrasca promena.

Sustina je da drugi sudija viSe ne ponavlja, odnosno ne imitira znak prvog sudije. U nastavku
su dati detalji sleda pokazivanja koji treba ili ne treba da se koristi tokom utakmice.

2. Odluka prvog sudije. Prvi sudija oznacava kraj nadigravanja (ili gresku) zvizdukom,
pokazuje stranu ekipe koja sledeCa servira, pokazuje vrstu greske, zatim igraca koji je
pogresio (ukoliko je potrebno). Drugi sudija ne ucestvuje u ovom pokazivanju, ve¢ se
jednostavno pomera na stranu ckipe koja slede¢a prima servis. Kontakt ofima sa prvim
sudijom je i dalje obavezan. I dalje se ocekuje pomo¢, za vreme ili na kraju nadigravanja, za
dodir bloka ili greske cetiri odigravanja. Ove akcije se mogu dogoditi pre nego Sto se drugi
sudija pomeri, tako da prvi sudija dobije odmah sve informacije.

3. Odluka drugog sudije (npr. nedozvoljeni dodir mreZe, nedozvoljeni blok igraca zadnje linije,
nedozvoljeni udarac u napadu iz zadnje linije, lopta pogada antenu ili odlazi u protivnicki
teren kroz spoljni prostor, itd). Sled pokazivanja znakova drugog sudije ostaje onakav kakav
je sada: zvizduk, pokazivanje vrste greske, pokazivanje (ukoliko je potrebno) igraca koji je
pogresio, pauza, zatim pracenje znaka prvog sudije za stranu ekipe koja ¢e naredna servirati.

4.  Zahtev za tajm-aut: obi¢no ga odobrava drugi sudija (ali je i dalje i u nadleznosti prvog
sudije ukoliko drugi sudija ne ¢uje/ne vidi zahtev od strane trenera). U ovom sluc¢aju, drugi

sudija daje znak zvizdukom, pravi znak u obliku slova T i pokazuje ekipu Ciji je to zahtev
(znak od dva pokreta). Prvi sudija ne mora ovo da ponavlja.

5.  Ponovljeno nadigravanje/obostrana greska. lako i jedan i drugi sudija mogu zvizdukom da
ozna¢e ovaj dogadaj i da pokazu znak za ponovljeno nadigravanje (npr. lopta ulazi u teren,
igra¢ se povredi tokom nadigravanja, dva protivni¢ka igra¢a dodiruju gornju ivicu mreze
istovremeno), obi¢no ostaje zadatak prvog sudije da pokaze stranu ekipe koja ¢e servirati.
Drugi sudija ¢e samo ponoviti znak prvog sudije za ekipu koja sledeca servira ukoliko je on
sam dosudio da se igra prekine.

6. Prvi i drugi sudija daju znak piStaljkom u isto vreme, ali za razli¢ite stvari. U ovom
slu¢aj svaki sudija pokazuje vrstu greske — ali ovoga puta, zbog toga Sto prvi sudija mora da
odluci koje akcije da sprovede nakon ovoga, SAMO PRVI SUDIJA pokazuje znak za obostranu
greSku i pokazuje ekipu koja sledeca servira.

m str.24



rivs

: Uputstva i instrukcije za sudenje 2015.

10.

11.

12.

13.

Igra¢ izvodi servis prerano (pre zviZzduka). Ovo je u potpunosti zadatak prvog sudije, da
pokaze znak za ponovljeno nadigravanje i ekipu koja sledeca servira.

Kraj seta. Ovo pokazuje pri sudija. Drugi sudija moZe, ukoliko prvi sudija nije primetio
rezultat, diskretno da ga podseti ovim znakom, ali to bi trebalo da ostane u potpunosti
nadleznost prvog sudije.

Dakle ukratko: Kada greSku dosudi prvi sudija, drugi sudija ne ponavlja zvani¢ne znake prvog
sudije. Medutim, ukoliko gresku dosudi drugi sudija, on/ona pokazuje ekipu koja treba da
servira, prateci zvani¢ni znak prvog sudije.

Kada drugi sudija dosuduje gresku (npr. dodir mreze od strane igrac¢a) mora voditi rauna da
znak rukom pokazuje na strani na kojoj je greska ucinjena (Pravilo 28.1). Na primer, ako
igrac iz ekipe koja je sa njegove desne strane dodirne mrezu 1 sudija dosudi gresku, zvanicni
znak ne treba pokazivati kroz mrezu, stojeci na strani druge ekipe, ve¢ sudija mora da se
pomeri da bi znak pokazao na strani ekipe koja je ucinila gresku.

Sudije moraju brzo da dosuduju, sa sigurnos¢u u pokazivanju greSaka (Pravila 22.2, 23.3 i
24.3), uzimajuéi u obzir dva sledeca faktora:

10.1 Sudije ne treba da dosude gresku kada to od njih zahtevaju publika ili igraci,

10.2 Kada je potpuno siguran/na da je doneo/la pogreSnu odluku, sudija moze, ili mora,
ispraviti svoju gresku (ili gresku ostalih ¢lanova sudijskog kolegijuma), pod uslovom da
se to ucini odmabh.

Sudije i linijske sudije treba da obrate paznju na ispravnu primenu i koriséenje znaka ,,aut*
(rukom i zastavicom):

11.1 Za sve lopte koje padnu ,,direktno u aut™, posle napada ili bloka protivnicke ekipe,
koristi se znak rukom/zastavicom ,,lopta u autu* (znak br. 15i LS 2).

11.2 Ukoliko udarac u napadu prede mrezu i dodirne podlogu izvan terena, ali bloker, ili
drugi igrac ekipe koja se brani, dodirne loptu, znak je ,,dodir lopte* (znak br. 24 1 LS 3).

11.3 Ako lopta posle prvog, drugog, ili tre¢eg odigravanja ode ,,u aut na istoj strani terena,
znak je ,,dodir lopte* (znak br. 24 i LS 3).

11.4 Ako posle udarca u napadu, lopta udari u vrh mreze i, nakon toga, padne ,,u aut“ na
strani napadaca, a bez dodira protivnickog bloka, znak je ,,lopta u autu* (znak br. 15),
ali odmah posle toga treba pokazati na igraca koji je napadao (da bi svi shvatili da lopta
nije dodirnuta od strane blokera). Ako tako udarena lopta dodirne blok i posle toga ode
,,u aut“ na napadacevoj strani, prvi sudija ¢e pokazati da je ,,lopta u autu“ (znak br. 15) i
pokazati na blokere.

Kada je izveden udarac u napadu na loptu koju je Libero podigao prstima stoje¢i u prednjoj
zoni, sudija mora da upotrebi znak br. 21 (,,greSka udarca u napadu®) i da pokaze na Libera.

Znaci zastavicom linijskih sudija su vrlo vazni i sa stanoviSta ucesnika i publike. Prvi sudija
mora proveriti znake linijskih sudija i ako nisu pravilni, moze ih ispraviti.

Za vreme medunarodnih utakmica visokog kvaliteta, gde se brzina lopte prilikom napada
moze kretati od 100 do 120 km/h, vrlo je bitno da se linijske sudije koncentriSu na kretanje
lopte, a posebno kad lopta dodiruje blok pre nego $to ode ,,u aut”.
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14. Ako lopta ne prede vertikalnu ravan mreze nakon tre¢eg udarca ekipe:

14.1 Ako isti igra¢, koji je odigrao poslednje odigravanje, ponovo dodirne loptu, znak je
»avostruki dodir*.

14.2 Ako neki drugi igra¢ dodirne loptu, znak je ,,Cetiri odigravanja“.
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VODENJE UTAKMICE

SUDIJSKI POSTUPCI - PRE, ZA VREME | NAKON UTAKMICE (pogledati i
MEDUNARODNI PROTOKOL IGRE)

1. Pre utakmice

11

1.2

1.3

1.4

1.5

Sudijski Kkolegijum se priprema za pocetak utakmice, kao Sto je apostrofirano u
odgovaraju¢em Protokolu za utakmicu:

Zvanic¢na lica moraju biti prisutna, u svojim sudijskim uniformama, najmanje 45 minuta
pre vremena zakazanog za pocetak svake utakmice.

Prvi, drugi i rezervni sudija, kao i zapisnicari i linijske sudije, treba da se podvrgnu
alko-testu, koji ¢e sprovesti medicinsko osoblje organizatora.

Ukoliko prvi sudija ne dode na vreme, drugi sudija ¢e zapoceti vodenje utakmice, posto
je za to trazio odobrenje od Kontrolnog komiteta.

Ukoliko prvi sudija ne uspe da stigne, ili ne prode na alko-testu, ili ukoliko nije u
mogucénosti da vodi utakmicu iz bilo kog medicinskog razloga, drugi sudija ¢e voditi
utakmicu kao prvi sudija, a rezervni sudija ¢e preuzeti ulogu drugog sudije. U slucaju da
ne postoji rezervni sudija, organizatori i novoodredeni prvi sudija moraju zajedno da
odluce o tome ko ¢e preuzeti ulogu drugog sudije na utakmici.

2. Za vreme utakmice

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

U trenutku servisnog udarca, prvi sudija proverava pozicije igraca ekipe koja servira, a
drugi sudija proverava pozicije igraca ekipe koja prima servis. U trenutku servisa, drugi
sudija mora biti na strani ekipe koja prima servis, a posle izvedenog servisa on/ona se
moze kretati duz bocne linije, od srednje linije, najvise do linije napada. U trenutku
napada, njegova/njena pozicija treba da bude na strani ekipe koja se brani — blokira.
Odnosno, tokom meca on/ona mora konstantno da menja svoju poziciju.

Prvi sudija drzi pogled na lopti i njenom kontaktu sa igratem/ima, kao i sa opremom i
predmetima. Na taj nacin, on/ona je zaduzen/a da oceni regularnost dodira sa loptom. U
trenutku udarca u napadu, on/ona gleda direktno u napadaca i loptu i samo uglovima
o¢iju moze da vidi moguéi pravac leta lopte. Ukoliko je lopta udarac na mrezi, on/ona
mora gledati u pravcu vertikalne ravni mreze.

Ukoliko se ¢lanovi ekipe na klupi, ili u zoni za zagrevanje, ponaSaju suprotno pravilima,
drugi sudija mora da informiSe o tome prvog sudiju, prvom prilikom kada lopta bude
van igre. Prvi sudija je odgovoran/na za izricanje kazni.

Kada drugi sudija zvizdukom dosudi pozicionu greSku ekipe koja prima servis, odmah
nakon toga mora zvani¢nim znakom da pokaZze da se radi o pozicionoj gresci, kao i
igrace koji su je napravili.

U skladu sa Pravilima igre, kaznjava se greSka koja je prva nastala. S obzirom na to da
prvi i1 drugi sudija imaju razli¢ita polja odgovornosti, veoma je vazno da svaki sudija
zvizdukom dosudi greSku istog trenutka kada je primeti. Zvukom pistaljke jednog od
sudija, nadigravanje se zavrSava (Pravilo 8.2 — ,Lopta van igre”). Nakon zvizduka

str.27



rivs

Uputstva i instrukcije za sudenje 2015.

2.6

2.7

2.8

2.9

prvog sudije, drugi sudija nema viSe pravo na zvizduk, zato Sto se nadigravanje
zavrSava prvim zvizdukom pistaljke sudija. Ukoliko oboje sudija dunu u svoje pistaljke
jedan za drugim — za razlicite greSke — oni Stvaraju konfuziju za igrace, publiku itd.

Uobicajeno je da drugi sudija (tekst pravila kaze ,,sudije®) odobrava trazene prekide
igre, ali samo ukoliko je lopta van igre. Ukoliko drugi sudija nije primetio zahtev za
prekid igre, prvi sudija moze takode da ga odobri, pomaZzuci na taj nacin drugom sudjiji.

Ukoliko, tokom utakmice, drugi sudija primeti nesportske re¢i i ponaSanja izmedu
protivnika, u prvom trenutku kada lopta bude van igre, on/ona mora obavestiti 0 tome
prvog sudiju, koji mora odmah nakon toga da opomene, ili sankcioniSe, igraca/e, u
zavisnosti od tezine prekrsaja.

PONOVNO PRIKAZIVANJE

Tokom Svetskih 1 FIVB takmicenja, domaca televizija koja vr§i prenos, moze traziti
,pauzu za ponovno prikazivanje. Takode, ukoliko su instalacije neophodne, one su
uradene 1 odobrene od strane Organizacionog komiteta i FIVB Kontrolnog komiteta. U
neophodne instalacije spada elektricna lampa, koja je fiksirana ispred prvog sudije i
koja je povezana sa predstavnikom domace televizije. Njenim ukljucivanjem se
signalizira kratko zadrzavanje, zbog ponovnog prikazivanja prethodne akcije.

Ovaj postupak se ne moze koristiti viSe od 8 puta po jednom setu i ne moze trajati duze
od 7 sekundi, svaki.

PAUZE (Pravilo 18.1)
Pravilo kaze:

,Pauza izmedu drugog i treceg seta se moze produziti do 10 minuta, od strane
nadleznog organa, a na zahtev organizatora.”

Tokom ove produzene pauze, ekipe i sudije moraju da napuste kontrolni prostor i da
odu u svoje svlacionice. Oni se moraju vratiti na teren tri minuta pre pocetka tre¢eg seta.

Za normalne (3 minuta) pauze izmedu setova (od 1. do 4.):

EKIPE: Na kraju svakog seta, Sest igraca svake ekipe, koji su tada bili u postavi,

odlaze na osnovnu liniju svog terena. Na znak prvog sudije, ekipe menjaju
strane, igraci prolaze ispod mreze i idu direktno do svoje klupe za rezervne
igrace.

ZAPISNICAR: U trenutku kada sudija zvizdukom oznaéi kraj poslednjeg nadigravanja u

setu, mora da startuje vreme, koje meri duzinu trajanja pauze izmedu setova.

2’30 — Drugi sudija oglasava zvizdukom, ili zapisni¢ar sirenom.

EKIPE: Na znak drugog sudije, po Sest igraca koji su registrovani kao pocetna

postava na listi¢ima za postavu, ulaze na teren za igru

SUDWE: Drugi sudija proverava pocetne pozicije igraca, poredeci ih sa onim §to je

napisano na listi¢ima za postavu i odobrava ulazak na teren aktivhom
Liberu.

Nakon toga, skupljac lopti daje loptu serveru.
3’00 — Prvi sudija zvizdukom daje znak za servis
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Pauza pre odlucujuceg seta:

EKIPE: Na kraju seta, pre odlucujucéeg seta, Sest igraca svake ekipe, koji su tada bili
u postavi, odlaze na osnovnu liniju svog terena. Na znak prvog sudije, ekipe
idu direktno do svoje klupe.

KAPITENI: Dolaze do zapisnickog stola na Zrebanje.
SUDIJE: Dolaze do zapisnickog stola, kako bi obavili zreb.
2’30 — Drugi sudija oglasava zvizdukom, ili zapisnicar sirenom.

EKIPE: Na znak drugog sudije, po Sest igraca koji su registrovani kao pocetna
postava na listi¢ima za postavu, ulaze na teren za igru.

SUDUE: Drugi sudija proverava pocetne pozicije igraca, poredeci ih sa onim S§to je
napisano na listiCu za postavu, odobrava ulazak na teren aktivnom Liberu i
daje loptu serveru.

3’00 — Prvi sudija zvizdukom daje znak za servis.
Kada vodeca ekipa osvoji osmi poen:

EKIPE: Na kraju nadigravanja, Sest igrac¢a svake ekipe, koji su tada bili u postavi,
odlaze na osnovnu liniju svog terena. Na znak prvog sudije ekipe menjaju
strane i bez pauze, ulaze na teren za igru.

SUDIJE: Drugi sudija proverava da li se igraci ekipa nalaze na korektnim pozicijama
(koji igra¢ se nalazi u poziciji 1), proverava da li je zapisniar spreman za
drugi deo seta i tada daje znak prvom sudiji da je sve uredu i da igra moze
da se nastavi.

Tokom tajm-auta, Tehnickih tajm-auta i pauza, drugi sudija govori igra¢ima da se pomere
blizu svojih klupa, kako bi ostavili slobodan prostor Sestorici brisaca poda.

Nakon utakmice:

Kako FIVB protokol zahteva, oboje sudija stoje ispred stolice prvog sudije. Igraci oba tima
stoje na osnovnoj liniji, na strani svog terena. Kada prvi sudija da znak zvizdukom, oba tima
prilaze bo¢nom linijjom do sudija, rukujuéi se sa njima, nakon ¢ega prolaze pored mreze,
rukujuci se sa protivnicima i vracaju se do svojih klupa. Prvi i drugi sudija idu pored mreze,
do zapisnickog stola, proveravaju zapisnik, potpisuju ga i zahvaljuju zapisni¢arima i linijskim
sudijama na njihovom radu.

Ovim c¢inom zadatak sudija nije zavrSen! Oni moraju da provere da li se ekipe sportski
ponasaju i posle zvizduka za kraj utakmice! Dokle god se ekipe nalaze u kontrolnom prostoru,
svako nesportsko ponasanje nakon utakmice mora biti primeéeno i saopsSteno predsedniku
Zirija i upisano u zapisnik, u rubriku ,,Primedbe*, ili u okviru posebnog izvestaja.
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MEDUNARODNI PROTOKOL IGRE

Ponudene su dve alternative, u zavisnosti od toga da li se ekipe zagrevaju pred pocetak utakmice u
odgovarajucoj hali sa loptama i mrezom (Varijanta A), ili ne (Varijanta B)

A. Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja, u kojima ekipe imaju najmanje 40 minuta za
zagrevanje pre pocetka utakmice, u sali sa mreZom, u okviru iste zgrade u kojoj ce se
odigrati i utakmica.

B. Za FIVB svetska i zvani¢na takmicenja, u kojima organizator ne moZe da obezbedi
ekipama odvojene sale za zagrevanje pre utakmice, u okviru iste zgrade u kojoj ¢e se
odigrati i utakmica.

Vreme — Protokol Opis Postupci sudija Postupci ekipa
A B
* Vreme pre |« Sudije kontroliSu * Ekipe se zagrevaju sa
ulaska ekipe. |tablice za zamene i svu |loptama u hali (halama)
ostalu neophodnu koje su za to predvidene.
opremu za igru (zapisnik,
sirene, opremu Libera * Ekipe ne mogu uéi u
itd.), ukljucujuéi i prostor za igru pre nego
rezervnu opremu. sto po¢ne zvanicni
protokol.
22 minuta 32 minuta * Prvi i drugi sudija * Od obe ekipe se zahteva
pre pocetka | pre pocetka proveravaju visinu da sednu na klupu,
mreze. zajedno sa svojim
trenerima.
* Ekipe su obucene u
zvanicnu opremu za igru.
21 minut pre |31 minut pre | Zreb, izbor |« Prvi sudija obavlja Zreb, | « Posle Zreba, kapiteni i
pocetka pocetka strane. sa drugim sudijom i treneri potpisuju zapisnik
kapitenima ekipa, ispred | (ili spisak ekipa, u
zapisniCkog stola i slucaju elektronskog
proverava da li je zapisnika).
zapisniCar informisan o
njegovom ishodu. * Pre potpisivanja, trener
mora da odredi startnog
Libera, ukoliko postoje
dva Libera na spisku
ekipe.
20 minuta 30 minuta * Terenski
pre pocetka | pre poCetka |pomocnici
ulaze i spiker
ih predstavlja.
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19 minuta 29 minuta * Ekipe ulaze |« Pozicija sudija: i jedan i | * EKipe ulaze nateren i
pre pocetka |pre pocetka |na teren. drugi sudija moraju se postrojavaju se na
nalaziti na bo¢noj liniji, | osnovnim linijama
* Spiker sa svake strane stuba, na | (Dijagram B).
najavljuje strani terena najbliZoj
imena ekipa i | zapisni¢kom stolu. Prvi | Nakon Sto prvi sudija
broj sudija na strani ekipe A, |da znak pistaljkom, igraci
utakmice. drugi sudija na strani prilaze pravo (ne
ekipe B. polukruzno) i rukuju se
* Rukovanije. samo sa igratem
* Prvi sudija daje znak protivnicke ekipe
pistaljkom odmah nakon | naspram njih na mrezi.
najave.
28 minuta  Zagrevanje. * Ekipe se zagrevaju na
pre pocetka terenu, sa loptama, ali ne
I na mrezi.
18 minuta 18 minuta * Zvani¢no * Prvi sudija zvizdukom |« Ekipe pocinju da se
pre pocetka |pre poCetka |zagrevanje na | oznacava pocetak zagrevaju na mrezi (10
mrezi. zvaninog zagrevanja na | minuta).
mreZi za obe ekipe (10
* Postave za | minuta).
prvi set.
* Drugi sudija mora da
obezbedi da trener ili
pomocni trener svake
ekipe preda original i
najmanje dve kopije
listi¢a za postavu za prvi
set. Zatim drugi sudija
odmah daje prvu kopiju
listi¢a za postavu (dve —
ako postoji vise od dve
kopije) predsedniku
Zirija i nakon toga
original zapisnicaru.
« Predsednik Zirija je
jedini ovlas¢en da preda
listi¢e sa postavom
domacem TV
predstavniku i Supervizo-
ru za statistiku (V1S).
8 minuta pre |8 minuta pre |« Kraj * Prvi sudija zvizdukom |« Igraci se, nakon
pocetka pocetka zvani¢nog oznacava kraj zvani¢nog |zagrevanja, vrac¢aju do
zagrevanja. | zagrevanja i oboje sudija |svojih klupa.
* Brisaci traze dozvolu od
ulaze na teren | predsednika Zirija za
da obridu pocetak utakmice.
pod.
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7 minuta pre |7 minuta pre | Svirajuse | Sudije — linijske sudije | Ekipe stoje na bo¢noj
pocetka pocetka nacionalne stoje na bo¢noj liniji, liniji, ispred zapisni¢kog
himne u ispred zapisnickog stola, |stola, a zatim odlaze do
celosti. a zatim odlaze do sredine | sredine terena, u
terena, okre¢uci se licem | redosledu — kapiten,
* Nosaci ka zapisni¢kom Stolu. aktivni Libero, igraci i
zastave ulaze drugi Libero, okrecuci se
na teren. Onaj | » Za vreme himni, sudije |licem ka zapisnickom
koji je bi trebalo da se okrenu stolu.
najblizi pod uglom od 45°, kako
zapisnickom | bi bili okrenuti prema * Nakon himni ekipe
stolu treba da | zastavi zemlje ¢ija himna |odlaze do svojih klupa i
stoji tatno u | se pusta. spremaju se za
uglu linije predstavljanje.
napada i * Prvi sudija daje znak
boc¢ne linije. |zvizdukom, odmah po
zavrSetku himni.
e Zavreme
odgovarajuce
himne, nosaci
zastave
podizu
zastavu do
ugla od 45.
* Odmah
nakon
zavrsetka
himni, nosaci
zastave izlaze
sa terena,
noseci
zastave.
3 minuta pre |3 minuta pre | Prve fanfare | » Oboje sudija, praceni * Zvanicna lica ekipe, 6
pocetka pocetka — Predstavlja- | fanfarama, odlaze do igraca pocetne postave i
nje sudija sredine terena, blizu startniLibero sedaju na

mreze, okrenuti ka
zapisni¢kom stolu 1
spiker ih najavljuje.

» Nakon najave, sudije se
rukuju, prvi sudija odlazi
do sudijske platforme, a
drugi odlazi ispred
zapisniCkog stola.

klupu, dok ostali igraci
ostaju ili u blizini Klupe,
ili u prostoru za
zagrevanje.
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Neposredno
nakon
predstavljanja
startnih
igraca,
aktivnog
Liberai
trenera.

Neposredno * Drugi sudija dodaje
nakon Cetiri lopte za igru
predstavljanja skupljac¢ima lopti 1, 2, 4 i
startnih 5 i proverava pozicije
igraca, igraca na terenu,
aktivnog poredeci ih sa onim sto
Libera i je upisano na listi¢u za
trenera. postavu.

» Nakon toga odobrava
startnom Liberu da ude
na teren i postane aktivni
Libero.

» Nakon toga odobrava
startnom Liberu da ude
na teren i postane aktivni
Libero.

* On/ona pita zapisnicara
da li je zavrSio/la
proveravanje i dali je
spreman/na za pocetak.

« Zatim daje loptu za igru
serveru i podize obe
ruke, gledajuéi u prvog
sudiju, kao znak da je
sve u redu i da utakmica
moze da pocne.

0 minuta pre
pocetka

0 minuta pre | Na pocetku
pocetka utakmice,
prvi sudija
zvizdukom
odobrava prvi
servis.

NAPOMENA: Sve utakmice ¢e poceti prema unapred objavljenom rasporedu. Medutim,

ukoliko prethodna utakmica traje duze od predvidenog, zvani¢ni protokol ¢e
poceti tek nakon Sto teren bude ispraznjen i administracija prethodne
utakmice bude zavrSena. Sudije ¢e saopstiti vreme pocetka utakmice
trenerima obe ekipe, nakon konsultovanja sa predsednikom Zirija i
sudijskim delegatom.
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Spikerova skripta za Protokol utakmice

Vreme | Vreme OPIS
*MP A | *MP B
20’ 30’ (Terenski pomo¢nici ulaze)
Dame i gospodo, molim Vas pozdravite terenske pomoc¢nike za ovu
utakmicu.
19’ 29’ (Ekipe ulaze)
Odmah nakon Sto se ekipe postroje:
Dobar dan/Dobro vece, dame i gospodo, dobrodosli na (ime
takmicenja) utakmica broj izmedu 1
18’ 18’ Sada ¢emo prisustvovati zvanicnom zagrevanju na mrezi.
7 7 (Ekipe ulaze)

Odmah nakon Sto se ekipe postroje:
Molim Vas ustanite da poslusamo nacionalnu himnu (Ekipa A). A sada,
nacionalna himna (Ekipa B).

3 3’ (Prve fanfare)
Predstavljanje medunarodnih sudija
Prvi sudija je g-din/g-da iz
Drugi sudija je g-din/g-da iz

2.30’ 2.30" | (Druge fanfare)

Predstavljanje poc¢etnih postava, Libera i trenera. Prvo predstavljanje
ekipe A — ekipe sa leve strane i onda ekipe B. U slucaju da je ekipa A
domaca ekipa, prvo se predstavlja ekipa B.

*MP — Medunarodni protokol — alternativa A ili B
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Proveriti informacije sa zapisni¢arom

Ekipa: Ekipa:

Broj O Broj™

Broj O Broj™

Broj O Broj™

Broj O Broj™d

Broj O Broj™d

Broj O Brojd

Broj O Broj™

Broj O Broj™

Broj O Broj™

Broj | BFOjEI

Broj O Broj™d

Broj O Broj™d

StartniLibero broj Ime StartniLiberobroj

DrugiL.ibero broj Ime Drugi Libero broj

Trener Trener

TTO Prvi/drugi Tehni¢ki tajm-aut ili prvi/drugi tajm-aut ekipe

TO Tajm-aut (Ekipe)

Izm. Izmena (Ekipa), Broj izlazi, Broj Ime ulazi
Izmena Libera (Ekipa), Broj izlazi, Broj Ime ulazi
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RADNI PROGRAM

. Dolazak pre turnira

Sudije moraju do¢i u grad odrzavanja takmiCenja kako je napisano u njihovim
pozivima. Moraju da ponesu svoje zvani¢ne uniforme sa sobom.

. Sastanak

Teorijski 1 prakti¢ni sudijski sastanak ¢e se odrzati pre pocetka takmicenja, a njemu ¢e
prisustvovati sudije, zapisnicari, linijske sudije, brisaci poda, skupljaci lopti i spikeri.

. Komentari o sudenju

Sastanak sa ¢lanovima Sudijskog potkomiteta ¢e se odrzavati svakog dana. Na njemu se
analizira sudenje na prethodnim utakmicama i to kako greske, tako i uspesne reakcije,
kako bi se izjednacio tehnicki kvalitet sudenja na najvisem nivou.

. Informacije o delegiranju
O delegiranju za utakmice, prvi, drugi i rezervni sudija ¢e biti obavesteni, obi¢no:
1) 12 sati unapred, ili
2) 45 minuta pre pocetka utakmice.

Ova procedura obavezuje sve sudije da ostanu dostupne u sudijskim prostorijama, u
sudijskim uniformama.

. Alko-test

Kada su zvani¢no informisani da su delegirani za utakmicu, prvi, drugi, rezervni sudija,
zapisnicari i linijske sudije treba da se podvrgnu alko-testu, koji se sprovodi po principu
slu¢ajnog uzorka, a od strane doktora, u prisustvu ¢lana Sudijskog potkomiteta.

. PonaSanje

FIVB ima poverenje u svakog sudiju koji je odreden za razli¢ita takmiCenja. Sudije
odgovorne za vodenje utakmica na nekom takmicenju moraju prikazati primerno
ponasanje tokom takmicenja i to od trenutka dolaska do odlaska iz grada/gradova, u
kojima se takmicenje odrzava.

Moraju striktno da se pridrzavaju rasporeda svih aktivnosti, koje su odredene od strane
Sudijskog potkomiteta i da odrazavaju sliku sudije kako u sportskoj hali tako i van nje.

Sudijski potkomitet je ovlas¢en da suspenduje sa funkcije, pa ¢ak i da diskvalifikuje, u
zavisnosti od greske, bilo kog ¢lana sudijskog kolegijuma, Cije ponasanje odstupa od
standarda koji se od njega o¢ekuje.
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Dijagram B: Predstavljanje ekipa na pocetku protokola
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Dijagram C: Ekipe i sudije tokom intoniranja nacionalnih himni
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