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KARAKTERISTIKE IGRE

Odbojka je sport u kojem igraju dve ekipe na terenu
podeljenom mrezom. Postoje razliCite verzije ove
igre, prilagodene posebnim okolnostima, s ciliem da
mnogostruke mogucnosti ove igre budu dostupne
svima.

Cilj igre je poslati loptu preko mreze kako bi
dodirnula protivniCko polje i spreciti protivnika da
ucini isto. Ekipa ima pravo na tri odigravanja (ne
racunajuéi dodir bloka) kako bi uputila loptu ka
protivniku.

Lopta se ubacuje u igru servisom: igra¢ koji servira
upucuje loptu preko mreze ka protivniku.
Nadigravanje traje sve dok lopta ne dodirne teren, ne
ode ,u aut® ili ekipa ne uspe da je vrati na dozvoljen
nacin.

U odbojci, ekipa koja pobedi u nadigravanju osvaja
poen (Rally Point System). Kada ekipa koja prima
servis pobedi u nadigravanju, osvaja poen i stie
pravo da servira, a igraci se rotiraju za jedno mesto u
smeru kazaljke na satu.

str. 6
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Odbojka je jedan od najuspesnijih i najpopularnijih takmicarskih i rekreativnih sportova na svetu. Igra je brza,
uzbudljiva, sa eksplozivnim akcijama. Odbojka ukljuuje viSe bitnih elemenata koji deluju¢i zajedno Cine ovaj
sport jedinstvenim medu sportovima koji se igraju po sistemu nadigravanja.

Servis DODAVANJE Rotacija

Snaga skoka Eksplozivna akcija

Napad TIMSKA DVA Odbigha
IGRA POLJA

Poslednjih nekoliko godina FIVB je napravio veliki napredak u prilagodavanju igre savremenoj publici.

Ovaj tekst je namenjen poklonicima odbojke-igracima, trenerima, sudijama, gledaocima i komentatorima, jer:
— razumevanje pravila doprinosi boljoj igri — treneri mogu bolje da organizuju ekipu i odrede taktiku,
omogucavajucéi igratima da dostignu svoj maksimum;
— razumevanje odnosa medu pravilima omogucava sudijama da donesu bolje odluke.

Ovaj uvod se prvo fokusira na odbojku kao takmiCarski sport, a tek zatim na identifikovanje glavnih kvaliteta
uspesnog sudenja.

ODBOJKA JE TAKMICARSKI SPORT

Takmicenje izvlaci skrivenu snagu. Ono pokazuje maksimum sposobnosti, duh, kreativnost i estetiku. Pravila su
koncipirana tako da omoguce sve te kvalitete. Sa nekoliko izuzetaka, odbojka omoguéava svim igra¢ima da igraju
kako na mrezi (da napadaju), tako i u zadnjem delu terena (da se brane ili serviraju).

Vilijam Morgan, Covek koji je izumeo odbojku, i sada bi je prepoznao, jer je igra tokom godina zadrZala neke
specifitne i sustinske elemente. Neke od tih elemenata odbojka deli sa ostalim igrama u kojima se Koristi
mreza/lopta/reket:

Servis

Rotaciju (naizmeniéno serviranje)
— Napad

— Odbranu

Ipak, odbojka je jedinstvena medu igrama na mrezi jer zahteva da lopta uvek leti — ,lopta u letu, a i dozvoljava
svakoj ekipi odreden broj dodavanja medu svojim ¢lanovima, pre nego $to se lopta vrati protivniku.

Uvodenje specijalizovanog odbrambenog igraa — Libera, unapredilo je igru u pogledu duzine nadigravanja i
uvodenja faza u igru. Promena pravila o servisu je dovela do toga da to ne bude samo ¢&in ubacivanja lopte u igru
vec i oruzje za napad.

Princip rotiranja je uveden kako bi omogucio svestranost igraa. Pravila o poziciji igrata dozvoljavaju ekipama
fleksibilnost i moguénost razvijanja zanimljivih taktika.

Takmic€ari, u ovom okviru, medusobno odmeravaju tehnike, taktike i snagu. Takode, taj okvir pruza igra¢ima
slobodu kako bi odusevili publiku i posmatrace.

Imidz odbojke se sve viSe poboljSava.
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ULOGA SUDIJE U OVOM OKVIRU
Sustina dobrog sudije je u fer postupanju i doslednosti:

— Dbiti fer prema svakom ucesniku
— biti prepoznat od strane gledalaca kao fer uesnik.

Ovo zahteva visok stepen poverenja — sudija mora da uliva poverenje kako bi omoguéio igratima da zabave
gledaoce. To postize:

— preciznos¢u u svom odlucivanju,

— razumevanjem zbog €ega je pravilo napisano,

— delujuci kao efikasan organizator,

— dozvoljavanjem da nadmetanje te€e i njegovim usmeravanjem ka zavrSetku,

— delujuc¢i kao edukator — koristeci pravila za kaznjavanje nefer poteza i nepristojnih postupaka,

— promovisuci igru, omoguc¢avanjem da se istaknu spektakularni elementi igre i da najbolji igraci rade
ono $to najbolje znaju: da zabavljaju publiku.

Na kraju, mozemo reéi da ¢e dobar sudija koristiti pravila da nadmetanje ucini ispunjavaju¢im iskustvom za sve
ucesnike.

Oni koji su procitali do sada napisano bi trebalo da shvate pravila koja slede kao trenutno stanje razvoja jedne
velike igre, ali imajuc¢i na umu za&to ovih nekoliko pasusa teksta moze biti od jednake vaZnosti za njihovu ulogu u
odbojci.

Ukljucite se!

Neka lopta leti!

YQ:G str. 9
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POGLAVLJE 1
OBJEKTI | OPREMA

PRAVILO VIDI PRAVILO
1. PROSTOR ZA IGRU
Prostor za igru Cine teren i slobodna zona. Pravougaonog je oblika i simetri¢an. 1.1, D1a,
D1b
1.1 DIMENZIJE D2

Teren je pravougaonik, dimenzija 18x9 m, okruzen sa svih strana slobodnom zonom,
Sirokom najmanje 3 m.

Slobodan vazdusni prostor za igru podrazumeva vazdu$ni prostor iznad prostora za igru, u
kojem nema nikakvih prepreka. Slobodan vazdu$ni prostor za igru mora da iznosi najmanje
7 m u visinu, racunajuci od podloge za igru.

Za FIVB, svetska i zvaniéna takmiéenja, slobodna zona iznosi najmanje 5 m od
boénih i 6,5 m od osnovnih linija. Slobodan vazdusni prostor za igru iznosi najmanje
12,5 m u visinu, raéunajuéi od podloge za igru.

1.2 PODLOGA ZA IGRU

1.21 Podloga mora biti ravna, horizontalna i jednoobrazna. Ne sme da predstavlja nikakvu
opasnost za povredu igraca.

Zabranjeno je igrati na neravnoj ili klizavoj podlozi.

Za FIVB, svetska i zvaniéna takmiéenja, dozvoljena je samo drvena ili sintetiCka
podloga. Svaka podloga mora biti prethodno odobrena od strane FIVB-a.

1.2.2 Na zatvorenim terenima, povrSina terena mora biti svetle boje.

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja, linije trene moraju biti bele boje. Teren i 1.1, 1.3
slobodna zona moraju biti obojeni drugim, medusobno razli€¢itim bojama.

1.2.3 Na otvorenim terenima, dozvoljen je nagib od 5 mm po metru, radi drenaze. Linije 1.3
nacinjene od ¢vrstog materijala su zabranjene.

1.3 LINIJE TERENA D2

1.3.1 Sve linije su Siroke 5 cm. Moraju biti svetle boje, razliCite od boje podloge i svih ostalih 1.2.2
linija.

1.3.2 Granicne linije

Dve boc¢ne i dve osnovne linije oznacCavaju teren. Obe bocne i obe osnovne linije su 1.1
ucrtane unutar dimenzija terena.

1.3.3 Srednja linija
Osa srednje linije deli teren na dva jednaka polja, dimenzija 9x9 m. Srednja linija se, svom D2
svojom Sirinom, racuna kao sastavni deo i jednog i drugog polja. Ova linija se prostire ispod
mreZe, od jedne do druge bocne linije.

1.34 Linija napada

U oba polja, linija napada, &ija je zadnja ivica ucrtana 3 m od ose srednje linije, oznaéava 1.3.3, 1.4.1
prednju zonu.

YQE str. 11
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1.4

1.4.1

1.4.2

1.4.3

1.4.4

1.4.5

1.4.6

1.5

1.6

y=CC

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmic¢enja, linija napada je od boc¢nih linija produzena
dodatkom od pet isprekidanih linija, dugackih 15 cm i Sirokih 5 cm, koje su ucrtane
na medusobnoj razdaljini od 20 cm, a u ukupnoj duzini od 1,75 m. ,Linija ograni¢enja
za trenere“ (isprekidana linija, koja se prostire od linije napada do osnovne linije
polja, paralelna boénoj liniji i od nje udaljena 1,75 m) sastavljena je od linija duzine
15 cm, ucrtanih na udaljenosti 20 cm jedna od druge, da bi ograniéile prostor za
delovanje trenera.

ZONE | PROSTORI

Prednja zona

Prednja zona je, u svakom polju, ograni¢ena osom srednje linije i zadnjom ivicom linije
napada.

Smatra se da se prednja zona, van bo¢nih linija, prostire do kraja slobodne zone.

Zona za serviranje

Zona za serviranje je Sirine 9 m i nalazi se iza svake osnovne linije.

Bocno je ograniCena sa dve kratke linije, duzine po 15 cm, koje su ucrtane 20 cm iza
osnovne linije, kao produzZeci bo¢nih linija. Obe kratke linije su uklju¢ene u Sirinu zone za
serviranje.

U dubinu, zona za serviranje se prostire do kraja slobodne zone.

Zona za zamenu igraéa

Zona za zamenu igraca je ograni¢ena produzetkom obe linije napada, do zapisnickog stola.
Zona za promenu Libera

Zona za promenu Libera je deo slobodne zone, na strani klupa za rezervne igrace,
ograni¢ena produzetkom linije napada, do osnovne linije.

Prostor za zagrevanje

Za FIVB, svetska i zvaniéna takmi€enja, prostor za zagrevanje je priblizno veli¢ine
3x3 m i nalazi se u uglovima, sa strane obe klupe za rezervne igrace, izvan slobodne
zone.

Kazneni prostor

Po jedan kazneni prostor nalazi se u kontrolnom prostoru u produzetku svake osnovne
linije. Njihova veli€ina je priblizZno 1x1 m, u njima se nalaze po 2 stolice i mogu biti
ograniceni crvenom linijom Sirine 5 cm.

TEMPERATURA

Temperatura ne sme biti niza od 10° C (50° F).

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja, temperatura ne sme biti visa od 25°C (77°F),
niti niza od 16°C (61°F).

OSVETLJENJE

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmi€enja, osvetljenje prostora za igru mora biti izmedu
1000 i 1500 luksa, mereno 1 m iznad podloge prostora za igru.

D2

D1b, D2

19.3.1.4,
23.3.2.3e,
D2

1.3.3, 1.3.4,
19.3.1.4,
23.3.2.3e
1.1,1.3.2

1.3.2, D1b

1.1

1.34,
15.6.1,
D1b

19.3.2.7,
D1b

24.2.5,
D1a, D1b

21.3.2.1,
D1a, D1b
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VIDI PRAVILO

MREZA | STUBOVI D3
VISINA MREZE

Mreza je postavljena vertikalno, iznad srednje linije i njen vrh se nalazi na visini od 2,43 m 1.3.3
za muskarce i 2,24 m za Zene.

Njena visina se meri na sredini terena. Visina mreze, iznad bocnih linija, mora biti potpuno 1.1, 1.3.2,
jednaka i ne sme prelaziti propisanu visinu za vise od 2 cm. 2.1.1

STRUKTURA

MreZa je 1 m Siroka i 9,5 do 10 m duga (od 25 do 50 cm sa svake strane boénih traka), D3
napravljena od crnih kvadratnih polja, stranice 10 cm.

Za FIVB, svetska i zvaniéna takmiéenja, u skladu sa posebnim odredbama
takmicéenja, kvadratna polja mreze mogu biti modifikovana kako bi se omogudilo
oglasavanje, shodno marketinskim zahtevima.

Na njenom vrhu se nalazi horizontalna traka, Sirine 7 cm, napravljena od dvostruko
presavijenog belog platna, priSivenog celom duzinom mreze. Na svakom kraju trake su
rupe, kroz koje prolazi kanap, koji vezuje traku za stubove i zateze njen gornji deo.

Kroz traku je provucena savitljiva Zica (sajla), koja vezuje mrezu za stubove i zateze njen
gornji deo.

Na dnu mreZe je joS jedna horizontalna traka, Sirine 5 cm, sli€na onoj na vrhu mreZe, kroz
koju je provu€en kanap. Taj kanap vezuje mrezu za stubove i zateZe njen donji deo.

BOCNE TRAKE

Dve bele trake su uévrS¢ene na mrezi vertikalno i nalaze se direktno iznad svake bo¢ne 1.3.2, D3
linije.

Siroke su 5 cm, duge 1 m i smatraju se delom mreze.
ANTENE

Antena je savitljiva Sipka, duga 1,8 m i pre€nika 10 mm, napravljena od fiberglasa ili slicnog
materijala.

Antena je ucvrSéena za spoljnu ivicu svake bocne trake. Antene su postavljene na 2.3, D3
suprotnim stranama mreze.

Gornjih 80 cm svake antene se nalazi iznad mreze i oznaceno je trakama razli€itih boja,
najbolje crvenim i belim.

Antene se smatraju delom mreZe i bo&no ograni¢avaju prostor za prelaz lopte. 10.1.1, D3,
D5a, D5b
STUBOVI

Stubovi drze mrezu i postavljeni su od 0,5 do 1 m izvan bocnih linija. Visoki su 2,55 m i D3
najbolje je ako im se visina moze podeSavati.

Za sva FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja, stubovi koji drze mrezu su postavljeni na
udaljenosti od 1 m izvan bog¢nih linija.

Stubovi su okrugli, glatki i fiksirani za podlogu bez Zica. Ne smeju imati delove koji
predstavljaju opasnost ili smetnju.

DODATNA OPREMA

Sva dodatna oprema je regulisana propisima FIVB.
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PRAVILO

3.

3.1

3.2

3.3

y=CC

LOPTE
STANDARDI

Lopta mora biti okrugla, napravljena od meke prirodne ili sinteticke kozZe, sa ,dusicom* od
gume ili sli¢nog materijala.

Boja lopte moze biti jednoobrazno svetla ili kombinacija boja.

Sinteticka koza i kombinacija boja lopti, koje se koriste u medunarodnim zvani¢nim
takmicenjima, moraju biti u skladu sa FIVB standardima.

Obim lopte je od 65 do 67 cm, a teZina od 260 do 280 g.

Unutradniji pritisak iznosi od 0,3 do 0,325 kg/cm2 (od 4,26 do 4,61 psi, odnosno od 294,3 do
318,82 mbar ili hPa).

JEDNOOBRAZNOST LOPTI

Sve lopte, koje se koriste na utakmici, moraju imati iste standarde, u pogledu obima, tezine,
pritiska, tipa, boje itd.

FIVB, svetska i zvani€na takmicenja, kao i nacionalni i savezni Sampionati, moraju se
igrati loptama koje je odobrio FIVB, osim u slu€aju saglasnosti FIVB-a.

SISTEM SA PET LOPTI

Za FIVB, svetska i zvanicna takmicenja, koristi se pet lopti. U ovom sluéaju,

rasporedeno je ukupno Sest skupljaca lopti, po jedan u svakom uglu slobodne zone i
po jedan iza prvog i drugog sudije.

VIDI PRAVILO

3.1

D10
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4.23.2
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POGLAVLJE 2
UCESNICI

EKIPE
SASTAVI EKIPA
Ekipa za utakmicu se moze sastojati od najvise 12 igraca, plus:

— Trenersko osoblje: jedan trener, najviSe dva pomocéna trenera
— Medicinsko osoblje: jedan fizioterapeut i jedan lekar

Samo oni ¢lanovi koji su navedeni u spisku u zapisniku mogu slobodno da udu u
takmicCarski kontrolni prostor i da u€estvuju u zvani€énom zagrevanju i utakmici.

Za FIVB, svetska i zvaniéna takmienja za seniore, najviSe 14 igraéa moze biti
upisano u zapisnik i igrati utakmicu. Trener sam bira najviSe pet élanova struénog
Staba koji sede na klupi (ukljuéujudéi i trenera), ali oni moraju biti upisani u zapisnik i
registrovani na O-2 (bis) obrascu.

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja, lekar i fizioterapeut ekipe bi trebalo da budu
deo delegacije i moraju biti prethodno akreditovani od strane FIVB-a. Medutim, za
FIVB, svetska i zvani¢éna takmienja za seniore, ukoliko nisu ukljuéeni u ¢lanove
struénog Staba, koji sede na klupi, moraju sedeti iza zastitne ograde, unutar
takmicéarskog kontrolnog prostora i mogu da interveniSu jedino ukoliko su pozvani
od strane sudija da pruze neodloznu pomo¢ igraéima.

Fizioterapeut ekipe (€ak i ukoliko nije na klupi) moze da pomaze u zagrevanju, do
pocetka zvani€énog zagrevanja na mrezi.

Jedan od igraa, izuzev Libera, je kapiten ekipe i mora biti oznacen u zapisniku.

Samo igraci upisani u zapisnik mogu uci u teren i igrati utakmicu. Kada trener i kapiten
ekipe potpiSu zapisnik (sastav ekipe za elektronski zapisnik), sastav ekipe upisan u
zapisnik, se vise ne moze menjati.

MESTO UCESNIKA

Igraci koji nisu u igri moraju ili sedeti na svojoj klupi za rezervne igrace, ili biti u svom
prostoru za zagrevanje. Trener i ostali ¢lanovi ekipe sede na klupi, ali je mogu priviemeno
napustiti.

Klupe za rezervne igrace se nalaze pored zapisni¢kog stola, izvan slobodne zone.

Samo &lanovima ekipe je dozvoljeno da sede na klupi za vreme utakmice i da u€estvuju u
zvaniénom zagrevanju.

Igraci koji nisu u igri mogu se zagrevati bez lopti:

u toku igre: u prostoru za zagrevanje;

za vreme tajm-auta i tehnickih tajm-auta: u slobodnoj zoni, iza svog polja.

Za vreme pauze izmedu setova, igrali se mogu zagrevati sa loptama u okviru svoje
slobodne zone. Za vreme produzene pauze izmedu drugog i treceg seta (ukoliko se
koristi), igra¢i mogu da koriste i sopstveni teren.

VIDO PRAVILO

52,53

D1a

7.2.1

5.1,19.1.5

1,4.1.1,
5.1.1,56.2.2

1.4.5,
523,733
D1a, D1b

4.1.1,7.2

1.4.5, 8.1,
D1a, D1b

1.3.3, 15.4

18.1
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433
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434
435
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442
443
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4.5.1

452
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OPREMA

Oprema igra€a se sastoji od: dresa, Sortsa, ¢arapa (koji ¢ine uniformu) i patika. 4.1, 19.2
Boja i dizajn dresova, Sortseva i €arapa moraju biti jednoobrazni sa svaku ekipu (osim za

Libera). Uniforme moraju da budu Ciste.

Patike moraju biti lagane i savitljive, sa gumenim donom, ili donom od kombinovanog
materijala bez potpetica.

Dresovi moraju biti oznaceni brojevima od 1 do 20. 4.3.3.2
Brojevi se nalaze na sredini prednje i zadnje strane dresova. Boja i ton brojeva moraju biti
kontrastni u odnosu na boju i ton dresova.

Brojevi na prednjoj strani dresa moraju biti visoki najmanje 15 cm, a na zadnjoj strani
najmanje 20 cm. Traka kojom su brojevi ispisani mora biti Siroka najmanje 2 cm.

Kapiten ekipe na svom dresu mora da ima traku veli¢ine 8x2 cm, ispod broja na grudima. 5.1
Zabranjeno je nositi uniformu razlicite boje u odnosu na ostale igrae (ne vazi za Libero 19.2
igrace) i/ili bez zvani¢ne numeracije.

ZAMENA OPREME

Prvi sudija moze, jednom ili viSe igra€a, odobriti: 23.
da igraju bosi;

promenu mokrih ili oSte¢enih uniformi izmedu setova, ili posle zamene igra¢a, pod uslovom 4.3, 156.5
da su boja, dizajn i broj nove uniforme (novih uniformi) isti:

da po hladnom vremenu igraju u trenerkama, pod uslovom da su one iste boje i dizajna za 4.1.1, 19.2
celu ekipu (osim za Libero igrace) i numerisane u skladu sa Pravilom 4.3.3.

ZABRANJENI PREDMETI

Zabranjeno je nositi predmete koji mogu izazvati povredu, ili dati igracu vesta¢ku prednost.

Igraci na sopstveni rizik mogu nositi nao€are ili so€iva.

Steznici (postavljena pomoéna sredstva za zastitu od povreda) se mogu nositi kao zastita i
podrska.

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmiCenja, ova pomocna sredstva moraju biti iste boje kao
odgovarajuci deo uniforme.
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VIDI PRAVILO
LIDERI EKIPE

Kapiten ekipe i trener su odgovorni za pona$anije i disciplinu &lanova svoje ekipe. 20.

Libero igra¢i ne mogu biti kapiteni ekipe, ili kapiteni u igri.

KAPITEN

PRE UTAKMICE, kapiten ekipe potpisuje zapisnik i predstavlja svoju ekipu na zZrebaniju. 2512 y

ZA VREME UTAKMICE, kapiten ekipe je kapiten u igri dok je na terenu. Kada kapiten ekipe 15.2.1
nije na terenu, trener, ili kapiten ekipe, mora odrediti drugog igraca na terenu, ali ne Libera,

koji ¢e preuzeti ulogu kapitena u igri. Kapiten u igri obavlja tu ulogu dok ne izade sa terena
zamenom igraca, dok se ne vrati kapiten ekipe, ili dok se ne zavrsi set.

Kada je lopta van igre, samo je kapitenu u igri dozvoljeno da se obrati sudijama kako bi: 8.2
zamolio za objasnjenje o primeni ili tumacenju Pravila igre, kao i da bi preneo zahteve ili 23.2.4
pitanja svojih saigraca. Ako se kapiten u igri ne slaze sa objasnjenjem prvog sudije, moze

odluciti da ulozi protest protiv odluke sudije, ali u tom slu€aju odmah mora obavestiti prvog

sudiju da zadrzava pravo da, na kraju utakmice, upiSe zvani¢an protest u zapisnik;

trazio odobrenje za:

a) potpunu ili delimiénu zamenu opreme; 4.3, 4.4.2
b) proveru pozicija ekipa; 74,76
c) proveru poda, mreze, lopti itd; 1.2,2, 3
u odsustvu trenera, zahtevao tajm-aute i zamene igraca. 15.3.1,
16.4.1,
16.5.2
NA KRAJU UTAKMICE, kapiten ekipe: 6.3
zahvaljuje sudijama i potpisuje zapisnik radi potvrde rezultata utakmice; 25.2.3.3

moze, ako je na vreme obavestio prvog sudiju, da potvrdi i upiSe u zapisnik zvanic¢ni protest 5.1.2.1,

u vezi sa tumacenjem ili primenom Pravila igre od strane sudije. 256.2.3.2
TRENER

Za vreme utakmice, trener vodi igru svoje ekipe, izvan terena. Bira pocCetne postave, 1.1, 7.3.2,
njihove zamene i zahteva tajm-aute. U obavljanju tih poslova, zvani¢no lice za kontakt mu 15.4.1,

je drugi sudija. 16.5.2

PRE UTAKMICE, trener upisuje ili proverava prezimena i brojeve svojih igra¢a u zapisniku, 4.7, 19.1.3,
a zatim ga potpisuje. 25.2.1.1

ZA VREME UTAKMICE, trener:

pre svakog seta, daje drugom sudiji, ili zapisni¢aru, uredno popunjene i potpisane listi¢e sa 7.3.2, 7.4,
pocetnom postavom; 7.6

sedi na klupi za rezervne igrace najblize zapisni¢aru, ali to mesto moze napustiti; 4.2
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5.2.3.3

5234

5.3

5.3.1

5.3.2
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zahteva tajm-aute i zamene igraca;

moze, kao i ostali ¢lanovi ekipe, davati instrukcije igraima na terenu. Trener moze davati
ove instrukcije stojedi, ili hodajuci unutar slobodne zone, ispred svoje klupe za rezervne
igrae, od produZetka linijje napada, do prostora za zagrevanje, bez ometanja i
odugovlaéenja utakmice.

Za FIVB, svetska i zvani€éna takmicéenja, trener je ograniéen da svoje funkcije obavlja
iza linije ograni€enja za trenere.
POMOCNIK TRENERA

Pomo¢énik trenera sedi na klupi za rezervne igrace, ali nema pravo da interveniSe za vreme
utakmice.

Ako trener mora da napusti svoju ekipu, iz bilo kog razloga, uklju€ujuéi i sankciju, ali sa
izuzetkom situacije kada ulazi na teren kao igra¢, pomoénik trenera mozZe da preuzme
funkcije trenera za vreme trajanja odsustva, nakon $to to kapiten u igri potvrdi sudiji.

15.4, 15.5

1.3.4,
1.4.5, D1a,
D1b, D2

D1a, D1b,
D2

5.1.2,5.2
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POGLAVLJE 3
TOK IGRE

OSVAJANJE POENA, POBEDA U SETU | U UTAKMICI
OSVAJANJE POENA

Poen

Ekipa osvaja poen:

kada uspesno upucena lopta dodirne protivni¢ko polje;

kada protivni¢ka ekipa ucini gresku;

kada protivni¢ka ekipa dobije kaznu.

GreSka

Ekipa pravi greSku Cineci akciju u igri, koja je suprotna pravilima (ili naruSava pravila na
neki drugi nacin). Sudije procenjuju greske i odreduju posledice u skladu sa Pravilima igre:

ako su dve ili viSe gredaka ucinjene jedna za drugom, rauna se samo prva;

ako protivnici dve ili vie gre$aka ugine istovremeno, dosuduje se OBOSTRANA GRESKA i
nadigravanje se ponavlja.

Nadigravanje i okonéano nadigravanje

Nadigravanje je niz akcija u igri, od trenutka servisnog udarca, od strane servera, do
trenutka kada je lopta van igre. Okon€ano nadigravanje je niz akcija u igri Ciji je rezultat
dodeljivanje poena. To uklju€uje i dodeljivanje kazne i gubitak prava na servis zbog
greske neizvodenja servisa u propisanom vremenskom roku.

Ako ekipa koja servira osvoji nadigravanje, ona osvaja poen i nastavlja da servira.

Ako ekipa koja prima servis osvoji nadigravanje, osvaja poen i mora sledec¢a da servira.

POBEDA U SETU

U setu (osim u odluéuju¢em, 5. setu) pobeduje ekipa koja prva osvoji 25 poena, sa
vodstvom od najmanje dva poena. U slu€aju neredenog rezultata, 24-24, igra se nastavlja
dok se ne postigne vodstvo od dva poena (26-24; 27-25; ...).

POBEDA U UTAKMICI

Pobednik utakmice je ekipa koja osvoji tri seta.

U slu€aju izjednaCenog rezultata, 2-2, odlu€ujuci (peti) set se igra do 15 poena, sa
vodstvom od najmanje dva poena.

VIDI PRAVILO

8.3, 10.1.1
6.1.2

16.2.3,
21.3.1

6.1.2,
D11(23)

8.1, 8.2,
12.2.2.1,
15.2.3,
15.11.1.3,
19.3.2.1,
19.3.2.9

D11(9)

6.3.2

D11(9)
6.2

7.1
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6.4 NEODAZIVANJE | NEKOMPLETNA EKIPA

6.4.1 Ako ekipa odbije da igra, nakon $to je bila pozvana da to ucini, smatrate se da se nije 6.2, 6.3
odazvala da igra i gubi utakmicu rezultatom 0-3 i 0-25 u svakom setu.

6.4.2 Ekipa koja se bez opravdanog razloga ne pojavi na terenu u zakazano vreme, smatra se da
se nije odazvala, a posledice su kao u Pravilu 6.4.1.

6.4.3 Ekipa koja je proglaSena NEKOMPLETNOM za set ili utakmicu, gubi set ili utakmicu. 6.2, 6.3,

Protivnickoj ekipi se dodaju poeni, ili poeni i setovi, neophodni za pobedu u setu ili utakmici. 7.3.7
Nekompletna ekipa zadrzava svoje poene i setove.
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ELEMENTI IGRE
ZREB

Pre pocetka utakmice, prvi sudija obavlja Zreb, radi odredivanja prava na prvi servis i strana
terena za prvi set.

Ako se igra odlucujuci set, obavlja se novi zreb.
Zreb se obavlja u prisustvu oba kapitena ekipa.
Pobednik Zreba bira:

pravo serviranja ili prijema servisa,

!Itranu terena.

Onome ko u zrebanju izgubi, ostaje izbor preostalog.

ZVANICNO ZAGREVANJE

Pre utakmice, ekipe imaju pravo na 6 minuta zajedni¢kog zvani¢énog zagrevanja na mrezi,
ako su prethodno imale slobodan teren na raspolaganju samo za sebe, u protivhom, imaju
pravo na 10 minuta zvani€nog zagrevanja.

Za FIVB, svetska i zvani€na takmicenja, ekipe imaju pravo na 10 minuta zajedni¢kog
zvaniénog zagrevanja na mrezi.

Ako bilo koji kapiten ekipe zahteva odvojeno (naizmeni¢no) zvaniéno zagrevanje na mrezi,
svakoj ekipi je dozvoljeno po 3, odnosno po 5 minuta.

U slu€aju naizmeni¢nog zagrevanja, ekipa koja ima prvi servis prva se zagreva na mrezi.

POCETNA POSTAVA EKIPE
Svaka ekipa uvek mora imati 6 igraca u igri.

Pocetna postava ekipe ukazuje na redosled rotiranja igraca na terenu. Taj redosled se
mora poStovati tokom celog seta.

Pre poCetka svakog seta, trener mora na listicu za postavu prijaviti poCetnu postavu svoje
ekipe. Listi¢, uredno popunjen i potpisan, predaje drugom sudiji ili zapisni¢aru.

Igraci koji nisu u poCetnoj postavi za set su zamene za taj set (osim jednog ili dva Libera).
Posto se listi¢ sa postavom preda drugom sudiji ili zapisni¢aru, nikakva promena u postavi
ne moze biti odobrena bez pravilne zamene.

U slu€aju razlike izmedu pozicije igraca na terenu i na listicu za postavu, postupak je
sledeci:

kada se takva razlika utvrdi pre poCetka seta, pozicija igrata na terenu se mora ispraviti u
skladu sa listiéem za postavu i to bez sankcija;

kada se, pre poletka seta, na terenu nalazi igra€, koji nije upisan na listiCu za postavu za
taj set, taj igra& mora biti promenjen u skladu sa listicem za postavu i to bez sankcija;

VIDI PRAVILO

12.1.1

6.3.2

5.1

12.1.1

7.2.1

7.1.2.1,
7.2.2

6.4.3
7.6
5.2.3.1,
24.3.1,
25.2.1.2
7.3.2,15.5
15.2.2,
15.5,
D11(5)

24.3.1

7.3.2

7.3.2
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7.3.5.3 medutim, ako trener Zeli da zadrzi na terenu tog neupisanog igraCa/e, mora, koriste¢i 15.2.2,
odgovarajuc¢i znak rukom, zatraziti pravilnu/e zamenu/e, koja/e ¢e se upisati u zapisnik. D11(5)

Ako je razlika izmedu pozicija igraca i listiCa za postavu otkrivena kasnije, ekipa koja je
napravila greSku mora da se vrati u ispravnu poziciju. Protivni¢ka ekipa zadrzava osvojene
poene, a osim toga, dobija poen i sledeéi servis. Svi poeni koje je osvojila ekipa koja je
napravila greSku , od taénog trenutka greSke, do otkrivanja greske, se ponistavaju.

7.3.5.4 Kada se ustanovi da je igra€ na terenu, ali nije upisan u spisak igraca u zapisniku, protivnik 6.1.2, 7.3.2
zadrzava svoje poene i dobija dodatni poen i pravo na servis. Ekipa koja je ucinila greSku
gubi sve poene i/ili setove (0:25, ukoliko je potrebno) osvojene od trenutka kada je
neupisani igra¢ usao u igru i mora da dostavi ispravijeni listi¢ za postavu i ubaci novog,
upisanog igraca u igru, na poziciju neupisanog igraca.

7.4 POZICIJE IGRACA D4
U trenutku kada server udari loptu, obe ekipe se moraju nalaziti u okviru svog polja, 7.6.1, 8.1,
rasporedene prema redosledu rotacije (osim servera). 12.4

7.41 Pozicije igraca su oznacene brojevima na sledeci nacin:

7.4.1.1 triigraca pored mreze su igraci prednje linije i zauzimaju pozicije 4 (prednji levi), 3 (prednji
srednji) i 2 (predn;ji desni);

7.4.1.2 ostala tri igra€a su igraci zadnje linije i zauzimaju pozicije 5 (zadnji levi), 6 (zadnji srednji) i
1 (zadniji desni).

7.4.2 Odnos pozicija izmedu igraca:

7.4.21 svaki igra¢ zadnje linije mora biti udaljeniji od srednje linijje u odnosu na njemu
odgovarajuceg igraca prednje linije;

7.4.2.2 odgovarajuci igraci prednje i zadnje linije moraju biti bo€no postavljeni prema redosledu
odredenom u Pravilu 7.4.1.

7.4.3 Pozicije igraCa se odreduju i kontroliSu na osnovu pozicije stopala koja dodiruju tlo, tako da: D4

7.4.3.1 bar deo stopala svakog igraa prednje linije mora biti bliZzi srednjoj liniji u odnosu na stopala 1.3.3
njemu odgovarajuéeg igraca zadnje linije;

7.4.3.2 bar deo stopala svakog desnog (levog) igraca mora biti blizi desnoj (levoj) bo€noj liniji u 1.3.2
odnosu na stopala srednjeg igraca te linije.

744 Posle servisnog udarca, igraci se mogu slobodno kretati i zauzeti bilo koju poziciju u svom
polju i slobodnoj zoni.

7.5 POZICIONA GRESKA D4,
D11(13)
7.5.1 Ekipa &ini pozicionu gresku ako bilo koji igra€ nije u pravilnoj poziciji u trenutku kada server 7.3, 7.4,
udari loptu. Ovo ukljuCuje i situaciju kada je igra¢ na terenu nakon nepravilne zamene. 15.9
7.5.2 Ako server ucini gresSku serviranja u trenutku servisnog udarca, rauna se da je serverova 124,
greska nastupila pre pozicione greske. 12.7.1
7.5.3 Ako servis postane pogreSan posle servisnog udarca, prva je nastupila poziciona greska. 12.7.2
754 Posledice pozicione greske su sledece:
7.5.4.1 ekipa se sankcioniSe poenom i servisom za protivnika; 6.1.3,
7.5.4.2 pozicija igraca se ispravlja. 7.3, 74
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7.6 ROTACIJA

7.6.1 Redosled rotacije je odreden poletnom postavom ekipe, a kontroliSe se redosledom 7.3.7,
serviranja i pozicijom igra¢a tokom seta 7.4.1,12.2

7.6.2 Kada ekipa koja je primala servis stekne pravo da servira, njeni igraci se rotiraju za jednu 12.2.2.2

poziciju, u smeru kazaljke na satu: igra€ sa pozicije 2 se rotira na poziciju 1 da servira,
igra¢ sa pozicije 1 se rotira na poziciju 6 itd.
7.7 ROTACIONA GRESKA D11(13)

7.7.1 Rotaciona greska je u€injena kada SERVIS nije izveden u skladu sa redosledom rotacije. 7.6.1, 12.
Posledice su sledece, redom:

7.7.1.1  ekipa se sankcioniSe poenom i servisom za protivnika; 6.1.3
7.7.1.2 redosled rotiranja se ispravlja. 7.6.1
7.7.2 Pored toga, zapisni€ar treba da utvrdi taan trenutak nastanka greske i svi poeni te ekipe, 25.2.2.2

osvojeni posle toga, se moraju ponistiti. Protivni¢ka ekipa zadrzava osvojene poene.

Ako se taj trenutak ne moze utvrditi, ne¢e biti poniStavanja poena, a poen i servis za 6.1.3
protivnika su jedina sankcija.
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8.

8.1

8.2

8.3

8.4
8.4.1

8.4.2

8.4.3

8.4.4

8.4.5

y=CC

POGLAVLJE 4
AKCIJE U IGRI

SITUACIJE U IGRI
LOPTA U IGRI

Lopta je u igri od trenutka servisnog udarca, koji je odobrio prvi sudija.

LOPTA VAN IGRE

Lopta je van igre od trenutka ucinjene greske, koju je zvizdukom dosudio jedan od sudija, a
ako greske nema, od trenutka zvizduka.

LOPTA ,,UNUTRA*
Lopta je ,unutra“ ukoliko u bilo kom trenutku njenog kontakta sa podom, neki deo lopte

dodirne teren, ukljucujuci i grani¢ne linije.

LOPTA ,,U AUTU*
Lopta je ,u autu” kada:

je deo lopte koji dodiruje pod potpuno izvan grani¢nih linija;

dodirne predmet izvan terena, plafon, ili osobu koja nije u igri;

dodirne antenu, kanape ili sajle koji drze mreZu, stubove, ili samu mreZu izvan boc¢nih traka;

prelazi vertikalnu ravan mreze, delimicno ili potpuno izvan prostora za prelaz lopte, osim u
slu¢aju iz Pravila 10.1.2;

u celosti prode kroz prostor ispod mreze.

VIDI PRAVILO

12, 12.3

D11(14),
D12(1)
1.1,1.3.2

1.3.2,
D11(15),
D12(2)

D11(15),
D12(4)

2.3, D3,
D5a,
D11(15),
D12(4)

2.3, D5a,
D5b,
D11(15),
D12(4)

23.3.2.3f,

Db5a,
D11(22)
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PRAVILO

9.

9.1

9.11

9.1.2.1
9.1.2.2

9.1.2.3

9.2
9.2.1
9.2.2

9.2.3

9.2.3.1

9.23.2

y=CC

IGRANJE LOPTOM

Svaka ekipa mora igrati unutar svog prostora za igru (osim u slu€aju iz Pravila 10.1.2).
Medutim, lopta moZe biti vracena izvan slobodne zone.

ODIGRAVANJE EKIPE

Odigravanije je bilo koji kontakt sa loptom od strane igraca u igri.

Ekipa ima pravo na najvise tri odigravanja (ne racunajuci blokiranje) da bi vratila loptu. Ako
koristi viSe od tri, ekipa Cini gresku: ,CETIRI ODIGRAVANJA".

UZASTOPNI KONTAKTI

Igra¢ ne sme dva puta uzastopno odigrati loptu (osim u slu€ajevima iz Pravila 9.2.3, 14.2 i
14.4.2).

ISTOVREMENI KONTAKTI

Dva ili tri igraa smeju dodirnuti loptu u istom trenutku.

Kada dva (tri) saigraca dodirnu loptu istovremeno, to se racuna kao dva (tri) odigravanja
(izuzev u slu€aju blokiranja). Ako oni nastoje da odigraju loptom, ali samo jedan od njih je
dodirne, to se racuna kao jedno odigravanje. Sudar igraCa ne predstavlja gresku.

Kada dva protivnic¢ka igraca istovremeno dodirnu loptu iznad mreZe, a lopta ostane u igri,
ekipa koja je prihvati ima pravo na nova tri odigravanja. Ako takva lopta ode ,u aut, to je
greska ekipe sa suprotne strane.

Ako istovremeno odigravanje protivnickih igraca iznad mreze prouzrokuje produzeni
kontakt sa loptom, igra se nastavlja.

POMOC PRI ODIGRAVANJU

U okviru prostora za igru, igrau nije dozvoljeno da se pomogne saigracem, ili bilo kojom
konstrukcijom/predmetom, u nastojanju da odigra loptu.

Medutim, igrac koji je u opasnosti da ucini greSku (dodirne mrezu, prede srednju liniju itd.)
sme biti zaustavljen ili zadrzan od strane saigraca.

KARAKTERISTIKE ODIGRAVANJA

Lopta moze dodirnuti bilo koji deo tela.

Lopta ne sme biti zadrzana i/ili bacena. MoZe se odbiti u bilo kom pravcu.

Lopta mozZe dodirnuti razliCite delove tela, pod uslovom da su kontakti izvedeni
istovremeno.

Izuzeci:

u slu€aju blokiranja, uzastopni kontakti mogu biti u€injeni od strane jednog ili viSe blokera,
pod uslovom da su se kontakti dogodili za vreme jedne akcije;

u slucaju prvog odigravanja ekipe, lopta mozZe uzastopno dodirnuti razli¢ite delove tela, pod
uslovom da je do kontakta doSlo u jednom pokretu.

VIDI PRAVILO

14.4.1

9.2.3, 14.2,
14.4.2

9.1.2.2

1.3.3,
11.4.4

9.3.3

14.1.1,
14.2

9.1, 14.4.1
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9.3 GRESKE ODIGRAVANJA LOPTOM

9.3.1 CETIRI ODIGRAVANJA: pre nego $to vrati loptu, ekipa odigrava &etiri puta. 9.1,
D11(18)

9.3.2 POMOC PRI ODIGRAVANJU: igra¢ se pomogne saigracem, ili nekom konstrukcijom ili 9.1.3
predmetom, u nastojanju da udari loptu, u okviru prostora za igru.

9.3.3 ZADRZANA LOPTA: lopta je zadrzana i/ili bagena, tj. lopta se ne odbija prilikom 9.2.2,
odigravanja D11(16)

9.34 DVOSTRUKI KONTAKT: igrac/ica odigra loptu dva puta uzastopno, ili lopta uzastopno 9.2.3,
dodirne razli¢ite delove njegovog/njenog tela. D11(17)

YQE str. 26



Ve Zvaniéna pravila odbojke 2015-2016.

PRAVILO VIDI PRAVILO

10. LOPTA NA MREZI
10.1 LOPTA PRELAZI PREKO MREZE

10.11 Lopta poslata u protivni¢ko polje mora preci preko mreze u okviru prostora za prelaz lopte. 2.4, 10.2,

Prostor za prelaz lopte je deo vertikalne ravni mrezZe i ograni€en je: Dba
10.1.1.1 odozdo, gornjom ivicom mreze; 2.2
10.1.1.2 sa strane, antenama i njihovim zami$ljenim produzecima; 2.4

10.1.1.3 odozgo, plafonom.

10.1.2 Lopta koja je predla ravan mreze ka protivni¢koj slobodnoj zoni, potpuno ili delimi¢no kroz 9.1, D5b
spoljni prostor, sme biti vracena u okviru dozvoljenih odigravanja, pod uslovom:

10.1.2.1 daigra€ ne dodirne protivnicko polje; 11.2.2

10.1.2.2 da lopta koja je vracena, ponovo prelazi ravan mreze potpuno ili delimi¢no kroz spoljni 171.4.4,
prostor, na istoj strani terena. D5b

Protivni¢ka ekipa ne sme sprediti takvu akciju.
10.1.3  Lopta koja se ka protivnickom polju kreé¢e kroz prostor ispod mreze je u igri sve dok celim 23.3.2.3f,
obimom ne prede vertikalnu ravan mreze. Db5a,
D11(22)
10.2 LOPTA DODIRUJE MREZU

Prilikom prelaska mreze, lopta je moze dodirnuti. 10.1.1

10.3 LOPTA U MREZI
10.3.1 Lopta koja je poslata u mrezu moze biti vracena u okviru tri odigravanja ekipe. 9.1

10.3.2  Ako lopta pocepa ili obori mrezu, nadigravanje se poniStava i ponavlja.
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11.
11.1

11.1.1

11.1.2

11.2.1
11.2.2
11.2.2.1
11.2.2.2

11.2.3

11.2.4

11.3.1

11.3.2

11.3.3

11.4.1

11.4.2

11.4.3

y=CC

IGRAC PORED MREZE
PRELAZ PREKO MREZE

Prilikom blokiranja, bloker moze dodirnuti loptu preko mreZe, pod uslovom da ne ometa
protivnikovu igru pre ili za vreme protivnikovog udarca u napadu.

Posle udarca u napadu, igracu je dozvoljeno da prede rukom preko mreze, pod uslovom da
se kontakt dogodio u sopstvenom prostoru za igru.
PRELAZ ISPOD MREZE

Dozvoljeno je preci u protivni¢ki vazdusni prostor ispod mreZe, pod uslovom da to ne ometa
protivnikovu igru.

Pri prelazu u protivni¢ko polje, preko srednje linije, dozvoljeno je:
dodirnuti protivni¢ko polje stopalom (stopalima), pod uslovom da je jedan deo stopala,
kojim/a je izvrSen prelaz, ili u kontaktu sa srednjom linijom, ili je direktno iznad nje;

dodirnuti protivni¢ko polje bilo kojim delom tela iznad stopala, pod uslovom da to ne ometa
protivnikovu igru.

Igra¢ moze uci u protivni€ko polje od trenutka kada je lopta van igre.

Igra¢i mogu preéi u protivni€ku slobodnu zonu, pod uslovom da ne ometaju protivnikovu
igru.

DODIR MREZE

Dodir mreze od strane igrac¢a izmedu antena, za vreme akcije odigravanja loptom, je
greska.

Akcija odigravanja loptom ukljuéuje (izmedu ostalog) odraz, udarac (ili pokusaj
udarca) i doskok.

Igrac moze da dodirne stub, konopce/sajle, ili bilo koji drugi predmet izvan antena,
uklju€ujuci i samu mrezu, pod uslovom da to ne ometa igru.

Kada je lopta upuéena u mrezu i to prouzrokuje da mreza dodirne protivnika, to nije greska.

GRESKE IGRACA PORED MREZE

Igra€ dodirne loptu ili protivnika, u protivni¢kom prostoru, pre ili za vreme protivnikovog
udarca u napadu.

Igra€ ometa protivnikovu igru prelazeci u protivni¢ki prostor ispod mreze.

Igrac celim stopalom (stopalima) prelazi u protivni¢ko polje.

VIDI PRAVILO

14.1, 14.3

1.3.3,
11.2.2.1,
D11(22)
1.3.3,
D11(22)

1.3.3,
11.2.2.1,
D11(22)
8.2

11.4.4,
23.3.2.3c,
24.3.2.3,
D3

D3

11.1.1,
D11(20)

11.2.1

11.2.2.2,
D11(22)
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11.4.4

y=CC

Igra€ ometa igru (izmedu ostalog):

— dodirivanjem mreze izmedu antena, ili same antene, za vreme svoje akcije odigravanja 171.3.1,
loptom,

— kori8¢enjem mrezZe izmedu antena kao podrske ili pomodi pri uspostavljanju ravnoteze D1711(19)

— stvaranjem nepravedne prednosti u odnosu na protivnika, dodirivanjem mreze,

— akcijom koja onemoguéava protivnikov pokusaj odigravanja loptom,

— hvatanjem/pridrzavanjem za mrezu.

Igraci koji se nalaze blizu lopte u trenutku odigravanja, ili koji pokuSavaju, da je odigraju, su
u akciji odigravanja loptom, ¢ak i ukoliko nije doSlo do kontakta sa loptom.

Medutim, dodirivanje mreZe izvan antena ne smatra se greSkom (osim u sluéaju iz pravila
9.1.3).
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12.

12.1
12.1.1

12.1.2

12.2
12.2.1
12.2.2

12.2.2.1

12.2.2.2

12.3

12.4

12.41
12.4.2

12.4.3

12.4.4
12.4.5

12.5

12.51

12.5.2

y=CC

SERVIS

Servis je akcija kojom desni igra¢ zadnje linije, koji se nalazi u zoni za serviranje, ubacuje
loptu u igru.

PRVI SERVIS U SETU

Prvi servis u prvom setu, kao i u odlu¢uju¢éem (petom) setu, izvodi ekipa odredena zrebom.

Ostali setovi pocinju servisom ekipe koja nije prva servirala u prethodnom setu.

REDOSLED SERVIRANJA
Igraci moraju slediti redosled serviranja upisan na listiéu za postavu.
Posle prvog servisa u setu, koji ¢e igra€ servirati, odreduje se na sledeci nacin:

kada ekipa koja servira pobedi u nadigravanju, igrac (ili njegova zamena), koji je prethodno
servirao, servira ponovo;

kada ekipa koja je primala servis pobedi u nadigravanju, sti€e pravo da servira i rotira se
pre servisa. Serviraée igra¢ koji se pomera sa prednje desne pozicije na zadnju desnu
poziciju.

ODOBRENJE SERVISA

Prvi sudija odobrava servis, posto je proverio da su obe ekipe spremne za igru i da je lopta
u posedu servera.

IZVODENJE SERVISA

Lopta mora biti udarena jedom Sakom, ili bilo kojim drugim delom ruke, posto je izbacena ili
ispustena iz ruke (ruku).

ruku je dozvoljeno.

U trenutku servisnog udarca, ili odraza prilikom skok servisa, server ne sme dodirivati teren
(ukljuéujuc¢i osnovnu liniju) niti pod izvan zone za serviranje.

Posle udarca, server moze krociti/doskociti izvan zone za serviranje ili u teren.

Server mora udariti loptu u roku od 8 sekundi posto je prvi sudija zvizZdukom dao znak za
servis.

Servis izveden pre sudijskog zvizduka se ponistava i ponavlja.

ZAKLON

Igraci ekipe koja servira ne smeju sprecavati protivniCke igrace, pojedinacnim ili grupnim
zaklanjanjem (,maskom®), da vide servera i putanju lopte.

Igrac ili grupa igraca ekipe koja servira €ini zaklon ako masSu rukama, skacu ili se krecu
levo-desno za vreme izvodenja servisa, ili ako stoje grupisani da bi prikrili servera i putanju
lopte.

VIDI PRAVILO

1.4.2, 8.1,
12.4.1

6.3.2, 7.1

7.3.1,7.3.2
12.1

6.1.3, 15.5

6.1.3,7.6.2

12, D11(1)

D11(10)

1.4.2,
27.2.1.4,
D11(22),
D12(4)

12.3,
D11(11)
12.3
D6,
D11(12)

12.5.2

12.4, D6
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12.6 GRESKE ZA VREME SERVIRANJA
12.6.1 Greske serviranja

Greske koje dovode do promene servisa, €ak i ako je protivnik u pogre$noj poziciji, su one 12.2.2.2,

kada server: 12.7.1
12.6.1.1 naru8ava redosled serviranja; 12.2
12.6.1.2 ne izvodi servis pravilno. 12.4

12.6.2 Greske posle servisnog udarca

Posto je lopta pravilno udarena, servis postaje pogreSan (osim ako je igraC u pogresnoj 12.4,

poziciji) ako lopta: 12.7.2
12.6.2.1 dodirne igrata ekipe koja servira, ili ne prede vertikalnu ravan mreZe potpuno unutar 8.4.4,
prostora za prelaz lopte; 8.4.5,
10.1.1,
D11(19)
12.6.2.2 ode ,u aut; 8.4,
D11(15)
12.6.2.3 prelazi preko zaklona. 12.5,
D11(12)

12.7 GRESKE SERVIRANJA | POZICIONE GRESKE

12.71 Ako server &ini greSku u trenutku servisnog udarca (nepravilno izvodenje, pogreSan 7.5.1,
redosled serviranja itd.), a protivnik je u pogreSnog poziciji, sankcioniSe se greSka 7.5.2,
serviranja. 12.6.1

12.7.2  Naprotiv, ako je izvodenje servisa bilo pravilno, a servis kasnije postaje pogreSan (ode u 7.5.3,
aut, prelazi preko zaklona itd.), prvo je u€injena poziciona greska i ona se sankcionise. 12.6.2
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13.3
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13.3.2
13.3.3
13.3.4

13.3.5
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UDARAC U NAPADU
KARAKTERISTIKE UDARCA U NAPADU

Udarcima u napadu se smatraju sve akcije kojima se lopta upucuje ka protivniku, sa
izuzetkom servisa i bloka.

Za vreme udarca u napadu, ,kuvanje“ je dozvoljeno ako je kontakt Cist i ako lopta nije
zadrzana ili bacena.

Udarac u napadu je izveden u trenutku kada lopta potpuno prede vertikalnu ravan mreze, ili
je dodirne protivnik.

OGRANICENJA ZA UDARAC U NAPADU

Igra€ prednje linijje moZe izvesti udarac u napadu na bilo kojoj visini, pod uslovom da je
kontakt sa loptom ostvaren u sopstvenom prostoru za igru (osim u slu¢aju iz Pravila 13.2.4 i

13.3.6).

Igrac¢ zadnije linije moze izvesti udarac u napadu na bilo kojoj visini iza prednje zone, ali:

prilikom odraza, igragevo stopalo (stopala) ne sme dodirivati niti prelaziti liniju napada;
posle udarca, igra¢ moze doskoditi u prednju zonu.
Igra€ zadnje linije mozZe izvesti udarac u napadu i iz prednje zone ako je, u trenutku

kontakta, deo lopte nizi od vrha mreze.

Nijednom igracu nije dozvoljeno da izvede udarac u napadu na protivnikov servis kada je
lopta u prednjoj zoni i u celosti iznad gornje ivice mreze.

GRESKE UDARCA U NAPADU

Igrac odigrava loptu unutar protivni¢kog prostora za igru.

Igrac poSalje loptu ,u aut®.

Igrac¢ zadnje linije izvede udarac u napadu iz prednje zone, ako je, u trenutku udarca, lopta
u celosti bila iznad gornje ivice mreze.

IgraC izvede udarac u napadu na protivnikov servis, kada je lopta u prednjoj zoni i u celosti
iznad gornje ivice mreze.

Libero izvede udarac u napadu, ako je, u trenutku udarca, lopta u celosti bila iznad gornje
ivice mreze.

Igrac izvede udarac u napadu kada je lopta u celosti iznad gornje ivice mreze, a loptu je
podigao Libero prstima, iz svoje prednje zone.

VIDI PRAVILO

12, 14.1.1

9.2.2

7.4.1.1

1.4.1,
7.4.1.2,
19.3.1.2,
D8

1.34

1.4.1

1.4.1,
7.4.1.2, D8

1.4.1

13.2.1,
D11(20)
8.4,
D11(15)
1.4.1,
7.4.1.2,
13.2.3,
D11(21)
1.4.1,
13.2.4,
D11(21)
19.3.1.2,
23.3.2.3d,
D11(21)
1.4.1,
19.3.1.4,
23.3.2.3e,
D11(21)
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BLOK

BLOKIRANJE

Blokiranje je akcija igraca u blizini mreZe, kojom se lopta, koja dolazi sa protivni¢ke strane,
presrece, izdizanjem iznad gornje ivice mreze, bez obzira na kojoj se visini dodirne lopta.
Samo je igracima prednje linije dozvoljeno da izvedu akciju blokiranja, ali u trenutku

kontakta sa loptom, deo tela mora da bude iznad gornje ivice mreze.

Pokusaj blokiranja
Pokus$aj blokiranja je akcija blokiranja bez dodira lopte.

Izveden blok
Blok je izveden kada bloker dodirne loptu.

Grupni blok

Grupni blok ¢ine dva ili tri igraca, koji su blizu jedan drugome, a izveden je kada lopta
dodirne jednog od njih.

DODIR BLOKA

Jedan ili viSe igraca koji blokiraju mogu ostvariti uzastopne (brze i neprekidne) kontakte sa
loptom, pod uslovom da su se kontakti dogodili za vreme jedne akcije.

BLOKIRANJE U PROTIVNICKOM PROSTORU

Prilikom blokiranja, igrai mogu postaviti svoje Sake i ruke preko mreZe, pod uslovom da to
ne ometa protivnikovu igru. Nije dozvoljeno dodirnuti loptu preko mreze sve dok protivnik
ne izvrsi udarac u napadu.

BLOK | ODIGRAVANJE EKIPE

Dodir bloka se ne racuna u odigravanja ekipe. Posle dodira bloka, ekipa ima pravo na jos tri
odigravanja da bi vratila loptu.

Prvo odigravanje posle bloka mozZe da izvrSi bilo koji igra€, uklju€uju¢i onoga koji je
dodirnuo loptu u bloku.

BLOKIRANJE SERVISA

Zabranjeno je blokirati protivnikov servis.

GRESKE BLOKIRANJA

Bloker dodiruje loptu u protivni¢kom prostoru, pre ili istovremeno sa protivnikovim udarcem
u napadu.

Igra€ zadnje linije, ili Libero, izvede akciju blokiranja, ili u€estvuje u izvedenom grupnom
blokiranju.

Blokiranje protivnikovog servisa.
Lopta od bloka odlazi ,,u aut®.
Blokiranje lopte u protivni¢kom prostoru izvan antene.

Libero pokuSava individualni ili grupni blok.

VIDI PRAVILO

7.4.1.1

D7

9.1.1,9.2.3

13.1.1

9.1, 14.4.2

14.4.1

12,
D11(12)
D11(20)
14.3

14.1, 14.5,
19.3.1.3,
14.5,

D11(12)
8.4

14.1.1,
19.3.1.3
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POGLAVLJE 5
PREKIDI, ODUGOVLACENJA | PAUZE

PREKIDI IGRE

Prekid igre je vreme izmedu okon€anog nadigravanja i zvizduka prvog sudije za sledeéi
servis.

Jedini pravilni prekidi igre su TAJM-AUTI i ZAMENE IGRACA.

BROJ PRAVILNIH PREKIDA IGRE

Svaka ekipa ima pravo da zatrazi najviSe dva tajm-auta i Sest zamena igraca, po setu.

Za FIVB, svetska i zvani¢éna takmi€enja za seniore, FIVB moze da smanji, za jedan,
broj tajm-auta ekipe i/ili tehni¢kih tajm-auta, u skladu sa zahtevima sponzora,
marketinga i televizijskih emitera.

REDOSLED PRAVILNIH PREKIDA IGRE

Zahtev za jedan ili dva tajm-auta i jedan zahtev za zamenu igraca, od strane obe ekipe,
mogu da slede jedan za drugim, bez potrebe da se igra nastavi.

Medutim, za vreme istog prekida igre, ekipa nema pravo da uzastopno ponavlja zahtev za
zamenu igrac¢a. Dva ili viSe igraca mogu biti zamenjeni za vreme istog prekida igre.

Mora da postoji okon¢ano nadigravanje izmedu dva odvojena zahteva za zamenu igra¢a od
strane iste ekipe.
ZAHTEV ZA PRAVILNE PREKIDE IGRE

Pravilne prekide igre moze zahtevati iskljucivo trener, ili, u odsustvu trenera, kapiten u igri, i
samo oni.

Zamena pre pocetka seta je dozvoljena i upisuje se kao pravilna zamena za taj set.

TAJM-AUTI | TEHNICKI TAJM-AUTI

Zahtev za tajm-aut mora biti upuéen pokazivanjem odgovarajuéeg znaka rukom, kada je
lopta van igre i pre zvizduka za servis. Svi zahtevani tajm-auti traju 30 sekundi.

Za FIVB, svetska i zvanicna takmicenja, obavezno je koristiti sirenu, a zatim znak
rukom, za zahtevanje tajm-auta.

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja, u prva cetiri seta automatski se primenjuju
dva dodatna ,tehnicka tajm-auta“, u trajanju od 60 sekundi, kada ekipa koja vodi
osvoji 8. i 16. poen.

U odluéujuéem (petom) setu, nema ,tehni¢kih tajm-auta“; samo dva tajm-auta, u
trajanju od 30 sekundi, mogu biti zahtevana od strane svake ekipe.

Za vreme svakog tajm-auta, igraci koji su u igri moraju oti¢i u slobodnu zonu, u
blizinu svoje klupe za rezervne igrace.

VIDI PRAVILO

6.1.3, 8.1,
8.2, 15.4,
16.5,24.2.6

6.2, 15.4,
15.5

15.4, 15.5
15.5,
15.6.1

6.1.3, 15.5

5.1.2, 6.2,
5.3.2, 15.

7.3.4

6.1.3, 8.2,
12.3,
D11(4)
D11(4)

26.2.2.3

15.1

D1a
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ZAMENA IGRACA

Zamena igraca je €in kojim igrac, ali ne i Libero, ili igra€ umesto koga je Libero u igri, posle
upisivanja u zapisnik, ulazi u igru, na poziciju drugog igra¢a, koji, u tom trenutku, mora da
napusti teren.

Kada je zamena igrata izazvana povredom igra¢a u igri, ona mora biti pracena
pokazivanjem odgovarajuceg znaka rukom od strane trenera (ili kapitena u igri).

OGRANICENJA KOD ZAMENE IGRACA

Igra€ poletne postave moze napustiti igru pa se potom vratiti, ali samo jednom u setu i to
na svoju prethodnu poziciju u postavi.

Igrad-zamena moZe uci u igru na mesto igraca pocetne postave, ali samo jednom u setu i
moZe biti zamenjen samo istim igraem pocetne postave.

IZUZETNA ZAMENA

Igra¢ (osim Libera) koji ne moze da nastavi igru, zbog povrede ili bolesti, treba da bude
zamenjen pravilnom zamenom. Ako to nije moguée, ekipa ima pravo na IZUZETNU
zamenu, bez obzira na ogranicenja iz Pravila 15.6.

Izuzetna zamena znadi da bilo koji igrag, koji nije na terenu u trenutku povrede, osim Libera
i igrata umesto kojeg je Libero u igri, moZe zameniti povredenog igrata. Ovako zamenjeni
povredeni igra€ se ne moze vratiti u igru na toj utakmici.

Izuzetna zamena se ni u kom slu€aju ne moze raCunati u pravilne zamene, ali treba je
ukljuciti u ukupan broj zamena za set ili utakmicu u zapisniku.

ZAMENA ISKLJUCENOG ILI ODSTRANJENOG IGRACA

ISKLJUCENI ili ODSTRANJENI igraé mora odmah biti pravilno zamenjen. Ako to nije
moguce, ekipa se proglaSava NEKOMPLETNOM.

NEPRAVILNA ZAMENA

Zamena je nepravilna ako prevazilazi ogranienja iz Pravila 15.6 (osim u slu€aju iz Pravila
15.7), ili kada ukljuCuje igraca koji nije upisan u zapisnik.

Kada ekipa izvr$i nepravilnu zamenu, a igra se nastavi, postupak je sledeci:

ekipa se kaznjava poenom i servisom za protivnika;

zamena se ispravlja;

poeni ekipe koja je ucCinila greSku, osvojeni posle ucinjene gredke, se poniStavaju;
protivnikovi poeni ostaju vazeci.

POSTUPAK ZAMENA

Zamena igra€a se mora izvesti u zoni za zamenu.

Zamena traje samo onoliko vremena koliko je potrebno za upisivanje u zapisnik i ulazak,
odnosno izlazak, igraca.

19.3.2.1,
D11(5)

5.1.2.3,
5.2.3.3,
8.2, 12.3,
D11(5)

7.3.1

7.3.1

15.6,
19.4.3

6.4.3,7.3.1,
15.6, 21.3.2,
21.3.3,
D11(5)

8.1, 15.6

6.1.3

1.4.3, D1b
15.10,

24.2.6,
25.2.2.3

str. 35



Ve Zvaniéna pravila odbojke 2015-2016.

15.10.3.a Zahtev za zamenu stupa na snagu u trenutku ulaska igrata-zamene, koji je/su spreman/ni
za igru, u zonu za zamenu, za vreme prekida igre. Trener ne mora da pokaze znak rukom
za zamenu igraca, osim ukoliko to nije zamena zbog povrede ili pre poCetka seta.

15.10.3.b Ako to nije slu€aj, zamena se nece odobriti i ekipa se sankcioniSe za odugovlaenje.

15.10.3.c Zahtev za zamenu prati i objavljuje zapisnicar, ili drugi sudija, koriste¢i sirenu, odnosno
pistaljku. Drugi sudija odobrava zamenu.

Za FIVB, svetska i zvani¢éna takmicenja, prilikom zamene se koriste tablice sa
brojevima.

15.10.4 Ako ekipa namerava da istovremeno izvrSi viSe od jedne zamene, svi igragi-zamene moraju
uéi u zonu za zamenu u isto vreme, kako bi bili obuhvaéeni istim zahtevom. U tom slucéaju,
zamene moraju biti izvedene sukcesivno, jedan po jedan par igraca. Ukoliko je jedna od
njih nepravilna, pravilne se dozvoljavaju, a nepravilna se odbija i predmet je sankcije za
odugovlacgenje.

15.11 NEOSNOVANI ZAHTEVI

15.11.1  Neosnovano je zahtevati bilo kakav pravilan prekid igre:

15.11.1.1 za vreme nadigravanja, u trenutku, ili posle zvizduka za servis;

15.11.1.2 od strane neovlas¢enog ¢lana ekipe;

15.11.1.3 za drugu zamenu igraa od strane iste ekipe za vreme istog prekida, osim u slucaju
povrede/bolesti igraca u igri;

15.11.1.4 posle iskoris¢enog dozvoljenog broja tajm-auta i zamena igraca.

15.11.2 Prvi neosnovani zahtev ekipe na utakmici, koji ne uti€¢e na igru niti je odugovlaci, bi¢e
odbijen bez ikakvih posledica, ali mora biti upisan u zapisnik.

15.11.3 Bilo koji ponovljeni neosnovani zahtev na utakmici, od strane iste ekipe, predstavlja
odugovlacgenje.

y=CC

16.2, D9

24.2.6

1.4.3
16.2.2

15.
12.3

5.1.2.3
5.2.3.3

15.2.2,
15.2.3, 16.1,
25.2.2.6
15.1

16.1,
25.2.2.6

16.1.4
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PRAVILO VIDI PRAVILO

16. ODUGOVLACENJE IGRE
16.1 VRSTE ODUGOVLACENJA

Nepravilna akcija ekipe, kojom se odlaze nastavak igre, je odugovlacenje i podrazumeva,
izmedu ostalog:

16.1.1 odugovlacéenije pravilnih prekida igre; 15.10.2
16.1.2  produzavanje prekida, posto je dat znak za nastavak igre; 15.
16.1.3  trazenje nepravilne zamene; 15.9
16.1.4  ponavljanje neosnovanog zahteva; 15.11.3

16.1.5  odugovlacenje igre od strane ¢lana ekipe.

16.2 SANKCIJE ZA ODUGOVLACENJE D9
16.2.1 »,LOpomena za odugovlacenje“ i ,kazna za odugovlacenje® su sankcije za ekipu.

16.2.1.1 Sankcije za odugovlaenje vaze za celu utakmicu. 6.3
16.2.1.2 Sve sankcije za odugovlagenje se upisuju u zapisnik. 256.2.2.6

16.2.2 Prvo odugovliaCenje na utakmici, od strane bilo kog Clana ekipe, se sankcionise 4.7.7,
,LOPOMENOM ZA ODUGOVLACENJE". D11(25)

16.2.3  Drugo i sva sledeca odugovlacenja, bilo koje vrste, od strane bilo kog Clana iste ekipe, na 6.7.3,
istoj utakmici, predstavljaju gresku i sankcioniSu se ,KAZNOM ZA ODUGOVLACENJE*: D11(25)
poen i servis za protivnika.

16.2.4  Sankcije za odugovlacenje, dodeljene pre ili izmedu setova, primenjuju se u narednom 178.71
setu.
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17.31
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17.3.2.1

17.3.2.2
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IZUZETNI PREKIDI IGRE
POVREDA/BOLEST

Ako se dogodi ozbiljna nezgoda (povreda, nesrecni slu¢aj), dok je lopta u igri, sudija mora
odmah da zaustavi igru i dozvoli medicinskom osoblju da ude u teren.

Nadigravanje se zatim ponavlja.

Ako igra€ zbog povrede/bolesti ne moze biti zamenjen ni pravilno ni izuzetno, igraCu se
dozvoljava tri minuta za oporavak, ali ne vise od jednom za istog igraCa na utakmici.

Ako se igrag ne oporavi, njegova ekipa se proglaSava nekompletnom.

SPOLJNO OMETANJE

Ako, za vreme igre, dode do bilo kakvog ometanja spolja, igra se prekida i nadigravanje se
ponavlja.

PRODUZENI PREKIDI

Ako nepredvidene okolnosti prekinu utakmicu, prvi sudija, organizator i Kontrolni komitet
(ako postoji) ¢e odluciti o merama koje ¢ée se preduzeti da bi se ponovo uspostavili normalni
uslovi za igru.

Ako se dogode jedan ili vise prekida, koji ukupno ne prelaze 4 sata:

ako se utakmica nastavlja na istom terenu, prekinuti set se normalno nastavlja, sa istim
rezultatom, igraCima (sa izuzetkom onih koji su isklju€eni ili odstranjeni) i njihovim
pozicijama. Rezultati ve¢ odigranih setova ostaju na snazi;

ako se utakmica nastavlja na drugom terenu, prekinuti set se ponistava i ponavlja, sa istim
Clanovima ekipe i istim poc€etnim postavama (sa izuzetkom iskljucenih ili odstranjenih
igraa), a sve upisane sankcije se zadrzavaju . Rezultati ve¢ odigranih setova ostaju na
shazi.

Ako se dogodi jedan ili vie prekida, koji ukupno traju duZe od 4 sata, cela utakmica se
ponavlja.

VIDI PRAVILO

8.1

6.1.3

15.6, 15.7,
24.2.8

6.4.3, 7.3.1

6.1.3,
D11(23)

23.2.3

17.3.1

1,73

7.3, 21.4.1,
D9

str. 38



FV3

Zvani¢na pravila odbojke 2015-2016.

PRAVILO

18.

18.1

18.2
18.2.1

18.2.2
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PAUZE | PROMENA POLJA
PAUZE
Pauza je vreme izmedu setova. Sve pauze traju po tri minuta.

Za vreme tog perioda, obavlja se promena polja i u zapisnik se upisuju pocetne postave
ekipa.

Pauza izmedu drugog i treCeg seta se moze produziti do 10 minuta, od strane nadleznog
organa, a na zahtev organizatora.

PROMENA POLJA

Posle svakog seta, sa izuzetkom odlu€ujuceg, ekipe menjaju polja.

U odluCuju¢em setu, ¢im ekipa koja vodi osvoji 8. poen, ekipe, bez odugovlacenja, menjaju
polja, a pozicije igraCa ostaju iste.

Ako promena polja nije uc€injena u trenutku kada je ekipa koja vodi osvojila 8. poen, obaviée
se ¢im se greSka uoci. Posle promene polja, rezultat ostaje isti.

VIDI PRAVILO

4.2.4

7.3.2, 18.2,
25.2.1.2

D11(3)
7.1
6.3.2,

7.4.1,
25.2.2.5
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POGLAVLJE 6
LIBERO

LIBERO
ODREDIVANJE LIBERA

Svaka ekipa ima pravo da, sa spiska igrata u zapisniku, odredi do dva specijalizovana
odbrambena igraca: Libero-igra¢a.

Za FIVB, svetska i zvani€éna takmic¢enja za seniore, ukoliko ekipa ima viSe od 12
igraca upisanih u zapisnik, DVA Libera su obavezna na spisku igraca.

Svi Libero-igraci moraju biti pre utakmice upisani u zapisnik, u posebne rubrike predvidene
za to.

Libero koji je na terenu je aktivni Libero. Ukoliko postoji joS jedan Libero, on/ona je drugi
Libero ekipe.

Samo jedan Libero moZe biti na terenu u svakom trenutku.

OPREMA

Libero-igrac(i) moraju nositi uniformu (ILI PRSLUK ZA NOVOODREBENOG Libera), na
kojoj preovladuje boja razliita od svih boja na uniformi ostatka ekipe. Uniforma mora biti
kontrastne boje u odnosu na boju uniformi ostatka ekipe.

Uniforme Libero igra¢a moraju biti numerisane kao kod ostatka ekipe.

Za FIVB, svetska i zvani€na takmi€enja, novoodredeni Libero bi trebalo, ukoliko je
moguce, da obuce dres istog stila i iste boje kao originalni Libero, ali zadrzava svoj
broj.

AKCIJE U KOJIMA UCESTVUJE LIBERO

Akcije u igri

Liberu je dozvoljeno da ude u igru na mesto bilo kog igra¢a zadnje linije.

Libero ima ograniCenje da igra kao igra¢ zadnje linije i nije mu/joj dozvoljeno da izvede
udarac u napadu (ni iz terena ni iz slobodne zone) ako je, u trenutku kontakta, lopta u

celosti iznad gornje ivice mreze.

Libero ne sme da servira, blokira, ili pokuSa da blokira.

Igra€ ne sme izvesti udarac u napadu ako je lopta u celosti iznad gornje ivice mreze, a loptu
je Libero podigao prstima, iz svoje prednje zone. Ako Libero ucini takvu akciju izvan svoje
prednje zone udarac u napadu se moZze slobodno izvesti.

Promene igraca sa Liberom

Promene igraca sa Liberom se ne raunaju u zamene.

Njihov broj je neogranicen, ali izmedu dve promene igrata sa Liberom mora biti okon¢ano
nadigravanje (osim kada kazna prouzrokuje rotaciju ekipe i pomeranje Libera u poziciju 4, ili

kada aktivni Libero postane nesposoban da nastavi igru, a to prouzrokuje da nadigravanje
ne bude okoncano).

VIDI PRAVILO

4.1.1

5.2.2,
25.2.1.1,
26.2.1.1

4.3

7.4.1.2

13.2.2,
13.2.3,
13.3.5

12.4.1,
14.6.2,
14.6.6,
D11(12)

1.4.1,
13.3.6,

23.3.2.3d,
e, D1b

6.1.3, 15.5
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19.3.2.6

19.3.2.7
19.3.2.8

19.3.2.9

19.4

19.4.1

19.4.2

19.4.2.1
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Igra€ na Cije mesto je uSao Libero moze se vratiti u igru umesto jednog ili drugog Libera.
Aktivnog Libera moze promeniti samo igra¢ umesto koga je Libero u$ao, ili drugi Libero.

Na poCetku svakog seta, Libero ne moZe uéi u teren dok drugi sudija ne proveri postavu i ne
odobri promenu igraa po¢etne postave sa Liberom.

Ostale promene igraca sa Liberom mogu se obaviti samo dok je lopta van igre i pre
zvizduka za servis.

Promena igrata sa Liberom izvedena posle zvizduka za servis, a pre servisnog udarca,
nece biti odbijena; medutim, na kraju nadigravanja, sudija mora obavestiti kapitena u igri da
to nije dozvoljen postupak i da ¢e njegovo ponavljanje biti predmet sankcija za
odugovlacgenje.

Svako sledeée ka3njenje promene igrata sa Liberom rezultiraée momentalnim prekidom
igre i primenom odgovarajuée sankcije za odugovlagenje. U zavisnosti od ishoda sankcije
za odugovlagenje, bi¢e odredena ekipa koja ¢e sledeca servirati.

Libero i igra€ sa kojim Libero vrsi promenu, mogu udi ili iza¢i sa terena samo kroz ,Zonu za
promenu Libera“.

Promene igraca sa Liberom se moraju upisati u list za kontrolu Libera (ukoliko se koristi), ili
u elektronski zapisnik.

Nepravilna promena igra€a sa Liberom ukljucuje (izmedu ostalog) situacije kada:
— nije okon€ano nadigravanje izmedu dve promene igraca sa Liberom;

— Libera menja bilo koji igra¢ osim drugog Libera ili onog igraa na Cije mesto je Libero
usao.

Nepravilnu promenu igraca sa Liberom bi trebalo tretirati na isti na€in kao nepravilnu
zamenu igraca:

ukoliko se nepravilna promena igraa sa Liberom primeti pre pocletka sledeceg
nadigravanja, sudije bi trebalo da je isprave, a ekipa se sankcioniSe za odugovlacenje.

ukoliko se nepravilna promena igra€a sa Liberom primeti nakon servisnog udarca, posledice
su iste kao one za nepravilnu zamenu.

PONOVNO ODREDIVANJE LIBERA

Libero postaje nesposoban za igru ako je povreden, bolestan, isklju¢en ili odstranjen.
Libero moze biti proglasen nesposobnim za igru iz bilo kog razloga, od strane trenera, ili, u
odsustvu trenera, od strane kapitena u igri.

Ekipa sa jednim Liberom:

U slu€aju kada ekipa ima na raspolaganju samo jednog Libera, shodno Pravilu 19.4.1, ili je
samo jedan Libero upisan u zapisnik, a on postane ili se proglasi nesposobnim za igru,
trener (ili kapiten u igri, ukoliko trener nije prisutan) moze da odredi bilo kog drugog igraca

za novog Libera (sa izuzetkom igraca na Cije mesto je uSao Libero), koji nije na terenu u
trenutku ponovnog odredivanja, do kraja utakmice.

7.3.2,12.1

8.2,12.3

12.3, 12.4,
D9

16.2, D9

1.4.4, D1b

26.2.2.1,
26.2.2.2

6.1.3

15.9

15.9

D9

15.9

21.3.2,
21.3.3, D9

5.1.2.1,
5.2.1

19.4,
19.4.1
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19.4.2.3
19424
19.4.2.5
19.4.2.6

19.4.3

19.4.3.1

19.5

19.5.1
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Ukoliko aktivni Libero postane nesposoban za igru, moze biti promenjen igratem umesto
koga je uSao u igru ili momentalnim i direktnim ulaskom na teren novoodredenog Libera.
Libero koji je predmet ponovnog odredivanja nema pravo da igra do kraja utakmice.

Ukoliko Libero nije na terenu u trenutku kada je progladen nesposobnim za igru, takode
mozZe biti predmet ponovnog odredivanja. Libero koji je proglasen nesposobnim za igru
nema pravo da igra do kraja utakmice.

Trener, ili kapiten u igri, ukoliko trener nije prisutan, se obra¢a drugom sudiji, obaveStavajuci
gal/je o ponovnom odredivanju.

Ako bi novoodredeni Libero postao ili bio proglasen nesposobnim da nastavi igru, buduéa
nova odredivanja bi bila moguc¢a.

Ukoliko trener uputi zahtev da kapiten ekipe bude odreden za novog Libera, to ée biti
dozvoljeno, ali se, u tom slu€aju, kapiten ekipe mora odredi svih liderskih prava.

U slu€aju ponovnog odredivanja Libera, broj igrac¢a, koji je odreden za novog Libera, mora
biti upisan u rubriku Primedbe u zapisniku i na list za kontrolu Libera (ili u elektronski
zapisnik, ukoliko se koristi).

Ekipa sa dva Libera

Ukoliko ekipa ima dva Libera upisana u zapisnik, a jedan postane nesposoban da igra,
ekipa ima pravo da igra sa samo jednim Liberom.

Ponovno odredivanje ¢e biti dozvoljeno samo u slu€aju da ni preostali Libero nije u
mogucnosti da nastavi igru.
REZIME

Ukoliko je Libero iskljuen ili odstranjen, moze biti zamenjen direktno drugim Liberom ekipe.
Ukoliko ekipa ima samo jednog Libera, ima pravo da izvrSi ponovno odredivanije Libera.

5.1.2,
19.4.1

25.2.2.7,
26.2.2.1

4.1.1,
19.1.1

19.4

19.4,
21.3.2,
21.3.3
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POGLAVLJE 7
PONASANJE UCESNIKA

PRAVILO VIDI PRAVILO

20. PRAVILA PONASANJA

20.1 SPORTSKO PONASANJE
20.1.1 Ucesnici moraju znati Zvani¢na pravila odbojke i pridrzavati ih se.
20.1.2  UcCesnici moraju prihvatati odluke sudija u sportskom duhu, bez osporavanja.
U slucaju nejasnoce, samo kapiten u igri moze zatraziti razjasnjenje. 5.1.2.1
20.1.3 Ucesnici se moraju uzdrzavati od akcija, ili ponasanja, Ciji je cilj uticaj na odluke sudija, ili
prikrivanje ucinjene greSke sopstvene ekipe.
20.2 FER-PLEJ

20.21 Ucesnici se moraju pona$ati sa poStovanjem i uctivo, u duhu FER-PLEJA, ne samo prema
sudijama, nego i prema drugim sluzbenim licima, protivnicima, saigrac¢ima i gledaocima.

20.2.2  Zavreme utakmice, dozvoljena je komunikacija izmedu Clanova ekipe. 5.2.3.4
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PRAVILO VIDI PRAVILO

21. NEDOZVOLJENO PONASANJE | SANKCIJE
211 MANJI PREKRSAJI

Maniji prekrsaji pravila o pona8anju nisu predmet sankcionisanja. Duznost je prvog sudije da 5.1.2, 21.3
spreci ekipe da dodu do nivoa koji se sankcionide.

To se sprovodi na dva nivoa: D9,
D11(6a)
Nivo 1: upucéivanjem usmene opomene preko kapitena u igri;

Nivo 2: upotrebom ZUTOG KARTONA &lanu ekipe. Ova opomena nije sankcija, veé¢ znak

da je €lan ekipe (samim tim i ekipa) dostigao nivo za sankcionisanje na toj utakmici . Ova
opomena nema trenutne posledice, ali se upisuje u zapisnik.

21.2 PREKRSAJI KOJI SE SANKCIONISU

Nekorektno ponasanje Clana ekipe prema sluzbenim licima, protivnicima, saigracima, ili 4.1.1
gledaocima je klasifikovano, prema ozbiljnosti prekrsaja, u tri kategorije:

21.21 Neuljudno ponasanje: ponasanje protivno lepim manirima, moralnim nacelima.

21.2.2  Nasilni¢ko ponaSanje: pogrdne ili uvredljive reci ili gestovi, ili bilo koji postupak koji izrazava
omalovaZavanije.

21.2.3  Agresija: stvarni fizicki napad ili agresivno ili pretece ponasanje.

21.3 SKALA SANKCIJE D9
Prema proceni prvog sudije i u zavisnosti od ozbiljnosti prekrSaja, sankcije koje ¢e biti 21.2,
primenjene i upisane u zapisnik su sledece: kazna, iskljuéenje i odstranjenje 256.2.2.6

21.31 Kazna D11(6b)
Prvo neuljudno ponasanje na utakmici, od strane bilo kog ¢lana ekipe, kaZznjava se poenom 4.1.1,

i servisom za protivnika. 21.2.1

21.3.2  Iskljucenje D11(7)

21.3.2.1 Clan ekipe, koji je sankcionisan iskljuéenjem, ne moze igrati do kraja seta istog trenutka 1.4.6,
mora biti pravilno zamenjen ukoliko se nalazi na terenu i mora ostati da sedi u kaznenom 4.1.7,

prostoru, bez drugih posledica. 5.2.1,
5.3.2,
D1a, D1b

Isklju€eni trener gubi pravo da interveniSe u setu i mora sedeti u kaznenom prostoru. 5.2.3.3

21.3.2.2 Prvo nasilni¢ko ponaSanje, od strane ¢lana ekipe, sankcioniSe se iskljuenjem, bez drugih 4.1.1,

posledica. 21.2.2
21.3.2.3 Drugo neuljudno ponasanje, na istoj utakmici, od strane istog ¢lana ekipe, sankcionise se 4.1.1,

isklju¢enjem, bez drugih posledica. 21.2.1
21.3.3 Odstranjenje D11(8)

21.3.3.1 Clan ekipe, koji je sankcionisan odstranjenjem, istog trenutka mora biti pravilno zamenjen 4.1.1, D1a
ukoliko se nalazi na terenu i mora napustiti takmi€arski kontrolni prostor, do kraja utakmice,
bez drugih posledica.
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21333

21.3.34

214

2141

2142
2143

21.5

21.6
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Prvi fizicki napad, €in agresije, ili pretnja agresijom, sankcioniSe se odstranjenjem, bez
drugih posledica.

Drugo nasilni¢ko pona8anje, na istoj utakmici, od strane istog ¢lana ekipe, sankcioniSe se
odstranjenjem, bez drugih posledica.

Treée neuljudno pona$anje, na istoj utakmici, od strane istog €lana ekipe, sankcionide se
odstranjenjem, bez drugih posledica.
PRIMENA SANKCIJA ZA NEDOZVOLJENO PONASANJE

Sve sankcije za prekrSaje su individualne sankcije, ostaju na snazi tokom cele utakmice i
upisuju se u zapisnik.

Ponavljanje prekr3aja, od strane istog €¢lana ekipe, na istoj utakmici, se progresivno

sankcioniSe (Clan ekipe dobija teZu sankciju za svaki sledeci prekrsaj).

Isklju€enje i odstranjenje, zbog nasilnickog, odnosno agresivhog ponasanja, ne zahteva
prethodnu sankciju.

PREKRSAJI PRE | IZMEDU SETOVA

Bilo koji prekrsaj, koji se dogodi pre, ili izmedu setova, sankcioniSe se u skladu sa Pravilom
21.3 i sankcije se primenjuju u sledec¢em setu.

REZIME NEDOZVOLJENOG PONASANJA | KARTONA KOJI SE KORISTE

Opomena: nema sankcije — Nivo 1: usmena opomena
Nivo 2: zuti karton

Kazna: sankcija — crveni karton
Isklju€enje: sankcija — Zuti + crveni karton (zajedno)

Odstranjenje: sankcija — Zuti + crveni karton (odvojeno)

2123
4.1.1,
21.2.2

4.1.1,
21.2.1

21.3,
25.2.2.6

4.1.1,
21.2, 21.3,
D9

21.2,21.3

18.1, 21.2,
21.3

D11(6a,
6b, 7, 8)
21.1
21.3.1
21.3.2

21.3.3
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PRAVILO
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2223
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22232

22.2.3.3
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POGLAVLJE 8
SUDIJE
VIDI PRAVILO

SUDIJSKI KOLEGIJUM | POSTUPCI
SASTAV
Sudijski kolegijum za utakmicu se sastoji od sledecih sluZzbenih lica:

— prvi sudija 23.

— drugi sudija 24.

— zapisnicar 25.

— Cetvoro (dvoje) linijskih sudija 27.
Njihov polozZaj je prikazan na dijagramu 10.
Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja, obavezan je pomo¢nik zapisnicara. 26.

POSTUPCI
Samo prvi i drugi sudija mogu Koristiti piStaljku za vreme utakmice:
prvi sudija daje znak i zvizdukom odobrava izvodenje servisa, kojim pocinje nadigravanje; 6.1.3, 12.3

prvi i drugi sudija oznaCavaju kraj nadigravanja zvizdukom, pod uslovom da su sigurni da je
greska ucinjena i da su odredili vrstu greske.

Oni mogu upotrebiti pistaljiku i kada je lopta van igre, da bi pokazali da li odobravaju ili 5.1.2, 8.2
odbijaju zahtev ekipe.

Odmah posto su zvizdukom oznacili zavrSetak nadigravanja, sudije moraju da pokazu 22.2.1.2,
zvani¢nim sudijskim znakom: 28.1

Ako je greSku dosudio prvi sudija, pokazuje:
a) ekipu koja ¢e servirati, 12.2.2,
D11(2)
b) wvrstu greSke,
c) igraca koji je pogresio (ako je neophodno).

Ako je gresku dosudio drugi sudija, pokazuje:
a) vrstu greske,
b) igraca koji je pogreSio (ako je neophodno),
c) ekipu koja ¢e servirati, sledeci znak prvog sudije. 12.2.2

U ovom slu€aju, prvi sudija ne pokazuje ni vrstu greske ni igraca koji je pogreSio, ve¢ samo D1711(2)
ekipu koja ¢e servirati.

U slucaju greSke u napadu igraca zadnije linije, ili Libera, oboje sudija pokazuju u skladu sa 12.2.2,

gore navedenim Pravilima 22.2.3.122.2.3.2. 13.3.3,
13.3.5,
19.3.1.2,
23.3.2.34,
e, D11(21)

U slucaju obostrane greske, oboje sudija pokazuju, po slede¢em redosledu:

a) vrstu greske, 17.3,
D11(23)
b) igrace koji su pogreSili (ako je neophodno),

Ekipu koja ¢e servirati, zatim pokazuje prvi sudija. 12.2.2,

D11(2)
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PRVI SUDIJA

MESTO

Prvi sudija obavlja svoje funkcije stoje¢i na sudijskoj platformi, koja se nalazi na jednom
kraju mreZe, nasuprot zapisni€ara. Nivo njegovog vidnog polja mora biti otprilike 50 cm
iznad mreze.

OVLASCENJA

Prvi sudija vodi utakmicu od pocetka do kraja. Njegova ovlasc¢enja su iznad ovlaséenja svih
¢lanova sudijskog kolegijuma i ¢lanova ekipa.

Za vreme utakmice, odluke prvog sudije su konacéne. On je ovladéen da ponisti odluke
drugih ¢lanova sudijskog kolegijuma ako primeti da su pogreSne

On/ona moze promeniti ¢lana sudijskog kolegijuma, koji svoje funkcije ne obavlja valjano.
On/ona, takode, kontroliSe rad skupljaca lopti, brisaa poda i brzih brisaca.

On/ona ima pravo da odludi o bilo kom pitanju u vezi sa igrom, uklju€ujuéi i ona koja nisu
uredena Pravilima igre.

On/ona nece dozvoliti bilo kakvu diskusiju u vezi sa svojim odlukama.

Na zahtev kapitena u igri, prvi sudija ¢e dati objadnjenje o primeni ili tumacenju Pravila igre,
na osnovu kojih je doneo odluku.

Ako se kapiten u igri ne slaze sa datim objasnjenjem i odluci da ulozi protest, mora to uciniti
odmah, ¢ime zadrzava pravo da podnese i upiSe protest u zapisnik na kraju utakmice. Prvi
sudija mora dozvoliti kori§¢enje ovog prava kapitenu u igri.

Prvi sudija je odgovoran da utvrdi da li oprema i uslovi u prostoru za igru, pre i za vreme
utakmice, odgovaraju propisanim.

NADLEZNOSTI

PRE UTAKMICE, prvi sudija:

proverava uslove u prostoru za igru, lopte i ostalu opremu;

obavlja zreb sa kapitenima ekipa;

nadgleda zagrevanije.

ZA VREME UTAKMICE, on/ona je ovladéen/a da:

dodeljuje opomene ekipama;

sankcioniSe nedozvoljeno pona$anje i odugovlacenja igre;

VIDI PRAVILO

D1a, D1b,
D10

4.1.1,6.3

3.3

20.1.2
5.1.2.1
5.1.2.1,
5.1.3.2,
25.2.3.2

Poglavije 1,
23.3.1.1

Poglavije 1,
23.2.5
7.1

7.2

21.1

16.2, 21.2,
D9, D11
(6a, 6b, 7,
8, 25)
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23.3.2.3 odlucuje o:

a) greSkama servera i pozicionim greSkama ekipe koja servira, uklju€ujuci zaklon;

b) greSkama odigravanja loptom;

c) greSkama iznad mreze i nedozvolienom kontaktu igrata sa mrezom, prevashodno na
strani ekipe koja napada;

d) greSkama udarca u napadu Libera i igra¢a zadnje linije;

e) izvedenom udarcu u napadu igraca loptom iznad visine mreze, koju je Libero podigao
prstima, iz svoje prednje zone;

f) prolasku lopte celim obimom kroz prostor ispod mreze;

g) izvedenom bloku igraca zadnije linije, ili pokusaju bloka od strane Libera.

23.3.3 NA KRAJU UTAKMICE, proverava i potpisuje zapisnik.

y=CC

7.5, 12.4,
12.5,12.7.1,
D4, D6,
D11(12, 13)

9.3,
D11(16,
17)

11.3.1,
11.4.1,
11.4.4,
D11 (20)

13.3.3,
13.3.5,
24.3.2.4,
D8,
D11(21)

1.4.1,
13.3.6,

24.3.2.4,
D11(21)

8.4.5,
24.3.2.7,
Db5a,
D11(22)

14.6.2,
14.6.6,
D11(12)

24.3.3,
25.2.3.3
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PRAVILO

24,

241

24.2

2421

2422

24.2.3

2424

24.2.5
2426

2427
24.2.8
2429

24.2.10

243

24.3.1
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DRUGI SUDIJA

MESTO

Drugi sudija obavlja svoje funkcije stojeci izvan terena, u blizini stuba, na suprotnoj strani
terena od prvog sudije, prema kome je okrenut licem.

OVLASCENJA

Drugi sudija je pomoénik prvog sudije, ali ima i sopstveni delokrug nadleznosti.

Ako prvi sudija postane nesposoban da nastavi svoj posao, drugi sudija gal/je moze
zameniti.

On/Ona moze, bez zvizduka, da signalizira i one greske koje nisu u njegovom delokrugu
nadleznosti, ali na tome ne sme da insistira kod prvog sudije.

On/ona kontroliSe rad zapisnicara i pomocénika zapisniCara (ako je prisutan).

On/ona nadgleda &lanove ekipa na klupi za rezervne igrace i obavestava prvog sudiju o
njihovom nedozvoljenom ponasanju.

On/ona nadgleda igraCe u prostoru za zagrevanje.
On/ona odobrava prekide, kontrolie njihovo trajanje i odbija neosnovane zahteve.

On/ona kontroliSe broj tajm-auta i zamena igraca, koji je iskoristila svaka ekipa, i o drugom
tajm-autu, petoj i Sestoj zameni igraca, obaves&tava prvog sudiju i odgovarajuéeg trenera.

U slucaju povrede igraca, on/ona odobrava izuzetnu zamenu, ili vreme od tri minuta za
oporavak.

On/ona proverava stanje podloge, uglavhom u prednjoj zoni. Takode, za vreme utakmice,
proverava da li lopte i dalje ispunjavaju propisane uslove.

On/ona nadgleda c&lanove ekipa u kaznenim prostorima i obaveStava prvog sudiju o
nedozvoljenom ponasaniju.

Za FIVB, svetska i zvani€na takmi€enja, ovlaséenja iz 24.2.5 i 24.2.10 obavlja rezervni
sudija.

NADLEZNOSTI

Na pocletku svakog seta, kod promene polja u odlu¢uju¢em setu i kad god je potrebno,

drugi sudija proverava da li stvarne pozicije igra¢a na terenu odgovaraju onima na listicu za
pocetnu postavu.

VIDI PRAVILO

D1a, D1b,
D10

24.3

24.3

25.2,26.2

4.2.1

4.2.3

15, 15.11,
25.2.2.3
15.1,
25.2.2.3

15.7,
17.1.2

1.2.1, 3.

1.4.6,
21.3.2

5.2.3.1,
7.3.2,
7.3.5,
18.2.2
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243.2

24.3.21

243.2.2
24323

243.24

24.3.2.5

243.2.6

243.2.7

2433
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ZA VREME UTAKMICE, ona/ona odlu€uje, zvizdukom dosuduje i pokazuje:

prelaz u protivni¢ko polje i prostor ispod mreze;

pozicione greSke ekipe koja prima servis;

nedozvolien kontakt igrata sa mrezom prevashodno na strani ekipe koja blokira, ili sa

antenom, na svojoj strani terena;

izvedeni blok igraca zadnje linije, ili pokuSaj bloka od strane Libera; greSke udarca u
napadu igra€a zadnje linije ili Libera;

kontakt lopte sa spoljnim predmetom;
kontakt lopte sa podom, kada prvi sudija nije u poziciji da vidi kontakt;
ako lopta, koja je upuéena u protivniCki teren, prelazi mrezu potpuno ili delimiéno izvan

prostora za prelaz lopte, ili ako dodiruje antenu, na svojoj strani terena.

NA KRAJU UTAKMICE, proverava i potpisuje zapisnik.

1.3.3, 11.2,
Db5a,
D11(22)

7.5, D4,
D11(13)

11.3.1

13.3.3,
14.6.2,
14.6.6,
23.3.2.3d,
23.3.2.3e,
23.3.2.3g,
D11(12,
21)

8.4.2,8.4.3,
D11(15)

8.3

8.4.3,
8.4.4, D5a,
D11(15)

23.3.3,
25.2.3.3
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25.

251

25.2

25.2.1

25211

25212

2522
25.2.21

25222

25223

25224

25225
25.2.2.6
25227
252.2.8
25.2.3

25.2.3.1

25232

25233
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ZAPISNICAR

MESTO

Zapisnic¢ar obavlja svoje funkcije sedeci za zapisniCkim stolom, na suprotnoj strani terena
od prvog sudije i njemu okrenut licem.

NADLEZNOSTI

Vodi zapisnik u skladu sa Pravilima igre, saradujuci sa drugim sudijom.

Koristi sirenu, ili drugu zvuénu napravu, da bi objavio nepravilnosti, ili ukazao na njih
sudijama, na osnovu svojih nadleznosti.

PRE UTAKMICE | SETA, zapisnicar:

upisuje podatke o utakmici i ekipama, ukljuCujuci prezimena i brojeve Libero igraca,
osnovu vazece procedure, i prikuplja potpise kapitena i trenera;

na

upisuje poCetnu postavu obe ekipe sa listiéa za postavu.

Ako listiée ne primi na vreme, o tome odmah obavestava drugog sudiju.
ZA VREME UTAKMICE, zapisnicar:

upisuje osvojene poene;

kontroliSe redosled serviranja obe ekipe i signalizira sudijama svaku gresku, odmah nakon
izvodenja servisa;

ima ovladéenje da odobri i objavi zahteve za zamene igraca, koristeci sirenu, i kontroliSuci
njihov broj; upisuje zamene i tajm-aute, obavestavajuci drugog sudiju o tome;

obavestava sudije o zahtevu za pravilan prekid igre, koji nije u skladu sa pravilima;

objavljuje sudijama kraj setova i osvajanje 8. poena u odlu¢uju¢em setu;

upisuje opomene za nesportsko ponasanje, sankcije i neosnovane zahteve;

upisuje i ostale dogadaje, po instrukciji drugog sudije, kao $to su izuzetne zamene, vreme
za oporavak povredenog igra¢a, produZene prekide, spoljaSnje ometanje, ponovno
odredivanje i drugo;

kontroliSe pauzu izmedu setova.

NA KRAJU UTAKMICE, zapisnicar:

upisuje konacan rezultat;

u slu€aju protesta, a uz prethodnu dozvolu prvog sudije, upisuje, ili dozvoljava kapitenu

ekipe, odnosno kapitenu u igri, da upiSe u zapisnik izjavu o situaciji zbog koje protestuje;

nakon $to i sam potpiSe zapisnik, prikuplja potpise kapitena ekipa, a zatim i sudija.

VIDI PRAVILO

D1a, D1b,
D10

4.1,5.1.1,
5.2.2,
7.3.2,
19.1.2,
19.4.2
5.2.3.1,
7.3.2
5.2.3.1

6.1

12.2

15.1,
15.4.1,
15.10.3c,
24.2.6,
24.2.7
15.11

6.2, 15.4.1,
18.2.2

15.11.3,
16.2, 21.3

15.7,
17.1.2,
17.2,17.3

18.1

6.3

5.1.2.1,
5.1.3.2,
23.2.4

5.1.3.1,

23.3.3,
24.3.3
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PRAVILO VIDI PRAVILO

26. POMOCNIK ZAPISNICARA
26.1 MESTO
Pomoc¢nik zapisniCara obavlja svoje funkcije sedeéi pored zapisniara, za zapisnickim 22.1, D1a,
stolom. D1b, D10
26.2 NADLEZNOSTI 19.3
Pomocénik zapisniara upisuje promene u kojima ucéestvuje Libero.
Pomaze u administrativnim duzZnostima zapisni¢aru.

Ako zapisniar postane nesposoban da obavlja svoj posao, zameniée ga pomocnik
zapisniCara.

26.2.1 PRE UTAKMICE | SETA, pomoc¢nik zapisnic¢ara:
26.2.1.1 priprema list za kontrolu Libera;

26.2.1.2 priprema rezervni zapisnik.

26.2.2 ZA VREME UTAKMICE, pomo¢nik zapisnicara:

26.2.2.1 upisuje sve detalje u vezi za ulaskom/izlaskom Libera i njegovim ponovnim odredivanjem; 19.3.1.1,
19.4

26.2.2.2 obavestava sudije o bilo kakvoj gresci u vezi sa ulaskom/izlaskom Libera, koristeci sirenu; 19.3.2
26.2.2.3 zapocinje i zavrSava merenje tehni¢kog tajm-auta; 15.4.1
26.2.2.4 okrece brojeve na ru¢nom semaforu, koji se nalazi na zapisni¢kom stolu;
26.2.2.5 proverava ta¢nost podataka na elektronskom semaforu; 25.2.2.1
26.2.2.6 ako je neophodno, aZzurira rezervni zapisnik i daje ga zapisnicaru. 25.2.1.1
26.2.3 NA KRAJU UTAKMICE, pomoc¢nik zapisnic¢ara:
26.2.3.1 potpisuje list za kontrolu Libera i predaje ga na proveru;
26.2.3.2 potpisuje zapisnik.

Za FIVB, svetska i zvani€na takmicenja na kojima se koristi elektronski zapisnik,

pomocénik zapisni¢ara saraduje sa zapisniCarom u objavljivanju zamena i uocila
promena igraca sa Liberom.
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27.

271

27.2
27.21
27.2.1.1

27212

27213

27214

27215

27.21.6

27217

27.2.2
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LINIJSKE SUDIJE
MESTO

Ako je prisutno samo dvoje linijskih sudija, oni stoje kod uglova terena, najblizim desnoj ruci
svakog sudije, dijagonalno na 1 do 2 m od ugla.

Svako od njih kontroliSe dve linije, osnovnu i bo€nu, na svojoj strani terena.

Na FIVB, svetskim i zvaniénim takmic¢enjima, obavezno je prisustvo ¢etvoro linijskih
sudija.

Oni stoje u slobodnoj zoni, na 1 do 3 m od svakog ugla terena, u zamisljenom
produzetku linija koje kontroliSu.

NADLEZNOSTI

Linijske sudije obavljaju svoje funkcije koristeci zastavice (40x40 cm) pokazujuci:

lopta ,unutra® ili ,aut”, kad god lopta padne blizu njihovih linija;

dodir ,aut” lopti od strane ekipe koja prima loptu;

kada lopta dodirne antenu, kada servirana lopta ili trece odigravanje ekipe prelazi mrezu

van prostora za prelaz lopte itd;

ako bilo koji igra€ (izuzev servera) stoji van svog polja, u trenutku servisnog udarca;

greSku prestupa osnovne linije igraca koji servira;

bilo koji kontakt igrata sa gornjih 80 cm antene, na svojoj strani terena, za vreme akcije
igranja loptom, ili za vreme ometanja igre;

prelazak lopte preko mreze u protivnicko polje, van prostora za prelaz lopte, ili dodir sa
antenom na svojoj strani terena.

Na zahtev prvog sudije, linijski sudija mora ponoviti svoj znak.

VIDI PRAVILO

D1a, D1b,
D10

D10

D12

8.3, 8.4,
D12(1)
D12(2)

8.4, D12(3)

8.4.3,
8.4.4,
10.1.1,
D5b,
D12(4)

7.4,12.4.3,
D12(4)

12.4.3
11.3.1,

11.4.4, D3,
D12(4)

10.1.1,
D5a,
D12(4)
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PRAVILO VIDI PRAVILO
28. ZVANICNI ZNACI
28.1 SUDIJSKI ZNACI RUKOM D11

Sudije moraju zvani¢nim znakom rukom pokazati razlog za svoj zvizduk (vrstu dosudene

greske, ili vrstu odobrenog prekida). Znak mora biti na trenutak zadrzan, a ako je pokazan

jednom rukom, ruka odgovara strani ekipe koja je u€inila gresku, ili uputila zahtev.
28.2 ZNACI ZASTAVICOM LINIJSKIH SUDIJA D12

Linijske sudije moraju pokazati zvaniénim znakom zastavicom vrstu ucinjene greske i za

trenutak zadrzati znak.

str. 55
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Prostor za igru
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Teren za igru
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FIV3 Zvaniéna pravila odbojke 2015-2016.
Izgled mreze
| 9 m -
0,8m
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Dijagram 3 P.2,216,22,2.3,24,251,11.3.1,11.3.2,27.2.1.6
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Primer A:

Pozicija igraca

Odredivanje pozicija izmedu igraca prednje linije i
odgovarajuceg igraca zadnje linije

/ / /
Igrac 7/ 7/ gra 7/
prednje rednie
injie | 0000 | A ——% - prean
sl IR i/ 2 r ) | linije
1 Vg 1 lgrac lgra 3 0y
Igrac prednje Z?d.me Igrag:
zadnje linije linije ng.me
Ilnue , , linije ,
T l/ T l/ T I/
Ispravno Greska Greska
Primer B:
Odredivanje pozicija izmedu igraca iste linije
| |
2 Ispravno ' D Greska
D 'R}
q D | | S‘I
| | |
. s Ispravno | @D >
f& ' ‘I—P |
[ [ q
Greska ' < L
S = Srednjiigrac
D = Desniigrac
L = Leviigrac
Dijagram 4  P.7.4,7.4.3,7.5,23.3.2.3a,24.3.2.2

y=CC

str. 61



VB! Zvaniéna pravila odbojke 2015-2016.

Lopta prelazi vertikalnu ravan mreze ka protivnickom polju

Spoljni prostor Prostor za prelaz lopte

Prostor ispod mreze

‘ = Greska

O = |Ispravan prelaz

Dijagram 5a P.2.4,84.3,84.4,84.5,10.1.1,10.1.3,24.3.2.7,27.2.1.3,27.21.7

y=CC

Spoljni prostor
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Lopta prelazi vertikalnu ravan mrezZe ka protivnickoj slobodnoj zoni
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Dijagram 5b P.10.1.2,10.1.2.2,24.3.2.7
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Ve Zvaniéna pravila odbojke 2015-2016.

Grupni zaklon

O = |spravno i=Greéka

Dijagram 6  P.12.5,12.5.2,23.3.2.3a

Izveden blok

Lopta iznad mreze Lopta niza od Lopta dodiruje Lopta se odbija
vrha mreze mrezu od mreze

Dijagram 7  P.14.1.3
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Napad igraca zadnje linije

Mreza } ,i
/ (D
Prednja zona f' Cb

|
Linija napada ;D , | '

Ispravno
Greska

B

_ QOX

Mreza Visina lopte u trenutku udarca u napadu
. A = Ispravno
B = Greska

Dijagram 8 P.13.2.2,13.2.3, 23.3.2.3d, 24.3.2.4
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Skala nesportskog ponasSanja

KATEGORIJA SLUCAJ | PREKRSILAC | SANKCIJA | KARTONI POSLEDICA
Prvi Bilo koji €lan Kazna Crveni Poen i servis za protivnika
Crveni i suti Igrac ¢e napustiti prostor za igru i
NEULJUDNO |Drugi |Isti ¢lan |Iskljuenje . ostati u kaznenom prostoru do
zajedno
PONASANJE kraja seta
Treéi listi &lan Odstranjenje Crveru i zuti |lgrac ée napu§t|t| takm'lcarskl
odvojeno prostor do kraja utakmice
..« .. [lgrac ¢e napustiti prostor za igru i
|Prvi Bilo koji ¢lan  |Iskljucenje S;'.\;ednr:(; 2uti ostati u kaznenom prostoru do
NASILNICKO ) kraja seta
PONASANJE  }—————"-"-"-""r e - e e
IDrugi listi &lan Odstranjenje Crve|_1| i zuti [lgrac ¢e napu§t|t| takm_lcarskl
odvojeno prostor do kraja utakmice
AGRESIJA  [Prvi Bilo koji élan  |Odstranjenje |CTVen!i 2uti flgrac ce napustiti takmicarski
odvojeno prostor do kraja utakmice

KATEGORIJA SLUCAJ | PREKRSILAC | SANKCIJA | KARTONI POSLEDICA
Znak rukom
. Bilo koji €lan Opomena za |broj 25 sa o
|Prvi ; RN M Prevencija — nema kazne
ekipe odugovlagenje [Zutim
< kartonom
ODUGOVLACENJE| ~ =~~~ |~~~ =~ T T T T
Znak rukom
Drugi i svaki |Bilo koji ¢lan Kazna za broj 25 sa . . -
. ) . ; Poen i servis za protivnika
sledeci ekipe odugovlacenje crvenim
kartonom
Dijjagram 9  P.16.2,21.3,21.4.2

str. 66
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Lokacija sudijskog kolegijuma i njihovih pomoénika

L Ll

=== A
i i
v v

vl—

~
.

ZIPZ
11
———D-——>
®©
~———O)—-

A 4—-@
L
<g——..
4 L A B
| 1
ol |
—| @ ———
1@ ®
Js1 = Prvisudia
@ = Drugi sudija
z/pz = ZapisniCar / Pomocénik zapisni¢ara
2 = Linijske sudije (brojevi 1 -4ili1-2)
@ = Skupljaci lopti (brojevi 1 - 6)
— = Brzibrisadi

Dijagram 10 P.3.3,23.1,24.1,251,26.1, 271
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Dijagram 11 - Zvani¢ni sudijski znaci rukom

Pomeriti ruku u praveu izvodenja servisa.

N P.12.3,22.2.1.1 @

Ispruziti ruku ka strani ekipe koja ¢e servirati.

\_P.22.2.3.1,222.3.2, 22234 e Q

Podiéi podlaktice ispred i iza i zarotirati ih oko tela.

\_P.18.2

Postaviti dlan jedne ruke preko prstiju druge
ruke, drzedi vertikalno (formirajuci slovo T),
a zatim pokazati odgovarajucu ekipu.

\_P.15.4.1 Q Q /
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VB! Zvaniéna pravila odbojke 2015-2016.

Kruzni pokret podlakticama jedne oko druge.

" P.15.2.1,15.5.2, 15.8 Q Q )

Pokazati zuti karton za opomenu.

. P.211,216

Pokazati crveni karton za kaznu.

__ . 6b

~.P.21.3.1,21.6,23.3.2.2

Pokazati oba kartona zajedno za iskljuéenje.

" P.213.2,21.6,23.3.2.2
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VB! Zvaniéna pravila odbojke 2015-2016.

Pokazati oba kartona odvojeno za odstranjenje.

\_P.21.3.3,21.6,23.3.2. Q

Ukrstiti podiaktice ispred grudi, $ake otvorene. Q

Podiéi ispruzenu ruku, sa dlanom okrenutim ka gore. O

"\. 12.4.1 Q

Podiéi osam rasirenih prstiju.

N P.1244 Q
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VB! Zvaniéna pravila odbojke 2015-2016.

Podiéi obe ruke vertikalno, dlanovi okrenuti napred.

Kaziprstom napraviti kruzni pokret.

\_P.75,7.7,2332.3a,243.22

Ruku i prste usmeriti ka podu (ugao od 45°).

Podlaktice podici vertikalno, Sake otvorene,
dlanovi ka telu.

\_P.841,842 843 844, 24325 24327
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Polako podiéi podlakticu, dlan okrenut gore.

\_P.9.2.2,9.3.3,23.3.2.3b Q =

Podi¢i dva rasirena prsta.

\_P.9.3.4,233.2.3b Q

Podici etiri radirena prsta.

\_P.9.3.1,23.3.2.3b

Dodirom pokazati odgovarajucéu stranu mreze. O

“_P.11.4.4,12.6.2.1
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PRELAZ PREKO MREZE

Postaviti ruku iznad mreze, dlan okrenut ka dole.

P.11.4.1,13.3.1, 14.3, 14.6.1, 23.3.2.3c 0
GRESKA UDARCA U NAPADU

Pokret podlakticom na dole, $aka otvorena.

Od strane igraca zadnje linije, Libera ili na protivnicki servis:
P.13.3.3, 13.3.4, 13.3.5, 23.3.2.3d,e, 24.3.2.4

Kada je lopta u celosti iznad gornje ivice mreze,
a digao ju je Libero prstima, iz svoje prednje zone: 0 @

P.13.3.6

PRELAZ U PROTIVNICKO POLJE, LOPTA PROLAZI KROZ PROSTOR ISPOD MREZE, ILI
SERVER DODIRUJE TEREN (OSNOVNU LINIJU), ILI

IGRAC ISKORACUJE VAN SVOG TERENA U O
TRENUTKU SERVISNOG UDARCA

Pokazati kaziprstom srednju liniju, ili odgovarajucu
liniju.

22 ©

ﬁ
P.6122,172,22234 (P) 2 3
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P.8.4.5,11.2.2,12.4.3,23.3.2.3a, f, 24.3.2.1 (PJND)
OBOSTRANA GRESKA | PONAVLJANJE

Oba palca podi€i vertikalno.
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Dlanom jedne ruke blago preci preko prstiju druge
ruke, koji su postavljeni vertikalno.

N P.23.3.2.3b, 24.2.2 Q Q

Pokriti zglob zutim kartonom (opomena), ili
crvenim kartonom (kazna).

‘\ P.15.11.3,16.2.2, 16.2.3, 23.3.2.2
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Dijagram 12 - Zvani¢ni znaci zastavicom linijskih sudija
LOPTA ,,UNUTRA*“

Pokazati zastavicom prema dole (ugao od 45°).

P.8.3,27.2.1.1 o

LOPTA ,,U AUTU*

Podiéi zastavicu vertikalno.

P.8.4.1,27.2.1.1 o Lﬁ( k
DODIR LOPTE

Podiéi zastavicu i dodirnuti vrh dlanom slobodne O
ruke.

P.27.2.1.2 o

GRESKE PROLASKA LOPTE IZVAN PROSTORA ZA PRELAZ,
LOPTA DODIRUJE SPOLJNI PREDMET ILI
PRESTUP BILO KOG IGRACA PRILIKOM SERVISA

Mahati zastavicom iznad glave i pokazati na antenu
ili odgovarajuéu liniju.

P.84.2 843, 844, 12.4.3,27.21.3,27.2.1.4,
27.2.16,27.21.7 o
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VB! Zvaniéna pravila odbojke 2015-2016.

TAKMICARSKI / KONTROLNI PROSTOR

Takmicarski/kontrolni prostor je prostor (koridor) oko terena i slobodne zone, uklju€ujuéi sav prostor do spoljnih
barijera ili zastitnih ograda. Vidi dijagram/sliku 1a.

Delovi unutar prostora za igru (fj. teren i slobodna zona) koji imaju posebnu namenu (i posebna ogranicenja) u
okviru teksta pravila. Tu spadaju: prednja zona, zona za serviranje, zona za zamene, slobodna zona, zadnja
zona i zona za promenu Libera.

PROSTORI

Delovi poda IZVAN slobodne zone, koji prema pravilima imaju posebnu funkciju. Tu spadaju: prostor za
zagrevanje i kazneni prostor.

PROSTOR ISPOD MREZE

Prostor ograni¢en odozgo donjim delom mreze i kanapom koji je vezuje za stubove, sa strane stubovima, a
odozdo podlogom za igru.

PROSTOR ZA PRELAZ LOPTE

Prostor za prelaz lopte ogranicen je:
— horizontalnom trakom na vrhu mreze;
— antenama i njihovim produzecima;
— plafonom.

Lopta mora da prede u protivni¢ki TEREN kroz prostor za prelaz lopte.

SPOLJNI PROSTOR

Spoljni prostor se nalazi u ravni mreze, izvan prostora za prelazak lopte i donjeg prostora ispod mreze.

ZONA ZA ZAMENU IGRACA

Deo slobodne zone kroz koji se obavljaju zamene.

OSIM U SLUCAJU SAGLASNOSTI FIVB

Ovom izjavom se istiCe da postoje sluCajevi kada FIVB mozZe da prihvati odstupanja od propisa po pitanju
standarda i specifikacije opreme i objekata, u cilju promovisanja odbojke ili testiranja novih uslova.

FIVB STANDARDI

Tehnicke specifikacije ili ograni€enja odredena od strane FIVB, namenjena proizvodacima opreme.

KAZNENA ZONA

U svakoj polovini takmi¢arskog/kontrolnog prostora nalazi se kaznena zona, iza produzetka osnovne linije, van
slobodne zone, koja bi trebalo da bude postavljena najmanje 1,5 m iza zadnje ivice klupe za rezervne igrace.

a) Akcija u igri suprotna pravilima.
b) NaruSavanje pravila na drugi nacin.
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DRIBLING

Dribling je kratko odbijanje lopte (obi¢no kao priprema za izbacaj lopte kod servisa). Ostale pripremne radnje
uklju€uju (izmedu ostalih) i prebacivanje lopte iz ruke u ruku.

TEHNICKI TAJM-AUT

Poseban, obavezni tajm aut, pored tajm-auta ekipa, koji sluzi za promociju odbojke, analizu igre i pruza dodatnu
mogucnost za reklame. Tehnicki tajm-auti su obavezni na FIVB svetskim i zvani€nim takmicenjima.

SKUPLJACI LOPTI

Osoblje ¢iji je posao da, dodavanjem lopte ka serveru izmedu nadigravanja, odrzava visok tempo igre.

SVAKO NADIGRAVANJE POEN SISTEM (RALLY POINT SYSTEM

Sistem prema kome se osvaja poen kad god se pobedi u nadigravanju.

Vreme izmedu setova. Promena polja u petom (odlu¢uju¢em setu) ne predstavlja pauzu.

PONOVNO ODREDIVANJE

Postupak kojom ulogu Libera, koji ne moze da nastavi igru, ili je proglaSen ,nesposobnim za igru“ od strane
svoje ekipe, preuzima bilo koji drugi igra¢ (sa izuzetkom igraca na Cije mesto je uSao Libero), koji nije na terenu
u trenutku ponovnog odredivanja.

PROMENA IGRACA

Postupak kojim igra¢ napusta teren, a bilo koji Libero (ukoliko ih je viSe od jednog) zauzima njegovo/njeno
mesto. Ovo ukljuuje i izmenu jednog Libera drugim. Igra¢ zatim moze da zameni jednog ili drugog Libera. Mora
da postoji okon¢ano nadigravanje izmedu dve promene igraca sa Liberom.

OMETANJE

Bilo koja akcija kojom se stvara prednost u odnosu na protivni¢ku ekipu, ili bilo koja akcija kojom se protivnik
spre€ava da odigra loptu.

SPOLJNI PREDMET

Predmet ili osoba koji, nalazeci se izvan terena ili blizu ogranicenja slobodnog prostora za igru, predstavljaju
prepreku za let lopte. Na primer, plafonsko osvetljenje, sudijska platforma, TV oprema, zapisnicki sto i stubovi
koji drze mrezu. Spoljni predmeti ne ukljuCuju antene, jer se one smatraju delom mreze.

Postupak kojim igra¢ pocetne postave napusta teren, a drugi igra€ zauzima njegovo mesto.
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