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FECIERATICON INTERNATICRALE
DE WCALLEYBRALL

MODIFIKACIJA ODBOJKASKIH PRAVILA ODOBRENA NA KONGRESU 2014. godine

(novi tekst oznacen crvenom bojom)

Tekst Pravila 2013-16.

Tekst Pravila 2015-16.

1. PROSTOR ZA IGRU
1.1 DIMENZUE

Teren je pravougaonik, dimenzija 18x9 m,
okruzen sa svih strana slobodnom zonom,
Sirokom najmanje 3 m.

Slobodan  vazdusni  prostor za igru
podrazumeva vazdusni prostor iznad prostora
za igru, u kojem nema nikakvih prepreka.
Slobodan vazdusni prostor za igru mora da
iznosi najmanje 7 m u visinu, racunajuci od
podloge za igru.

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja,
slobodna zona iznosi najmanje 5 m od bocnih
i 8 m od osnovnih linija. Slobodan vazdusni
prostor za igru iznosi najmanje 12,5 m u
visinu, racunajuci od podloge za igru.

1. PROSTOR ZA IGRU
1.1 DIMENZIJE

Teren je pravougaonik, dimenzija 18x9 m,
okruzen sa svih strana slobodnom zonom,
Sirokom najmanje 3 m.

Slobodan  vazdusni  prostor za  igru
podrazumeva vazdusni prostor iznad prostora
za igru, u kojem nema nikakvih prepreka.
Slobodan vazdusni prostor za igru mora da
iznosi najmanje 7 m u visinu, racunajuéi od
podloge za igru.

Za FIVB, svetska i zvanicna takmicenja,
slobodna zona iznosi najmanje 5 m od boc¢nih
i 6,5 m od osnovnih linija. Slobodan vazdusni
prostor za igru iznosi najmanje 12,5 m u
visinu, racunajuci od podloge za igru.




2. MREZA | STUBOVI
2.2 STRUKTURA

MreZa je 1 m Siroka i 9,5 do 10 m duga (od 25
do 50 cm sa svake strane bocnih traka),
napravljena od crnih kvadratnih polja, stranice
10 cm.

2. MREZA | STUBOVI
2.2 STRUKTURA

MreZa je 1 m Siroka i 9,5 do 10 m duga (od 25
do 50 cm sa svake strane bocnih traka),
napravljena od crnih kvadratnih polja, stranice
10 cm.

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja, u
skladu sa posebnim odredbama takmicenja,

kvadratna polja mreze mogu  biti
modifikovana kako bi se omogucilo
oglasavanje, shodno marketinskim
zahtevima.

3. LOPTE 3. LOPTE

3.3 SISTEM SA TRI LOPTE

Za FIVB, svetska i zvanicna takmicenja,
koriste se tri lopte. U ovom slucaju,
rasporedeno je ukupno Sest skupljaca lopti,
po jedan u svakom uglu slobodne zone i po
jedan iza prvog i drugog sudije.

3.3 SISTEM SA PET LOPTI

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja, koristi
se pet lopti. U ovom slucaju, rasporedeno je
ukupno Sest skupljaca lopti, po jedan u
svakom uglu slobodne zone i po jedan iza
prvog i drugog sudije.

4. EKIPE
4.1 SASTAVI EKIPA

4.1.1 Ekipa za utakmicu se moZe sastojati od
najviSe 12 igraca, plus:

- Trenersko osoblje: jedan trener, najviSe dva
pomoéna trenera

- Medicinsko osoblje: jedan fizioterapeut i
jedan lekar

Samo oni ¢lanovi koji su navedeni u spisku u
zapisniku mogu slobodno da udu u takmicarski
kontrolni prostor i da ucestvuju u zvani¢cnom
zagrevanju i utakmici.

4. EKIPE
4.1 SASTAVI EKIPA

4.1.1 Ekipa za utakmicu se moZe sastojati od
najviSe 12 igraca, plus:

- Trenersko osoblje: jedan trener, najviSe dva
pomocna trenera

- Medicinsko osoblje: jedan fizioterapeut i
jedan lekar

Samo oni ¢lanovi koji su navedeni u spisku u
zapisniku mogu slobodno da udu u takmicarski
kontrolni prostor i da ucestvuju u zvaniénom
zagrevanju i utakmici.




Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja za
seniore, najvise 14 igraca moze biti upisano u
zapisnik i igrati utakmicu. Trener sam bira
najvise pet clanova strucnog Staba na klupi
(uklju€ujuéi i trenera), ali oni moraju biti
upisani u zapisnik i registrovani na 0-2 (bis)
obrascu.

Za FIVB, svetska i zvanicna takmicenja, lekar i
fizioterapeut ekipe bi trebalo da budu deo
delegacije i moraju biti prethodno
akreditovani od strane FIVB-a. Medutim, za
FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja za
seniore, ukoliko nisu uklju¢eni u c¢lanove
strucnog Staba na klupi, moraju sedeti iza
zastitne ograde, unutar takmicarskog
kontrolnog prostora i mogu da intervenisu
jedino ukoliko su pozvani od strane sudija da
pruze neodloznu pomoc¢ igraCima.
Fizioterapeut ekipe (€ak i ukoliko nije na
klupi) moze da pomaie u zagrevanju, do
pocetka zvani¢nog zagrevanja na mrezi.

4.2 MESTO UCESNIKA

4.2.4 7Za vreme pauze izmedu setova, igraci se
mogu zagrevati sa loptama u okviru svoje
slobodne zone.

4.2 MESTO UCESNIKA

4.2.4 Za vreme pauze izmedu setova, igraci se
mogu zagrevati sa loptama u okviru svoje
slobodne zone.

Za vreme produZene pauze izmedu drugog i
treceg seta (ukoliko se koristi), igraci mogu da
koriste i sopstveni teren.

4.5 ZABRANIJENI PREDMETI

4.5 ZABRANIJENI PREDMETI

4.5.3 Steznici (postavljena pomocna sredstva
za zaStitu od povreda) se mogu nositi kao
zaStita i podrska.

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja, ova
pomoéna sredstva moraju biti iste boje kao
odgovarajuci deo uniforme.




6. OSVAJANIJE POENA, POBEDA U SETU |
UTAKMICI

6.1.3 Nadigravanje i okoncano nadigravanje

Nadigravanje je niz akcija u igri, od trenutka
servisnog udarca, od strane servera, do
trenutka kada je lopta van igre. Okoncano
nadigravanje je niz akcija u igri Ciji je rezultat
dodeljivanje poena.

6. OSVAJANJE POENA, POBEDA U SETU I
UTAKMICI

6.1.3 Nadigravanje i okonc¢ano nadigravanje

Nadigravanje je niz akcija u igri, od trenutka
servisnog udarca, od strane servera, do
trenutka kada je lopta van igre. Okoncano
nadigravanje je niz akcija u igri Ciji je rezultat
dodeljivanje  poena. To  ukljucuje i
dodeljivanje kazne i gubitak prava na servis
zhog greske neizvodenja servisa u
propisanom vremenskom roku.

7. ELEMENTI IGRE
7.2 ZVANICNO ZAGREVANJE

Pre utakmice, ekipe imaju pravo na 6 minuta
zajednickog zvani¢nog zagrevanja na mreii,
ako su prethodno imale slobodan teren na
raspolaganju, u protivnom, imaju pravo na 10
minuta zvani¢nog zagrevanija.

7. ELEMENTI IGRE
7.2 ZVANICNO ZAGREVANJE

Pre utakmice, ekipe imaju pravo na 6 minuta
zajednickog zvani¢nog zagrevanja na mrezi,
ako su prethodno imale slobodan teren na
raspolaganju samo za sebe, u protivnom,
imaju pravo na 10 minuta zvani¢nog
zagrevanja.

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja, ekipe
imaju pravo na 10 minuta zajednickog
zvani¢nog zagrevanja na mrezi.

7.7 ROTACIONA GRESKA

7.7.1 Rotaciona greska je ucinjena kada SERVIS
nije izveden u skladu sa redosledom rotacije.
Posledice su sledece:

7.7 ROTACIONA GRESKA

7.7.1 Rotaciona greska je ucinjena kada SERVIS
nije izveden u skladu sa redosledom rotacije.
Posledice su sledeée, redom:

8. SITUACUE U IGRI
8.3 LOPTA ,UNUTRA"

Lopta je ,unutra® kada dodirne pod terena,
uklju€ujuci i granicne linije.

8. SITUACIJE U IGRI
8.3 LOPTA ,UNUTRA“
Lopta je ,unutra” ukoliko u bilo kom trenutku

njenog kontakta sa podom, neki deo lopte
dodirne teren, ukljucujucii granic¢ne linije.




11.4 GRESKE IGRACA PORED MREZE

11.4.4 Igra¢ ometa protivnikovu igru (izmedu
ostalog):

— dodirivanjem trake na vrhu mreze, ili gornjih
80 cm antene, za vreme svoje akcije
odigravanja loptom,

— oslanjajuéi se na mreZu istovremeno sa
odigravanjem lopte,

— stvaranjem prednosti u odnosu
protivnika, dodirivanjem mreze,

na

— akcijom koja onemogucava protivnikov
pokusaj odigravanja loptom.

11.4  GRESKE IGRACA PORED MREZE

11.4.4 Igra€ ometa igru (izmedu ostalog):
— dodirivanjem mreze izmedu antena, ili same
antene, za vreme svoje akcije odigravanja

loptom

izmedu antena kao
pri  uspostavljanju

— koris¢enjem mreze
podrske ili  pomodi
ravnoteze

— stvaranjem nepravedne prednosti u odnosu
na protivnika, dodirivanjem mreze,

— akcijom koja onemogucava protivnikov
pokusaj odigravanja loptom.

— hvatanjem/pridrZavanjem za mrezu

Igraci koji se nalaze blizu lopte u trenutku
odigravanija, ili koji pokusavaju da je odigraju,
su u akciji odigravanja loptom, ¢ak i ukoliko
nije doslo do kontakta sa loptom.

Medutim, dodirivanje mreZe izvan antena ne
smatra se greSkom (osim u slucaju iz pravila
9.1.3)

15. PREKIDI IGRE
15.1 BROJ PRAVILNIH PREKIDA IGRE

Svaka ekipa ima pravo da zatraZi najviSe dva
tajm-auta i Sest zamena igraca, po setu.

15. PREKIDI IGRE
15.1 BROJ PRAVILNIH PREKIDA IGRE

Svaka ekipa ima pravo da zatraZi najviSe dva
tajm-auta i Sest zamena igraca, po setu.

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja za
seniore, FIVB moZe da smaniji, za jedan, broj
tajm-auta ekipe i/ili tehnickih tajm-auta, u
skladu sa zahtevima sponzora, marketinga i
televizijskih emitera.




19. LIBERO

19.1 ODREDIVANIJE LIBERA

19.1.1 Svaka ekipa ima pravo da, sa spiska
igraa u zapisniku, odredi do dva
specijalizovana odbrambena igraca:
Libero-igraca.

19. LIBERO
19.1 ODREDIVANIE LIBERA

19.1.1 Svaka ekipa ima pravo da, sa spiska
igraa u zapisniku, odredi do dva
specijalizovana odbrambena igraca:
Libero-igraca.

Za FIVB, svetska i zvani¢na takmicenja za
seniore, ukoliko ekipa ima viSe od 12 igraca
upisanih u zapisnik, DVA Libera su obavezna
na spisku igraca.

22. SUDUSKI KOLEGJUM | POSTUPCI
22.2 POSTUPCI

22.2.3.1 Ako je greSku dosudio prvi sudija,
pokazuje:

a) ekipu koja ¢e servirati,

b)  vrstu greske,

c) igraca koji
neophodno).

je pogresio (ako je

Drugi sudija sledi prvog sudiju ponavljajuci
zvanic¢ne znake rukom.

22. SUDISKI KOLEGIJUM | POSTUPCI
22.2 POSTUPCI

22.2.3.1 Ako je greSku dosudio prvi sudija,
pokazuje:

a)  ekipu koja ¢e servirati,

b)  wvrstu greske,

c) igraca koji
neophodno).

je pogresio (ako je

22.2.3.4 U slucaju obostrane greske, oboje
sudija  pokazuju, po sledeé¢em
redosledu:

a)  vrstu greske,
b) igrace koji
neophodno
c) ekipu koja ce servirati, prema tome

kako pokazuje prvi sudija

su pogresili, ako je

22.2.3.4 U slucaju obostrane greske, oboje

sudija  pokazuju, po sledeéem
redosledu:

a)  vrstu greske,

b) igrace koji su pogresili (ako je
neophodno)

Ekipu koja ¢e servirati zatim pokazuje prvi

sudija.
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